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LA RINASCITA DEGLI HARD- DISK 


In attesa che le comunità scientifiche di mezzo mondo certifichino l’even- 
tuale trasmissibilità del morbo delle ‘mucche-pazze' anche alla razza 
umana, qui in redazione cominciamo a temere che, in qualche modo, il 
contagio possa infettare i nostri beneamati hard-disk mediante un'ancora 
imprecisata veicolazione incubatrice. 

È toccato prima a Mirko, poi al buon Bonaventura, impestando di riflesso 
anche il Kandinski, e quindi al sottoscritto, che in una dirompente deto- 
nazione da 1GB ha irrimediabilmente detto addio a oltre sei mesi di duro 
lavoro d'archiviazione [niente backup aggiornato: professione pericolo! - 
con la P come pirlal. 

Ed è stato così, mentre cercavo dentro di me quella forza interiore neces- 
saria a immolare al sacro fuoco formattatore il mio ormai agonizzante 
puledro azzoppato, che riflettei su come sia proprio in questi laconici 
frangenti che si apprezza pienamente il profondo attaccamento a tutto 
quello che si corre il rischio di dover salutare. Attitudine tipicamente 
umana, quella del trascurare tanti piccoli e talvolta monotonici piaceri 
quotidiani, per poi riscoprire tutto d'un botto quell'alito di vanagloriosa 
certezza che portano spesso con sé... Sto già finendo decisamente fuori 
seminato, e non è proprio il mese giusto per farlo. | nostri dischi rigidi, 
per quel poco che vi può interessare, hanno già superato in modo del 
tutto soddisfacente la loro nuova fase adolescenziale di rinvigorimento 
software e non ci vorrà molto perché ritornino a splendere più luminosi e 
prestanti che mai. Non saranno più gli stessi, ma si può sempre cercare 
di renderli migliori... 


Da tanti anni che condivido l'ufficio con Alex, caporedattore di Console- 
Mania, mai era capitato di vederci ‘passare’ un numero così elevato di 
medesimi titoli fra le mani, tutti nell'arco dello stesso numero. E invece, 
l'attuale imposizione delle nuove console a 32-bit (Satum e Playstation in 
prima fila) sta per certi versi omogeneizzando l'odierna produzione 
software mondiale, sempre più indirizzata allo sviluppo parallelo 
dell'identico prodotto su quante più diverse piattaforme digitali possibili. 
La cosa, a ben vedere, viene oltretutto decisamente facilitata da quel pro- 
gressivo impoverimento della componente prettamente ‘programmatoria’ 
all'interno della maggior parte dei titoli di successo. Con l'esclusione dei 
notevoli sforzi profusi alla realizzazione di engine 3D quanto più com- 
plessi, veloci e versatili, dettati da precise richieste di mercato, la figura 
del ‘coder’ esce decisamente ridimensionata dall'odierno panorama 
videoludico, offuscata da quelle dell'art director, del regista di produzio- 
ne, dello stuolo di animatori... Sono un paio di mesi che MA si diletta con 
il C64 emulator, catalizzando spesso l'attenzione più di quanto non 
abbiano fatto recenti produzioni multimiliardarie. Viene allora da chieder- 
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si perché dei vari Andy Braybrook, Jeff Minter, Archer MacLean, Tony 
Crowther, Martin Walker, Stavros Fasoulas, David Braben, Manfred Trenz, 
Chirs Butler, David Crane, Geoff Crammond e via dicendo, solo pochi 
siano riusciti a mantenere una loro identità ben precisa anche in piena 
rivoluzione multimediale (al di là di Braben, MacLean e, soprattutto, 
Crammond). Il motivo? Uno, nessuno o centomila. La mia impressione è 
che molti di coloro un tempo capaci di ottimizzare al meglio ogni “singolo 
byte", spingendo al limite risorse hardware tutt'altro che trascendentali, 
rischino paradossalmente di affogare nelle valanghe di Mega messi a 
disposizione dalla nuova tecnologia digitale. Lungi dal volermi anch'io 
abbandonare a malinconici sentimentalismi dei tempi andati, è un dato di 
fatto che sempre più spesso le megaproduzioni attuali stupiscano per 
impatto visivo, piuttosto che per quei contenuti di effettiva perizia a livello 
di codice che contraddistingueva i campioni dello scorso decennio. 
Quanto quest'aspetto sia causa oppure effetto del progresso tecnologi- 
co, è una domanda alla quale sto anche io cercando risposta, consapevo- 
le però di come i tempi siano ormai irrimediabilmente cambiati, e i nostri 
videogiochi non saranno più solo territorio di conquista per virtuosi del 
joystick, ma anche intrattatenimento scenico per la granda massa. Così 
è, e lo sarà. 


‘ Cambiando decisamente approccio, al di là della loro più o meno uscita 


contemporanea anche per console, un altro aspetto interessante dei titoli 
recensiti in questo numero è senza dubbio quello di essere ‘seguiti’ di 
rispettivi predecesori (trionfo della retorica ridondante!) - più o meno 
famosi che siano. E questo il caso di Descent 2, Rise of the Robots 2, 
Earthsiege 2, Scudetto (Championship Manager Il), NBA Live, Buried in 
Time JourmeyMan Project ID, Zeewolf 2 e Silent Thunder (A-10 Tank Kil- 
ler 2). Ricordo di aver avuto un valido motivo per una simile affermazione, 
ma siccome è la prima volta che mi ritrovo a scrivere un'editoriale discre- 
tamente ubriaco le non solo fisicamente sfattol, vi confesso altrettanto 
amichevolmente di aver smarrito in modo alquanto imbarazzante il filo 
della ragione... Mi pento e mi dolgo, interrompo qui. 


In chiusura, credo possa valere la pena segnalare la nostra prossima par- 
tecipazione a uno dei due appuntamenti chiave di questa prima parte del 
‘96, almeno per quanto riguarda il nostro settore, quell'ECTS primaverile 
del quale vi proporremo il consueto e omnicomprensivo reportage sul 
numero in edicola fra una trentina di giorni. 

Enjoy, 


Max Reynau 
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La Magia del De 


Suono in un 
Cd-Rom tutto da 
} [Scoprire 


Entra nel fantastico mondo di MTV 
UNPLUGGED, più di 7O artisti tutti da 
scoprire, interviste, filmati audio e video 
rarissimi a pieno schermo. Più di 50 
concerti con 3 brani musicali completi 
Inediti. Retroscene e riprese di concerti 
acustici esclusive 

MTV UNPLUGGED é tutto ma proprio 


tutto dei più famosi artisti del mondo. 


MTV UNPLUGGED é il meglio di Aerosmith - Tony Bennett - Eric Clapton - 
The Cranberries - Sheryl Crow - Bon Dylan - Melissa Etheridge = Don Henley - 
Elton John - Lenny Kravitz - Annie Lennox - Live - Paul McCartney - John 
Mellencamp - Nirvana - Stone Temple Pilots - REM. - Paul Simon - Bruce 
Springsteen - Rod Stewart - Sting - 10.000 Maniacs - Stevie Ray Vaughan 


e altri ancora 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche infor- 
mazioni necessarie alla 
lena comprensione del 
‘metodo da noi utilizzato e Ri tl | 
del giudizio dei giochi PLL 
recensiti. 
All'interno del box più grande BIDI i; 
troverete un. esauriente .com- 
mento del recensore sui dati 
DEE del'gioco, mentre nel 


sce non solo alla presentazione 
su video, ma anche alle. compo- 
“nenti cartacee del- gioco; quali 
_—_— confezione e manuale. — 
GRAFICA: esprime un giudi- 
‘zio di merito sull'aspetto grafi- 
co del gioco, tale giudizio tiene 
anche conto della tecnica di 
‘programmazione (scrolling, 
velocità, fluidità...). 

SONORO: indica una valuta- 
zione comprensiva di ogni com- Questi sono i due bollini Un intuitivo sistema grafico a 
ponente sonora inclusa nel di qualità che vengono . torta viene per quan- 
al attributi ai giochi più tificare il valore delle tre voci 
IOCABILITA”: sintetizza meritevoli. 


Tecnica, Giocabilità e Innova- 
l'effetto livello: di sgradimento=- SES s 00 
LONGEVITÀ”: rappresenta Emo n BOX i tor 
rose e sc 
nell'utente da parte del gioco. superano, o 


Le trovate tutti 
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in Edicola! 
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“Bad Mojo è uno dei più singolari giochi mai visti, 
ed è anche uno dei migliori” BILLBOARD NEWSPAPER 
“Un capolavoro” RoLLiNG STONE 


DEVELOPED BY PC-DOS WIN ‘95 
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Dopo che il buon Antonello si era prestato 

il mese scorso ad ovviare agli inconvenienti 

nei quali incorre chi viene abbandonato 

a se stesso nel momento del bisogno, E così è stato. Sia ben chiaro: questa è la 
per il cover-CD di aprile si era aperta la prima della mia vita, per cui non escludo 
caccia a chi avrebbe realizzato l'interfaccia che ci siano degli inconvenienti, ma 
grafica per il CD più amato dagli italiani. 
Forse fiutando l'affare, i prezzi che ci sono fa da sé fa perire”. Per cui eccovi anche 


stati richiesti sono stati talmente esorbitanti questo vol. 14, ricco come non mai di demo 


da spingere il nostro editore ad affermare 


e anteprime e con un'interfaccia, lo spero, 
ee funzionante. 


THE ANTAGONIZER! | 


Dopo avervene proposto il demo, ecco giungere ora il 


con 
attenzione le ìstruzioni contenute nel file README.TXT e 
lanciate ll file ANTAG.EXE nella directory nella quale avete 
installato il gioco: nuove sfide vi attendono... 


fatto capolino sul 
Sliver Disk già il a 


Come vedete, l'ondata di sfortuna che sì è abbattuta sulla 
Xenia è senza paragoni. Dopo l'ispezione della Finanza 
che minaccia di seguirci anche sulle calde spiagge della 
nostra prossima estate e dopo essere stati 
abbandonati dallinterfacciatore, un bel di anche 

nostro TMB redazionale ha deciso di lasciare 


quello che era stato faticosamente raccolto 

“scomparso in una nuvoletta di fumo: colti da 
nei confronti 
amighista (che 
siamo sentiti di 


ili 


BIG RED RACING GIOCABILE 


Dee ammettere 
chie vi ho propineto 
qualche mese fa 


siti 


i 


i 


della directory 
IGA: divertitevi. 


CYBERIA 2 


E' forse il demo 
più bello de 
vedere di que- 
sto mese: se 
non vi basta la 
preview. che 
troverete di 


qui 
‘a qualche pagina, potete sempre gioca-| 
Te a questo arcade della Xalrix che vi 
permetterà, oltre che di vedere la lun- 
ghissima intro, di giocare due livelli che 
vi vedranno impegnati a guidare un 
bolide armato fino ai denti sulle strade SÉ 
post-atomiche di un futuro tristemente MANI 
degradato. Per giocarci, oltre che di un! 


mouse, avrete bisogno dell'indispensa- 
bile Silver Disk, di un CD-ROM e di Il titolo dei Looking Glass è una di 


quella scintilla d'inteligenza che vi fac- quelle anteprime che non può far altro 
cia capire quale degli innumerevoli bot- che rendere i lettori di TGM felici di 
toni presenti sull'interfaccia sia quello acquistare la nostra rivista, specie se 
giusto per lanciare Cyberia 2. | *dossi- nella versione col CD-ROM allegato 
sti" (o i meno perspicaci), potranno! Insieme alla recensione del prodotto 
sempre avvalersi del comando CYBE- definitivo che trovate nelle pagine suc 
RRIA.BAT nella directory \BATCH. cessive, godetevi allora questo shootem up in soggettiva molto complesso e 

originale. Volete sapere allora se il nostro buon Bossetti è stato di manica 
larga nell'assegnargli un voto così convincente? Semplice: cliccate sul bottone 
Terranova dall'interfaccia per Windows oppure eseguite il comando TERRA- 
NOV.BAT dalla directory \BATCH. Buon divertimento! 


d'altronde “nessuno nasce imparato” e “chi 


Dopo che fa Activision ci ha tempestato con tutte le versio- 


è nuclearizzare chiunque si trovi al posto sbagliato al 
momento sbagliato. ll demo, funzionante solamente sotto 
Windows, verrà installato sui vostri HD cliccando 
sull'apposito bottone oppure, sempre sotto il SO di Bill 
Gates, eseguendo il comando ES2DEMO BAT dalla direo- 
tory \BATCH, Prima di iniziare a combattere, vì invito come 
al solito ad effettuare un tagliando al vostro robot: mi 
‘segnalano infatti che 

quelli della Sierra non 
hanno implementato 
delle colonnine 
dell SOS, e restare a 
piedi è sempre spia- 
cevole, specie quan- 
do c'è qualcuno che 
vi sta prendendo a 
missile. 


Tranquilli, non ho cominciato a parlare in dialetto pugliese; 
molto più semplicemente, non mi andava di intitolare que- 
sto paragrafo con uno scialbo “MOD”. Fatto sta comun- 
que che ormai l'avete capito tutti: ebbene sì, dopo i livelli 
aggiuntivi, fanno finalmente la loro comparsa sul Silver 
Disk anche dei file .mod che allieteranno le orecchie di tutti 
coloro che abbiano il software necessario per sentirli. A 
dire il vero avevamo pensato di mettervi anche un pro- 

apposito, ma il creatore di Mod For Windows ha 


gramma 
SI Ie eee ne ei PI Sarà 
che trove- $ 


per il mese prossimo. Comur ippiate 
fete tuti fle di vostro gradimento allniemo dell dre 
e o ca 
LHA. Scompattateli, lanciate ll vostro programma 
Li Mducia © fato Verna I mu dal ii, Solamerie nor 
dite poi alla Polizia che è colpa di TGM... 


stato guardando la 
presentazione del 
demo della GTE 
(NCAA) che mi sono 


infatti guardando non 
solo il titolo succitato 

ma anche il rolling di 

Dungeon Keeper che 

mi sono accorto della tendenza delle software house di 
creare un'attesa ancora maggiore circa Ì loro titoli facendo 
uscire, in alcuni casi, due versioni dello stesso damo. E 
basta riflettere a quello che è accaduto con lo stesso Big 
Red Racing per averne una conferma. 

Sappiate allora che non appena il titolo sarà interessante 
e, soprattutto, non appena sarà disponibile da qualche 
parte a me accessibile, avrete subito la possibilità di 
‘ammirare una preview dei prodotti più interessanti del 
momento. Passiamo quindi ai fatti parlando di Dungeon 
Keeper, attesissimo gioco di ruolo 2 parti invertite che vi 
vedrà impegnati a difendere un labirinto dagli avventurieri 
che lo vogliono depredare. Nelle news del mese scorso vi 
ho tradotto la lettere di Mr. Mulineux che ne spiegava il 
ritardo: ora avete la possibilità di vederlo dal vivo. in atte- 
sa che ne esca un demo giocabile, passiamo allora a 
NCAA della GTE, titolo chiaramente dedicato al mondo 
del basket universitario americano che, almeno stando a 
quello che potrete vedere, promette molto bene. La 
software house in questione annuncia entro breve una 
versione giocabile del suo demo: cercherò di farvela 
avere. Prima di passare a commentare gli altri programmi 
di questo CD, vi ricordo che per vedere queste due ante- 
prime dovreste cliccare sul bottone PREVIEW dell'inter- 
faccia sotto Windows e quindi selezionare ciò che più vi 
aggrada: uso purtroppo il condizionale perché l'ultimo 
beta-testing prima di mandare il CD in stampa ha eviden- 
ziato che l'interfaccia non *vede” il file di batch che lancia 
Dungeon Keeper. No problem: sotto DOS dovrete esegui- { 
re nella directory \BATCH il comando KEEPER.BAT. 
Quanto a NCAA, tutto invece fia liscio; sotto DOS, nella 
dir BATCH digitate NCAA.BAT. 


fasi più salienti della vostra 
partita: la struttura di PW è 
piuttosto complessa, per 
essere un flipper, e l'attiva- 
zione dei bonus non è pro- 
priamente immediata: Vi 
ficordo infine che il demo 
non partirà se prima non 
avrete attivato l'EMS nel 
vostro config.sys. 


RISE OF THE ROBOTS 2 


Come vedete, sono sempre più i 
titoli che riesco a mostrarvi di parì 
passo con le recensioni e, addirittu- 
ra, con le preview che potete trova- 
re di qui a qualche pagina. Dopo il 
flipper tutto italiano della Nemesi, 
passiamo al picchiaduro che molti di 
voi stavano aspettando. Rise 2 è il 
‘seguito di quel controverso Rise Of 

The Robots che qualche anno fa divise ta critica dai suoi 
lettori: la prima lo stroncò, i secondi ne fecero invece uno 
dei titoli più venduti dell'anno. A distanza di qualche mese 
abbiamo quindi il seguito del beat'em up della Mirage, il 

% cui demo è stato prontamente incluso nel CD che avete fra 
le mani. All'interno della directory RISE2 troverete due ver- 
sioni, la prima per DOS e la seconda per Windows 95. 
Scegliete dall'interfaccia quella che preferite (a seconda 
che abbiate Win 3.xx 0 Win 95) e divertitevi con qualche 
scazzottata robottica potendo scegliere solamente tra 2 
dei 28 droidi che sono in tutto disponibili nella release defi- 
nitiva. Da DOS, entrate come al solito nella directory 
\BATCH e lanciate i comandi RISE1.BAT o RISE2.BAT a 
seconda delle vostre esigenze. 


man, che anticiperanno così la soluzione su carta che dila- 
zioneremo in questi mesi su TGM, Siccome, come vedre- 

SE te, le foto (rigorosamente a 16 milioni di colori) sono tante 
È e tutte molto grosse, ho pensato che coloro che acquista» 


Î to a coloro che invece si limitano alla versione su carta, ed 
è per questo motivo che vi verrà data la possibilità di non 
dover aspettare qualche mese per risolvere magari 
quell'ultimo livella al quale vi siete bloccati. Come se ciò 
non bastasse, vi ho trovato addirittura un file in formato 
ipertestuale (da leggersi sotto Windows) con tutti i uc- 
chetti per il flipper a mio avviso più bello di tuttii tempi, 
quel Pro Pinball: The Web che avete visto su questo stes- 
30 CD qualche mese fa. | testi sono purtroppo tutti in ingle- 
se ma d'altronde (non mi stancherò mai di ripeterio), al 
giorno d'oggi, specie se si è appassionati di videogame 0 
di Internet, la conoscenza di questa lingua è ormai indi- 
spensabil. 


Come avrete letto nel cappello introduttivo, questo mese 
l'interfaccia del CD l'ho fatta io stesso. Siccome è fa prima 
volta in assoluto che ne faccio una, non escludo che ci 
possano essere degli inconvenienti: in tal caso portate 
pazienza e sperate che impari a sfruttare pienamente le 
potenzialità del programma che sto utilizzando. Magari poi 
scopro che le interfacce non sono ìl mio forte & passo la 
mano a qualcun altro. A tutt'oggi comunque, l'unica difetto 
chie ho riscontrato è che con la Matrox Millennium i bottoni 
vengono sfalsati rispetto alla loro posizione originaria 
Oddio, per funzionare funzionano, solo che dall punto di 
vista estetico non è propriamente il massimo della vita. 
Inoltre c'è qualche zona attiva di troppo, ma ho già capito 
qual'é il problema e state sicuri che per il prossimo nume- 
EN 10 tutto ciò sarà risolto. ll file Winmenu.exe (che dovrete 
lanciare dal File Manager se avete Windows 3.1x) che ho 
SINNI realizzato è lungo circa 2MB, per cui preparatevi a un 
SIN primo caricamento abbastanza lungo: d'altronde, le imma- 
gini contenute nell'interfaccia sono belle ma occupano 
molto spazio. Anche in questo caso non escludo comun- 
que di riuscire a snellire l'eseguibile di qui a trenta giomi. 
Ed a proposito di queste ultime, vi ricordo che per ottenere 
{ graficamente i risultati migliori è consigliabile utilizzare una 
risoluzione ad almeno 65.536 colori (16 bit). Il mese pros- 
simo cercherò di usare un artwork meno esoso. Come 
avrete poi capito, ho raggruppato tutti i file batch all'intemo 
della directory \BATCH per redervi più facile la loro consul 
f tazione. Da ultimo, vi ricordo che qualora voleste evitare 
f) l'esecuzione automatica dell'interfaccia del CD sotto Win- 
dows 95, non dovete far altro che inserire il vostro cover- 
CD tenendo premuto il tasto SHIFT. 


Nelle news del 
mese scorso vi 
dicevo che l'Atari 
(sempre più in 
crisi) aveva prodot. 
to un titolo ‘dal 
nome Tempest 
2000 che aveva 
ricevuto scarsi 
consensi dalla criti- 
ca: siccome io stesso non avevo la minima 


‘prodotto 
Come vedete, la casa americana non si è purtroppo 
cata dallo standard qualitativo dei giochi che la 
famosa, ma Tempest 2000 rimane comunque. 
divertente che merita almeno un'occhiata. installatelo. 
di direttamente dall'interfaccia 0, se volete saltare 
dows, andate nell'ormai consueta dir \BATCH e 
TEMPEST.BAT 


di questi mesi. Facendo presente che sono 

în Italia ad averoo, Îì problema è che per ta 

siamo trovati di fronte a una software house che 

dei soldi per dare il permesso di includere il suo prodotto 
nel cover CD di una rivista. Se pensate che negli USA 
‘sono le software house a pagare del bei dollaroni per riu- 
scire a far includere i demo dei loro prodotti, capirete come 
‘noi (che non abbiamo mai chiesto a nessuno neanche una 
lira accontentandoci di uno "scambio alla pari’) ci si sia 
rifiutati di pagare qualsiasi somma per il titolo della 30 
Realms. E io stesso (sono felice di dirlo) è stato fatto 
‘anche da tutte le riviste straniere. Col risultato che ora la 
US Gold (che lo distribuisce) pare aver capito che aria tira 
promettendo entro breve la release di un demo gratuito di 
1 solo livello. Ma forse è un po' tardi... 


Dopo avervene partato 

mese scorso, è giunta 

l'ora di farvi giocare a 

questo puzzie game 

della Viacom che a mio 

I avviso è veramente 

t divertente. li meccanismo 

è ampiamente spiegato nelle schermate introduttive, ma 

sappiate comunque che il vostro compito sarà quello di 

‘sparare sugli oggetti del vostro stesso colore al fine di fer- 

mame l'avanzata. Se invece colpirete un oggetto “cromati 

camente diverso” da voi, vi scambierete di colore senza 

eliminarto. Tutto qui. Godetevelo tanciandolo dall'interfac- 

cia per Windows o digitando ZOOP.BAT dalla directory 
\BATCH. Bye! 


NON FUNZI 


S'IMPALLA 0 MI DICE 
CHE NON SONO DEGNO DI LUI? 


Innanzitutto va' detto che è sempre meglio installare i 
demo sull'4D piuttosto che provare a giocarli da CD: le 
prestazioni infatti risultaranno essere nettamente migliori 
€, soprattutto, potrete cambiare i file di configurazione dei 
programmi che utilizzerete. 

Per utilizzare al meglio tutti i 


Se il programma vi richiederà memoria espansa, aggiun 
gete la riga: 

DEVICEHIGH=C\DOS\EMM386. EXE 

Naturalmente, per stare tranquilli, vi converrà sempre 
copiare il vostro config.sys in qualche directory sicura o, 
più semplicemente, rinominarlo come config.old. 

Come ultima precauzione, vi ricordo che l'utilizzo delle 
opzioni HIGHSCAN e NOEMS dell'EMM386 rischiano di 
compromettere il corretto funzionamento dei programmi 
contenuti in questo CD. 


EHI 
radi 
ii 


5 
i 


i 
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Descent, Heretic e addirittura Dark Forces Oltre a 
ir \WADALIEN troverete i file per Alien Doom 
trasformeranno il vostro DOOM in un incubo avente 


a 3g? 
jÉ 


directory \WAD\DOOMT, che, come suggerisce il 
trasformerà il vostro. DOOM in.un gioco un po' più 
1". lo non ho avuto modo di provare questo ,wad: 
vol cosa ne pensate. Da ultimo, come se 
, all'interno della directory IWADS troverete 

per Abuse creati da Giovanni. Gui- 
fl Grifo), nostro. lettore che, he 
, sarà molto contento dì vedere le proprie crea: 


Tr 


I mese scorso stavo prelevando da Intemet il demo di 
Warcraft 2 quando un irridente JH mi diede del fesso 
dicendomi che il demo di WC2 lo aveva lui su CD @ per 
giunta da un bel pezzo, Detto fatto, ho subito sospeso il 
‘download e inserito il demo vol. 13. La storia è ormai cosa 
nota: quella fatidica notte il fesso non devo essere stato 
solo lo el demo chie avete trovato sul Silver Disk di marzo 
era quello dell primo Warcraft. Questo mese ho quindi 
rimediato immediatamente mettendovi il vero Warcraft 2 
‘che, come avrete modo di vedere, è tutta un'altra cosa, 
Selezionatelo dall'interfaccia 0 da DOS (usando ll coman- 
do WARZDEMO.BAT dalla directory \BATCH) e 

mio avviso è uno degli strategici più belli degli ultimi 


Per eventuali consigli, critiche 0 elogi, vi ricordo che è pos- 
sibile contattarmi sulla rete FIDONET scrivendomi in echo 
nell'area games.ita (vi avviso però che ho sempre meno 
tempo per leggerla) o mandandomi una matrix all'indirizzo 
2:331/364.2. Compatibilmente col tempo a mia disposizio- 
ne, sarò lieto di rispondere ai vostri messaggi aventi per 
oggetto il mitico “silver disk' allegato alla rivista che lanto 
amate. Se poi siete delle persone piuttosto preoccupate 
dall'idea di vedere infettato il vostro computer da un qual- 
che virus, sappiate che il CD che avete tra le mani è stato 
controllato completamente con gli antivinus F-PROT2.21 è 
“SCAN229E 
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Già, dopo numerosi filmati demenziali, diver- 
tenti e ironici a base di pugni, scazzottate, 
atterraggi sul Duomo di Firenze e via discor- 
rendo, la nostra rubrica multimediale acquisi- 
sce un nuovo spessore col bellissimo "Evil Market”, film 
di Riccardo Maria interpretato da Antonio Dragonetti, 
Fabio Testa . Marco Miele, Ilaria Mallozzi, Alessandro 
Vocciolo, Augusto Tucciaone, Laura, Tiziano e lo stesso 
Riccardo, Già dalle dimensioni del cast si capisce come 
di si trovi di fronte a una produzione quantomeno al di 
fuori dell'usuale standard di Facce da TGM. Guardando 
pol il filmato ne avrete una conferma. 
Come sapete, però, non mi piace iniziare un articolo 
puntando dritto al dunque, quindi aspettate ancora 
qualche riga prima di leggere un commento definitivo 
circa il cortometraggio in questione e seguitemi nelle 
mie brevi disquisizioni 
Punto primo: Facce da TGM è una cosa, il Bova Byte è 
un'altra; io sono io, Paolone e Dave 
sono due altre persone. Dico questo 
perché è accaduto che alcuni filmati 
di Facce da TGM siano stati inviati al 
Bova Byte, col risultato che o non 
sono arrivati o, nella migliore delle 
ipotesi, sono stati qualche settimana a 
riposare tra le lettere dei nostri letto- 
rl, Per questo motivo vi ricordo 
ancora una volta che qualsiasi vostra 
produzione in videocassetta o foto 
(ehi, non me n'è ancora arrivata una!) 
dev'essere spedita all'attenzione di 
Stefano Silvestri, Xenia Edizioni, v 
Carducci 31, Milano 
Punto secondo: all'interno della direc- 
tory \FACCETGM troverete una sot- 
todirectory contenente la versione 
distribuibile del QuickTime per Windows: installatelo e 
non avrete più scuse per non aver visto | filmati di Facce 
da TGM. 
Punto terzo: alcuni di voi sì erano lamentati dell'eccessi- 
va ristrettezza della finestra QuickTime, chiedendomi se 
non fosse possibile allargarla a dei livelli meno micro- 
scopici: detto fatto, coi primi due filmati potrete assiste- 
re ai risultati dell'esperimento da me compiuto. Ad 
essere sincero non sono troppo convinto del risultati 
emersi, visto che quello che si guadagna in dimensioni lo 
si perde in definizione delle immagini. Già la feroce 
compressione cui sottopongo i vostri filmati crea un 
certo effetto di scalettatura, se poi accentuiamo pure 
questo difetto tanto vale che i video ve li racconti 
lasciando alla vostra fantasia il compito di immaginare 
cosa realmente accada all'interno di quella finestra piena 
di blocchi di pixel che si muovono misteriosamente. 
E' stato quindi per questo motivo che negli ultimi due 
clip di Facce da TGM sono tornato ai vecchi parametri. 
Nella speranza di avervi convinto delle mie argomenta- 
zioni, passiamo allora ad analizzare la produzione dei 
simpatici fratelli Roberto e Fabrizio Castrogiovanni di 
Palermo (FILM 10). che nella letterina che mi hanno 


domando? 


Anche se l'immagine mì 
sembra ripresa dal “Bram 
Stocker 

Coppola, 
all’interno di 


stava più 


nella mano. 


Ecco uno dei due 


giovanni mentre 
‘pure la bolletta ti devo pagare?” 
chiede incredulo all'extraterrestre 
per eccellenza. Ma l'ospitalità non 
gliel'ha insegnata nessuno, mì 


Dracula” di 
devo di 
‘Evil Market 
he bene: uni 
dei maniaci sta leccandi 
avidamente un coltello 
che pochi secondi prima 
gli era stato conficcato 


ARRIVA LA PAURA... 


MAI DIRE TGM 


Ecco il nostro Domenico in una posa un po' imabaraz 
zata quando Mr. Flanaghan gli chiede cos'è quella rivi 
sta che ha in mano: ma domande, è TGM! 


allegato si definiscono “i nuovi Ed 
Wood". lo rilancerei e li definirei 
nuovi "Cinico TV", per chi abbia visto 
almeno una volta la trasmissione 
“Avanzi” su RAI 3. Le immagini che 
potrete osservare ci propongono un 
ET che deve aver sbagliato il lato del 
nostro pianeta atterrando incredibil- 
mente in Sicilia anziché in California: da 
questo evento prederanno luogo le 
gesta del nostro dinamico duo. Inqua- 
drature statiche e dialoghi scarni ed 
essenziali, tutto l'intero clip si basa su 
una battuta vecchia tanto quanto lo 
stesso extraterrestre protagonista del 
filmato. Non nego che dopo i primi 
due minuti ci eravamo tutti un po 
depressi per la “tristezza” delle imma- 
gini ma. improvvisamente, il video si rianima: ET ruba le 
pantofole al bambino e questi reagisce apostrofandolo 
in un modo che (vista la sua tenera età) ci ha fatto pie- 
gare in due dalle risate. Chiude poi degnamente (per il 
corto) il breve sketch del cartone animato, francamente 
così demenziale con non si può non sorridere. “L'Indu- 
strial Light & Magic ci fa un baffo", affer- 
mano i miei cari Roberto e Fabrizio. Su 
questo avrei qualche dubbio. però di una 
cosa sono sicuro: Ed Wood sarebbe 
fiero di voi. 

Lasciamo quindi questa valle di lacrime e 
passiamo piuttosto a "Plop Of The Spot 
(FILMI 1), simpatica satira degli spot 
commerciali a cura di Andrea Tognoni e 
Claudio Valgimigli, che ci presentano 
delle parodie di pubblicità esistenti o 
Immaginarie. La qualità delle scenette è in 
crescendo: se la prima lascia il tempo che 
trova, la seconda strappa un sorriso, la 
terza è già meglio, la quarta ci ha convin- 
to, la quinta ci ha veramente divertito e la sesta è stata 
quella che abbiamo gradito maggiormente per quegli 
ovvi motivi che potrete constatare voi stessi 
guardando il filmato. 

Ma abbandoniamo le sponde dell'amatorialità e 
dedichiamo la nostra attenzione a Evil Market 
produzione che definire cortometraggio è 
riduttivo, ben girata. ben realizzata, ben ideata 
e con un finale che, se forse prevedibile, rap- 
presenta la giusta conclusione del primo thriller 
approdato tra Ì solchi argentei del nostro Silver 
Disk. Un supermercato è gestito da dei maniaci 
che uccidono tutti ì loro avventori, così si 


stro 
sorride a ET 


che 
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All'Evil Market la dieta non è 
propriamente mediterranea 


potrebbe riassumere il filmato di Riccardo Maria con 
poche parole: osservando però le inquadrature, i movi- 
menti di camera, l'uso sapiente degli obiettivi e 
l'ambientazione (ci viene il sospetto che il supermercato 
sia di loro proprietà, visto che ne hanno potuto dispor- 
re liberamente), ci si accorge che il FILMI2 merita qual- 
che commento in più. Sotto ll profilo tecnico devo dire 
che meritano un plauso la regia, la scenografia, Il mon- 
taggio e l'utilizzo delle musiche, mentre invece la presa 
diretta del parlato è spesso confusa non permettendo 
un perfetto ascolto (nota per Riccardo Maria: telefona- 
mi per comunicarmi nuovamente il tuo indirizzo). 
Quanto al resto, va osservato che a dispetto del filmato 
che mi sono trovato costretto a censurare il mese scor- 
so, qui le immagini “forti” sono dosate molto intelligen- 
temente senza eccessivi indugi su sventramenti o dissan- 
guamenti vari: le musiche introduttive sono molto belle 
(mi ricordano molto “Passion” di Peter Gabriel) e già 
fanno capire lo spessore di ciò vedremo di lì ai prossimi 
minuti; alcune trovate, quali quella del maniaco che a tre 
quarti del filmato crea 
tensione solamente 
coi suoi ripetuti colpi 
di coltello sul banco- 
ne, sono francamente 
geniali e, come già 
menzionato, il finale 
suggella giustamente 
quella che è una delle 
produzioni più inte- 
ressanti apparse sulla 
nostra rubrica, Ricor- 
CELICA ISSASCESS “Ambrogio, sento un certo languori- 
MONETE n0..°. È mentre l'interno-coscia 
Passiamo così all’ulti- della contessa Tognoni si fa rovente 
mo dei filmati di que- ROMERO SANT 
PEESRPSERPRRETIS EVITA eccellenza non sa che lo aspetta una 
Dire TGM del buon notte di erotismo. 

Domenico da Umber- 
setto che già avete visto all'opera il mese scorso coi 
suoi clip musicali e coi suoi incubi ricorrenti: nella spe- 
ranza che abbiate gradito la digressione (dopo tanti fil- 
mati a base di fatality era ora di varia- 
re), questo mese avremo modo dì 
vedere la sua rivisitazione di Mai Dire 
Goal, dove un impeccabile Mr. Flana- 
ghan farà vedere a tutti vol, spettato- 
ri di Facce da TGM. quello che sepa- 
ra The Games Machine dalle altre 
riviste: sappiate solo che se mai un 
giorno dovessimo fare un spot per la 
nostra testata, probabilmente il 
FILM}3 verrebbe preso pari pari e 
trasmesso in televisione. E se pensia- 
mo anche all'ultima scenetta del 
FILMI], diventa curioso notare come 
questo mese due filmati su quattro 
pubblicizzassero la nostra rivista. 

AI di là di queste considerazioni, ho brevemente rias- 
sunto nella mia mente i 13 filmati che in questi mesi 
sono comparsi sulla nostra rivista: ebbene, a partire 
dallo storico video che ha aperto la strada alla nostra 
rubrica, devo dire che di strada ne abbiamo fatta tanta e 
“Video World" del mese scorso ed “Evil Market® di 
questo aprile ne sono la testimonianza. Ma si sa, la 
nostra rivista è speciale, la nostra rubrica è speciale e 
voi, più di tutti, siete speciali, Non so cosa accadrà nei 
prossimi mesi, ma continuate così: voglio vedere dove 
riusciremo ad arrivare. 


Stefano Silvestri 
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‘I - CAMPINO (RM)  COMPUTERMANIA SNC DI - VIA DEI DURANTII 62 - ROMA (RMD @ DI SALVO & DELLA MARTRRA SRL - VIA S. PALLAVICII 12/14 - ROMA (RM @ EASY COMPUTER - VIA ALBA 63 - ROMA (RM) è EB. COMPUTERS SRL - PIAZZA MANCINI 3/A - ROMA (RM @ FLLI 
AGOSTINELLI SG. SNC - CORSO A.GRAMSCI 26 - GENZANO (RM @ G.PL SOFT - MA COLUMELLA 15 E+-G - POMEZIA (RM) GAME 94 SRL - VIA DEL CLEMENTINO 95 - ROMA (RM) @ GAME FEVER - VIA DELLA BALDUINA 29 - ROMA (RM @ GARZOLI LUCIANO - VIA VAL DI SAN- 
GRO N25 - ROMA (RM) @ GEDY SRL - VIA BENGASI 20 - ANZIO (RM  GOCOFOLLIA SRL - IA PARMA 5 - ROMA (RM) INFORMA SRL - VIA GERMANICO 3I - ROMA (RM @ L'ANGOLO DEL COMPUTER - VIA CASE NUOVE 3 - OIITAVECCHIA (RM) @ LA CHIOCCIA GIOCATTOLI - VIE 
MARCONI N_277 - ROMA (RM + LEONARDO SRL - VIA PANFILO CASTALDI 7 - ROMA (RM # LITLE MELODY - VIA MONTE DELLE CAPRE - ROMA (RM  LYSTON SRL - VIA GREGORIO VII N28 - ROMA (RM) @ MM. SOFTWARE E COMPUTERS - VIA A. OLIVER 59/8 - ROMA (0 @ 
METROIMPORT NEW SRL - IA ANASTASIO il 438 - ROMA (HM è MULTIMEDIA POINT - VIA AFFIA NUOVA 130 - ROMA (BM @ NEW PLOTTER CENTER SRL - IA. SPURINNA 105 - ROMA (RM) @ 006S SRL - PAZZA PONTE LUNGO 31 - ROMA (RM) @ PCC. COMPUTER HOUSE SNC - VIA 
CASILINA 283/A - ROMA (IM) è PC WARE SRL - VIA C. PRZIO BRL 60 - CAMPINO (RM)  PERGIOCO SRL - VIA DEGLI SCPIONI 109/11 - ROMA. (RM + PLANET GAMES SRL - VIA MONTEVERDE 120 - ROMA (RM) @ POCHESCI ANGELO - VIA DE GASPERI 34 - PALESTRINA (RM) @ RADIO 
MOBILI STILE. SRL - VIA TUSCOLANA 1252 - ROMA (RM @ SEC SPA - VIA MAGNA GRECIA - ROMA (RM @ SPAZIO PC. SRL - VIA CHOPIN 27 - ROMA (RM TAKE AWAY - VIA TRPOLITANA 164 - ROMA (RO 4 CENTER GAMES - CCOMM DIAMANTE - CATTOUCA (RM) 
ACG SRL - VIA DELLA CONSOLAZIONE 14 - GENOVA (CE) @ ABM COMPUTERS SRL - PIAZZA DE FERRARI 2- GENOVA (CZ) è ABM COMPUTERS - P.ZZA PORTELLO 12 - GENOVA (GE) @ AZ WORLD + VIA DI FRANCIA - GENOVA (GE) @ BARTOLI SEVERINO - VIA SAR: 
DORELLA AR - BOLZANETO (GE) @ BIT SHOP DI TERZI - IA ORSI 41/23 - CHIAVARI (GE) @ CS. ITALIA SAS - VIA PRIVATA REGGIO 17 ROSSO - GENOVA (GE) è CD MANIA - VIA BRIGATA LIGURIA - GENOVA (GE) @ CD MANIA DI MARINELLI VAN - VIA BRIGATA LIGURIA 63R - GENOVA 
(GE) è COMPUTER UNION SRI - VIA MOLTENI 50/R- SAMPERDARENA (GE) è ELETTRONICA RADIO TELEVISIONE - CORSO MATTEOTTI 109 - S. MARGHERITA LIGURE (GE) @ ELITE COMPUTERS - VIA TRAVERSO 69R - GENOVA GE)  EUROMATIC DI CARINI M. LUISA - CORSO EUROPA 
x 383 - GENOVA (GE) @ EXPERT TIGULLIO SRL - VIA SAN RUINO 6 - CHIAVARI (CE) @ FOTO MAURO - VIA CANEPARI 183 - RVAROLO (GE) @ FRATELLI PAGLIALUNGA - VIA MAZZINI 4/19 - RAPALLO (GE) ® GAMEMANIA SRL - VIA PIACENZA 294/29SR - GENOVA (GE) è GAMES POINT 
MIA ENTELLA 172 - CHIAVARI (E) @ GENTILOTTIG- VIA MARCO SALA 18 - GENOVA (GE) @ GRAZIONTI SESTRI SAS - VIA PUCCINI 61 - SESTRI PONENTE (GE) @ CS TELEINFORMATICA SAS « VIA BRGATA LIGURIA 35% - GENOVA (CE) @ IL BALILLA - VIA FAPRILE 1 12/R GENOVA (GE) 
@ MASSA AGOSTINO - VIA CAMOZZIM 17/18 - GENOVA (GE) @ MULTIMEDIA 94 - VILO CAMPETTO - GENOVA (GE) @ NUOVA INPUT SNC - IA LUNGOMARE DI PEGLI 47€ - GENOVA (GE) @ ORLANDINI DISCHI SRL - VIA RESCHI 37/% - GENOVA (GE) @ RAINBOW COMPUTING SAS 
VIA GESTRO 10/A - GENOVA (GE) @ SCABINI GIOCATTOLI - VIA RETA 7/9 - BOLZANETO (GE) @ SOGNE TV SNC - VIA MARCONI 15 - SAVIGNONE (GE) @ STAR GAME - VIA Gi COLANO 47 R - GENOVA - BOLZANETO (GE)  SYSTHEMA SAS DI ARISTARCO TY, - VIA ASSAROITI S6R 
CENOVA (GE) è TELEPHONE CENTER - PZZA CAMPETTO 15 R- GENOVA (GE) è VIDEO PARK SRL - MIA CARDUCCI 5/7 R - GENOVA (CE) @ VIDEON SAL - VIA ARMENIA 1 - GENOVA (GE) INTEL SAS DI SALVATORE - VIA ARMELO 51 - IMPERIA (IM) @ ARCANGELO SCAGLIARINI&. 
€ SAS - VIA GENOVA 88 - LA SPEZIA) @ CD HARDWARE - PZZA MATTEOTTI 14/16 - LA SPEZIA (SP) è COMPUTER MANIA - VA GENOVA 33/35 - CEPARANA (SP) EMMENESSE SRL - CSO NAZIONALE 180 - A SPEZIA (SP)  SCAGLIARINI - IA GENOVA 88 - LA SPEZIA (SP) @ 
SOFTMANAA SNC DI PORTONATO C. - MAZZA CADU LIBERTA” 25 - A SPEZIA (SP) ATHENA INFORMATICA SRL - VIA CARISSIMO E CROTTI 16/R- SAVONA (SV) BLASTER - VICO DI CREMA 13R - SAVONA (SV) @ CS. ITALIA - SO RICCI CC. IL GABBIANO 59 - SAVONA (SV) @ 
CELESIA ENZA - VIA GARIBALDI 144/146 - LOANO (SV) @ DIGITAL LABS SNC DI PORENTINA - PIAZZA MARTI DELLA LIBERTA: - SAVONA (SV) @ PASSWORD VIDEO G. - VIA NSAURO 74/76 - ALBENGA (SV) @ PONS SA - SCORSO ROMA 94 - LOANO (SV) @ SCK COMPUTER - VIA 
PIAVE 78- SAVONA (SV) 
£ GRAZZINI SRL - VIA CEGIIO 3 - COMO (CO) @ IL COMPUTER DI FERRARI CATIA - VIA INDIPENDENZA 88/90 - COMO (CO) @ LAGO SN - VIALE MASSENZIO MASIA 79 - COMO [CO) @ MULTIMEDIA POINT SRL - VIA MONTE ROSA - VILLA GUARDI (CO) @ RIGHI ELET 
TRONICA - VIA TARCHINI 45/47 - OLGIATE COMASCO (CO) @ SANTINI EGIDIO SAS - VIA OLTRECOLLE 23 - LIROMO (CO) @ VIDEO ISLAND - VIA MORAZZONE, 13 - COMO (CO) @ BREVI SR - IA MONTE CORNAGERA 3 - BERGAMO (BG) MEGABYTE 2 SRL - VIA SCURI 4 - BR: 
GAMO (BG) TINTORI ENRICO 4. C. INC - VIA BROSETA 1 - BERGAMO (BG) @ TUTTO COMPUTER SN - VIA S. ANTONIO 4 - COSTA VOLNINO (BG $ CENTRO PROFESSIONALE ALIDIO - VIA PROVINCIALE 41 - ADRO (BS) CERESA DANIELE - VIA SPALTO S.MARCO - BRESCIA (8) 
DAS COMPUTER SRL - VIALE SEUFEMIA 94 - BRESCIA (BS) @ DIMENSIONE UNICO - VA MONTESUELLO 12/A - BRESCIA (®S) @ ELETTROCASA SRL - VA PROVINCIALE 38 - GRATACASOLO DI PISOGNE (85) CUERRET &. P MANAGEMENT I. - VA MAZZINI, 70 - BRENO (BS) @ GIERRE- 
TI& P MANAGEMENT - VIA CASTELLAZZO, 22 - PISOGNE (8S) è MASTER RL - IA ELLI UGOMI 10/8 - BRESCIA (85) è MEGABITE SRL - VIA XXV APRILE 14/A - BRESCIA (BS) @ TC CENTRO BRESCIA SRL - VIA MALTA 12 - BRESCIA (BS) @ TC STORE - VIA VEMANUELE ANGIVIA BUL 
LONI - BRESCIA (BS) @ VIDEOGRIAE SNC - VIA OSPEDALE VECCHIO 27 - CHIARI (BS) COMPUTER SHOP SAS - VIA APPIANI 3 - LECCO (LO @ FUMAGALLI SNC - VIA CAROLI 48 - LECCO LO @ ACFO SNC - VIA GRANDI 6, CJO CENTRO COMM. - LODI LO) @ CERRI BATTISTA - PAZ 
ZA PEROSI 10 -S. ANGELO LODIGIANO (10) @ COMEL SRL - VE MILANO 10 - LODI (0) SLM. DI MORENO BOSELLI - MIA CAVOUR. 64 - SANT'ANGELO LODIGIANO (LO)  ZUCCHETT INFORMATICA SL - IAS. FEREOLO, 9/A- LODI (LO) @ ACE. SNC - VIA DIAZ 9 - VIMER: 
CATE (MI) @ AG INFORMATICA - VIA SUVA 49 - MILANO (M) @ AI BALOCCHI - VIA MENTANA 5/7/9 - MONZA (MD @ AL RISPARMIO SAS - VIALE MONZA 194 - MILANO (MI) AL RISPARMIO SAS - VIALE MONZA 204 - MILANO (MI) © AL RISPARMIO SAS - VIALE ARETUSA 37 
MILANO (MI) è AL RISPARMIO SAS - VIALE V. VENETO 20 - MILANO (MD @ ALCOR 1 - VIALE BLIGNT - MILANO (MD @ ALL GAMES SAS - VIA LIBERTA” 28 - S DONATO MILANESE (MI) @ AMADEUS S.L - VIA MECENATE, 30/1 - MILANO (M @ ARIVIVIS - PEZZA I MAGGIO 13 
CORSICO (MI) @ ARKE” DI BELTRAME SIMONA - VIA MARSALA. 9! - BRLIGHERIO (MI @ ART OF NESSIE SNC DI - VIA GRAND 17 - CISANO BOSCONE (MI) @ ASYSTEL SPA - VIA LUCIANO 15 - MILANO (MI) ATLANTIDE DI PAVISE ERNESTO - VIA ROSSINI 43 - SEREGNO (MI) # AVA” 
LON MILANO - VIA SETTEMBRINI 20 - MILANO (MI) + BCS SAS. DI ALDO CARBOGNANI - VIA MONTEGANI | - MILANO (MD @ IIDIEMME SNC - VIA NUOVA VALASSINA, 125 - LISSONE (MI @ BIT 84 SAS. - VIA ITALIA 4 - MONZA (MI) BRUNO CASTOLDI SRL - CSO LODI 9 
MILANO (MI) è CARRETTI GIANFRANCO 8. C. SRL - VIA RICCIARELLI 3 - MILANO (MI) è CASA DEL GIOCATTOLO - VIA MIMOSE (5 - ROZZANO (MI @ CASTOLDI SRL - IA CESARE CANTU' 19 - CINISELLO BALSAMO (MI) CASTOLDI SRL - CORSO MILANO 47 - MONZA (MI è 
CASTOLDI SRL - VIA V. EMANUELE 65 - VIMERCATE (MI) @ COMPUTER UNION MILANO SRL - VA S. GALDINO 5 - MILANO (MI)  DAMAR - VIA COSTA 1 1/8 - CODOGNO (MI) DIM DIMENSIONE L SR - VIA CESARE BATTISTI 26 - CARLIGATE (MM @ ED. SAS - VIALE TOSCANA 19 
"MILANO (MI FRUIT SHOP SRL - VIA MARTIRI DELLA LIBERTA" 27 - MELZO (MD @ GRLG. SRL - VIA LORENTEGGIO, 2/24 - MILANO (MI) è GRAZZINI SRL - VIA MAURO MACCHI 29 - MILANO (MI) @ GRAZZINI SRL (LEGNANO) - VIA PER BUSTO ARSIZIO 9/1 - LEGNANO (MI) 
@ GRAZZINI SRL - IA PITAGORA 4 - MILANO (M @ GRAZZINI SRL - VIALE ROMOLO 9 - MILANO (MI) @ GRAZZINI SRL (CASSANO) - PIAZZA GOBETTI - CASSANO D'ADDA (MI)  GRAZZIMI SR (CORSICO) - VLE LIBERAZIONE 3 CORSICO (MD # IL CURSORE - PZZA MARTIRI DELLA 
UBERTA” 7 - NOVATE MILANESE (MI) @ INFOEMATICA SNC - VIA PELOGITANA 52 - GARBAGNATE MILANESE (MI) JOYSTICK FUN SAS - VIA LORENTEGGIO 38 - MILANO (MI) è KING GAMES - PZZA UNITA" DTALIA /E - VIMERCATE (MI) @ KOMODO SRL - VIA G. GOVONE 29 - MILA: 
NO (MI) + LUMEN. SRL - VIA SANTA MONICA 3 - MILANO (MD # M.& Z. SAS - VIA SEMPIONE, 160 - PERO (VI) + MARCUCCI SPA - STRADA RIVOLTANA Kim.8.5 n.4 - VIGNATE (MI) MONDADORI INFORMATICA CENTER - CORSO DI PORTA VITTORIA 51 - MILANO (MI) @ MON: 
DOGOCO - VA LOMELLINA 24 - MILANO (M @ NEW GAME SNC DI COLOMBO F. - CORSO GARIBALDI 199 - LEGNANO (MI) @ NI SHOWROOM SRL - VIA TAVAZZANO, 14 - MILANO (MI) ORION CLUB - V.LE ROMAGNA 67 - MILANO (MD @ PC TRE SRL - VIA QUARENGHI 23 
— MILANO (M)) @ PENATI SRL - VIA TICINO | - ABBIATEGRASSO (MD % PENATI SR - VIA SIMONE DA CORBETTA 49/D - CORBETTA (MD @ PERGIOCO SRL - VIA B. GULIANO d - MILANO (Mi @ PERGIOCO SRL. - VIA SAN PROSPERO | - MILANO (MI) PHOTO DISCOUNT SAS - P.ZZA 
DE ANGELI 3 - MILANO (MI) @ PRINTEX SRL - VIA Gi LABUS 15/3 - MILANO (MD @ PROKIMA SRL - STRADA PADANA 292 - VIMOORONE (VI) & QUALITY IMFORMATIKA - VIA A. MORO 81/83 - SAN DONATO MILANESE (MI) @ RICORDI MEDIA STORE - GALLVITTEMANUELE ll MILA: 
NO (MI & RICORDI MEDIASTORE - GALLERIA VITTORIO EMANUELE I - MILANO (MI @ RIVOLA SNC - VIA MAURO MACCHI 26 - MILANO (MI) @ SERDATA SAL - 5. SEMPIONE 22 - NERVIANO (MI) @ SUPERGAMES SAS - VIA VITRUMIO 37 - MILANO (MI) @ TC SISTEMA - VIALE FOR. 
LANINI 36 - GARBAGNATE (MI @ TECNOUTICO SISTEMI SALC. - IA CESARE BATTISTI, 86 - SAN VITORE OLONA (MI) TERZA GENERAZIONE SRL - VIA LEONARDO DA VINCI 157 - TREZZANO SUL NAVIGLIO (M @ THESI SAS - VIA STOPPANI 9 - RHO (MI) TUTTO SOFTWARE SAS 
VIA VINCENZO MONTI 5 - MELEGNANO (MI @ VIRTUALI SRL - A RASORI 8 - MILANO (MI @ VIRTUDO DI ALBERTIN LUCIANO - VIA MAMMA 6 - MILANO (MI)  CERVETT NICOLA - VIA GL ACERBI 17/A - MANTOVA (MN) è COMPUTER SAS - GALLERIA FERRI 7 - MANTOVA (MN) 
+ MEGABYTE 4 SRL - VIA FRATTINI 19 - MANTOVA (MN) @ ALPHA BETA SNC - CSO MILANO, 13 - VIGEVANO (PV) LA VOCE DELLA LUNA SNC - CSO MAZZIN, 1/8 - PAVIA (PV) @ PENATI SR - VIALE DELL'INDUSTRIA 321 - VIGEVANO (PV) @ S.. INFORMATICA SRL - CSO CARO. 
Ul 57 - PAVIA (PV) TEMPORIN GIANNI - CSO GENOVA 86 - VIGEVANO (PV) @ FOTONOVA INFORMATICA SNC - VIA VALERIANA 1 - 5. PETRO DI BERBENNO (SO) @ MAGEC SCREEN SNC - VIA MAZZINI 44/A - SONDRIO (SO) @ MIPS SNC - VIA RIVOLTA, 22 - MORSEGNO (SO) # 
ADVANCED COMPUTERS - S.STATALE 57 - MARCHIROLO (VA) @ ALL GAMES SAS - VIA RONCARI 15 - BESOZZO (VA) @ FLOPPY - VIA MORAZZONE 2 - VARESE (VA) è GAMEMANIA - VIA SACCO 14 - VARESE (VA) @ GRAZZINI SRL (VARESE) - VIALE AGLIGCIARI 162 - VARESE VA) @ 
INFOPONN - VIA DEL PORTO 12 - LUINO (VA) @ INFORMATICA AMICA SRL - VIA ROSSINI | - VARESE (VA) @ LANDONI MARIO ED EMILIA SNC - VIA VISCONTI, 4 - SARONNO (VA) @ LOGGCAL HOUSE - VIA MAZZINI 3- GALLARATE (VA) @ MARIO BERNASCONI - VIA SAFFI 88 - VARE 
SE (VA) @ MASTER PDXSNC DI DAL BACI - VIA ZAPPELLINI 4 - BUSTO ARSIZIO (VA) è TOMASI ANTONIO - VIA XX SETTEMBRE 76 - CARAVATE (VA) 

‘ALBATROS SISTEMI» VIA BARILATT 33 - ANCONA (AN) @ ALDO TORTORELLI SRL. - VIA SACCO E VANZETTI 6 - ANCONA (AN è BIG TOYS - C/O CCOMM.MIRLIM - MA VALENTI 2 - ANCONA (AN) @ CD OFPCE - VIA MARTIRI DELLA RESISTENZA - ANCONA (AN) @ COM: 
FUTER HARDWARE - VIA MURA ORENTALI 74/8 - JESI (AN) @ COMPUTER UNION ANCONA - VIA DE GASPERI 22 - ANCONA (AN # ELAN - VIA TORRISI 37 - ANCONA (AN) @ EMI DI MAUSIZI ANTONIO - PIAZZA REPUBBLICA 5 - SI (AN FOTO CLICK DI ARGENTATI LUCIO - VIA 
R SANZIO 128 - SENIGALLIA (AN) @ GIOCATRE SNC - VIA VALENTI 10 - ANCONA (AN) @ GIOCATRE' - VIA MARSALA 10 - ANCONA (AN) @ PELLEGRINI SPA - VIA F. SCATAGLINI 7 - ANCONA (AN) & PELLEGRINI SPA - VIA NICOLA ABBAGNANO 7 - SENIGALLIA (AN) @ PELLEGRINI 
SPA - CIO €. COMM. MIA ABBAGNALO - SENIGALLIA (AN) @ TECHSERVICE - VIA FLAMINIA 232 - ANCONA (AN) @ ARCHIMEDIA INFORMATICA SRL - VIA C_ BATTISTI 16 - AMANDOLA (AP) è FIMEC - VIA MACERATA 4/12 - FERMO (AP) @ HARDWARE SERVICE - VIA CALATAFIMI 155. 
BENEDETTO DEL TRONTO (AP) PALMA COMPUTER - VIA XX SETTEMBRE 186/188 - PORTO S.LPIDIO (AP) è PEGASO INFORMATA SAL - IAS. PETRONILLA 7879 - FERMO (AP) @ TRIOZON INFORMATICA - VIA B. BUOZZI 16 - PORTO SAN GIORGIO (AP) EFFE TRE SNC DI MAM: 
MELI - PIAZZA GARIBALDI 12 - MACERATA (MC) @ SERVICOM - VIA S MARCO VECCHIO 78 - PASSO DI TREIA (MC) @ MEDIA SHOP SNC - VIA LANZA 42 - PESARO (PS) è PELLEGRINI SPA - O C. COMM. VIA EINAUDI - BELLOCCHI DI FANO (PS) 

PUNTO EXE - VIA MAZZINI 1 11/D - CAMPOBASSO (C8) 

AUDIOVOX SAS - VIA MIGLIARA 43 - ALESSANDRIA (AL) @ COMPUTER CENTER - VIA ALRERI 28 - CASALE MONTERBATO (AL) @ COMPUTER MANIA - VIA VOCHIERI 107 - ALESSANDRIA (AL) è DANY ITALIANA SOCIETA” - VIA GASPARE MANARA 7 - CASALE MON: 
FERRATO (AL) @ DIMO SPA - STRADA VALENZA 7/1 - CASALE MONFERRATO (AL)  GRAZZINI SRL. (TORTONA) -SS.DEI GOVI 37/8 - TORTONA (ALI @ INFORMARKET - VIA CRISI 19 - ACQUI TERME (AL) @ IL MULTIMEDIALE SNC - VIA. AUBERT 31 - AOSTA (AO) # HOBBYLAND DI 
MARIO FLORANO - VIA BERTODANO | - BELLA (80 @ L'ELETTRONICA - CORSO ROMA 24 - SAVIGLIANO (CN è ROSSI COMPUTER - CSO NIZZA 42 - CUNEO CN) @ & B SAS - VIA PETRO MICCA 43 - NOVARA (NO) @ CD NOVARA SRL - VIA BIGLIERI 4/M - NOVARA (NO) COM: 
FUTER SRL - VIA KENNEDY. 22 - BORGOMANERO (NO) @ COROLLA SRL - S$ 229 KM 22 - SUNO (NO)  GRAZZINI SRL (NOVARA) - CORSO DELLA VITTORIA 31/A - NOVARA (NO) @ PENATI SR - VIA MATTEI 29/31 - NOVARA SS. per Vercell (NO) @ PIANETA VIDEOGIOCHI - CSO TORI 
NO 14/A - NOVARA (NO) & “ALEX COMPUTER LE GRLI” SRL" - IA CREA 10 - GRUGLIASCO (TO) @ "ALEX COMPUTER “’E GAL” SRL" - CORSO PIANCIA 333/4 - TORINO (TO) @ ALEX COMPUTER SR - CORSO FRANCIA 333/4 - TORINO (TO) @ ALEX COMPUTERS SRL # VIA TRIPO- 
Li 189 @ TORINO (10) @ AVALON - CORSO FRANCIA 222 - AVALON TORINO - VIA MAGENTA.» TORINO (TO) @ COMPUTER WORK SNC - VIA RIVOLI 38/A - ORBASSANO (T0) COROLLA SRL - IA TORINO 74 - RIVAROLO CANAVESE (TO  EUREX DI PONCHIA GIANFRANCO - CSO 
INDIPENDENZA 5 - RIVAROLO CANAVESE (TO) @ EUREX SAS DI PONCHIA RAG. - VIA PASCOLI i FRAZ. FRAGE - RIVAROLO CANAVESE (T) EVOLUZIONE COMPUTERS & GAMES - SO MEDITERRANEO 144 - TORINO (TO) @ MARCHISIO SAS - VIA POLLENZO 6 - TORINO (10) @ 
MIRAST - VIA PALESTRO 62 - IVREA (TO) @ PIEMONTE COMPUTER SNC - VIA TORINO 13/3 - ROLETTO (TO) & LAY GAME SHOP - VIA CARLO ALBERTO 39/E - TORINO (TO) @ PRECISION SRL - IA STRADELLA 160/C- TORINO (TO) @ QUEEN COMPUTER SHOP - CORSO DANTE 2 - TORI 
NO (TO) è VIDEO COMPUTER SPA - VIA QULKS - TORINO (TO) @ VIDEO COMPUTER SPA - VIA VALPERGA CALUSO - TORINO (TO) @ ELLIOTT COMPUTER SHOP SRL - PAZZA DON MINZONI 32 - VERBANIA (V8) © TELEMATICA SISTEM SAS - VIA CANNA 6 - VERBANIA - INTRA (VB) ® 
ELETTRONICA SAS - CORSO FUME 33 - VERCELLI (VO) è MEGA-LO-MANIA - VIA GFEBRARIS 92 - VERCELLI (VO) 

DI MATTEO ELETTRONICA - VIA CARLO PISACANE 1 - BARLETTA (BA) @ INFOPROCRAM - VIA SONZO 4/A - BRINDISI (BR @ LA PIRAMIDE - VIA LGOVINE 43/85 - OSTUNI (BR) @ OLICOM SL - VIA INDIPENDENZA 32 - BRINDISI (BR) @ PROGETTO UNICI - VIA 5. IRAN: 
CESCO Li - FASANO (BR) @ SASVA SL - VIA APPIA N. 169 - BRINDISI (88) @ A.M.S COMPUTER RESEARCH SRL - VALE GRASSI 63 A/B - LECCE (LE @ LINEA UNICI - VIA B.MAZZARELLA 31 - LECCE (LE) MOUSE MIDEO GAME - VIA GARIBALDI 25/8 - MATINO (LE) @ SUD COM: 
PUTERS SAL - VIALE LEOPARDI 158/8- LECCE (LE) @ VIDEOUINE SAS - VIA UMBERTO CONGEDO 7 - LECCE (LI) ELETTRO JOLLY CENTRO SRL - VIA DE CESARE 13 - TARANTO (TA) @ ELETTRONICA PEPOLI - VA OBERDAN 128 - TARANTO (TA) @ PROGETTI INFORMATICI SAL - VIA 

MAGNA GRECIA 108/8 - TARANTO (TA) STEREOMANIA - VIA V. EMANUELE 57 - CASTELLANETA (TA) @ TECNO BIT SAS - VIA PLATEJA 68/D - TARANTO (TA) 
CEMM - VIA PONTEGRADELLA 81/83 - FERRARA (IE) @ CENTRO COMVUTIR SRL - VIA FERRARESE 33 - CENTO (FE) @ ELECTRONIC TECHNOLOGY - VIA MASSALONGO 4 - FERRARA (F) & FILMS DI BORSETT- VIA MANCHI 5/A - FERRARA (FE) @ SOFT GALLERY 

DI CASELLI MARIA - VIA MORTARA 60/8 - FERRARA (E) è VIDEO FILMS - IA GUSTAVO BIANCHI 5/A - FERRARA (FE) è CENTER GAMES DI GESSAROLI - VIA CABRAL CCOMM. DIAMANTE 40 - CATTOLICA (FO) COMPUTER MANIA - VIA CESARE BARTTISTI 167 - CESENA 

(TO) è COMPUTER VIDEO CENTER - VIA CAMPO DI MARTE. 122 - FORLI FO) ELETTROCENTRO 1 SNC - VIA PASCOLI 85 - BELLARIA (F0) @ GIOVE ELETTRODOMESTICI VIA POLESINE 353 - CESENA (TO) @ HANGARTI SNC - VIE MARCONI 355 - CESENA (FO) @ MARCO 

POLO SNC - VIALE ROMA 171 - FORLI (FO) @ NERIS.AS. - PIAZZA SAFTI 40 - FORLI (FO) PUNTO COMPUTER SAS - PIAZZA COMANDINI 2/8 - CESENATICO (FO) VISERBA COMPUTER SERVICE - VIA G. DAT 9/8 - VISERBA DI RIMINI (F0) @ D.B. ELETTRONICA S.A 


FI AG DA CAR 209 DI SERRAVALLE RSM COMPUTER HOUSE SNC - VIA TRESTE 13 AVENA RA) © ELECTRON FORMATA SN A ELL CORTEI 19/-19/7- UGO IA © INFORMATA CENTRA CORSO GARIBALDI 32/A FAMNZA RA © PE 
E) ROFSSIONAL GOMPUTTR- A BETIS FAENZA GIA ZUCCHERI BENVENUTO - IA CAVOUR 14 * RARENA (RA HAAS "VIA CORANO BL 9A - IMM RO 6 COMPUTTA UNION FIMINI VIA MELOZZO DA FORI - INI O # ASY COMP 
TERE SOFTWARE - IA PASCOLI 37/A- RIM DÒ @ MAG 32 SK. - VA PORTOGALLO 2 MINER è ZEROLNO SOFTAE È COMPONENT «VE IMLMBRANZE 55 MINER 


COMPUTER SOFTWARE DESIGN - PZZA LUCI STURZO 14 - CALTANISSETTA (CL) BRUNO DOMENICO - VIA RIZZO 32 - CATANIA (CT) @ BRUNO DOMENICO E PGLI SK - VIA LUI RIZZO 32 - CATANIA (CT) @ COMPUTERLANDIA - VIA SAURO 
PATERNO” (CN) @ DIGILAB - CATANIA 4 - GARRE (CT) PRISMA COMPUTERS SAS - VIA CANFORA 122/124 - CATANIA (CT) @ MULTIMEDIA POINT - VIA SIRACUSA 17 - MESSINA (ME) & TEMPO REALE - VIA DEL VESPRO 71 - MESSINA (ME) @ CARRAFTA DARIO. 
PIAZZA RUGGERO SETTIMO 9/10 - PALERMO (PA) @ HP - VIA MONDINI 3 - PALERMO (PA) @ DATAMAX SRL - VIA GL CAMPOLO 41/47 - PALERMO (PA) @ DOCTOR RAM &. MISTER GAME - VIALE DELLA IBERTA' - PALERMO (PA) & ELEKTROMARKET 
UVORSI - VIA MESSINA MARINE - PALERMO (PA) @ HARD 8, SOFT SAS - VIA L'ENAUDI 5 - TERMINI IMERESE (PA) @ HOME COMPUTER - VIALE DELLE ALPI 50 C/D/E - PALERMO (PA) $ INTERNATIONAL COMPUTER COMPANY - CSO UMBERTO 
NCCOMMLALFANO) - BAGHERIA (PA) @ MG. PHOTO SNC - CSO VEMANUELE 563 - VILLABATE (PA) @ TWO.LC. - VIALE METRO NENNI 4661 - PALERMO (PA) @ HOME COMPUTER - VIA S.ANNA 128 - RAGLISA (RG) @ COMPUTER TIME DI SANFLIP 
PO - VIA GARIBALDI 1 16/A - FLORIDA (SR) @ G.G.M. SERVICE - EPKCARMO 19 - SIRACUSA (SR) 
INFOPOINT - VIA SARTORI 8/A - GUBIASCO (EE) SVIZZERA 
'BOGINI GIOCATTOLI SNC - IA LB ALBERTI 1/H - AREZZO (AR) & EUROMEDIA - VIA LAVAGNINI 219 - SAN GIOVANNI (AR) @ PROXIMEDIA - LARGO 1° MAGGIO - AREZZO (AR)  ABACO - VIA CARLO DEL PRETE - FRENZE (P) 
‘ALBERTI NUOVA SAL - DE PUCCI 16/8 - PRENZE (F) è GANZAROLI SR - VIA LANZA 1/8 - PRENZE (P) & GANZAROU SRL - IA DEL MADONNONE 25 - RRENZE (F)  HOBBYTRONICS SR - VIA F. CORRIDONI 15/A - PRENZE (P) @ PUNTO 
SOIT 3 SD - VIALE GUIDOMI, 77/8 - FRENZE (F) è PUNTO SOFT SAS. - VIA TORCICODA, 1/R- FRENZE (P) è TELEINTORMATICA TOSCANA SAS - VIA BRONZINO 36 - FRENZE. (F) @ COMPUTER SERVICE SNC - VIA DELL'UNIONE, 7 - GROS- 
SETO (GR) @ CU INFORMATICA - VIA D. CHIESA, 52/8 - GROSSETO (GR) @ MICHELONI GIANFRANCO È C SNC - VIA C. COLOMBO 14/C - FOLLONICA (GR) @ ETA BETA - VIA S. FRANCESCO 30 - LIVORNO (1) @ ETA BETA - PIAZZA COSTI- 
TUZIONE 68/69 - PIOMBINO (L) @ PITEL MULTIMEDIA SAS - VIA CORSICA 2 - IVORNO (1) SYSTEMA - MA VITRUVIO 183 - FORMIA (Li @ CYBERDECK - VIA PAOLINA 106 - VIAREGGIO (LU) @ ELETTRONIC MANIA - VIA VITTORIO VENE. 
10.26 - LUCCA (11) @ IL COMPUTER - VIALE COLOMBO 216 - LIDO DI CAMAIORE (LU) @ STEREO CENTRO FONTANA & CNC - VALE MANIN 33 - VIAREGIGO (LU) @ FLOATING POINT SALC. - GALLERIA L. DA VINCI 32 - MASSA CAR 
RARA. (MS) @ LOGIA SRL - VIA CSFORZA_ 16 - CARRARA (MS) @ PUCCINI INC - VIA CAMMEO 64 - PISA (P) @ OFFICE DATA SERVE - GALLERIA NAZIONALE 22 - PISTOLA (P) @ PROFERT SL. - MALE ADUA, 183/8- PISTOLA (P) 
AUDIO COLOR SNC DI BUO E & C.- VIA AMBA ALAGI 25 - BOLZANO (BZ) @ GUIWENIGER SAS. DI HERBERT - VA PORTI, 16 - BOLZANO (BZ)  KONTSCHIEDER STEFAN - VIA PORTI 313 - MERA: 
NO (SZ) è MONDO MULTIMEDIALE - IA DRUSO 14 - BOLZANO BZ) ONLY CD ROM - VIA CARDUCCI 1 - MERANO (BZ) @ PIANETA VIDEO MUSICA - VIA PARROCCHIA, 2 - MERANO (BZ) @ AL RISPARMIO SRL - VIALE DEL 
LAVORO, 18 - ROVERETO (TN @ CRONST SAS - VIA G. GALILEI 75 - TRENTO (TN) @ ELETTROCASA SRL - VALE VERONA, 9 - TRENTO (TN) @ FANTASY DI GIORGIO VARESCO & - VIA GRAZIOLI 64 - TRENTO (TN) @ MUSIC CEN- 
TERSNC - VIA 4 NOVEMBRE 70/6 - GARDOLO (TN) @ SOFTWARE &. MULTIMEDIA - VICOLO DEL PO - TRENTO (TN @ SOFTWARE E MULTIMEDIA - VICOLO DEL VO 28 - TRENTO (TN) @ VIDEO PRESTI DI FANTAZZINI - VIA MAR 
SALA 105 - TRENTO (IN) 
‘ADRIATICA CASA - VIA MEDAGLIE D'ORO 59 - BELLUNO (BL) CA? E TESTI SAS - VIA LUSSEMBURGO 31/35 ZONA IND. CAMIN - PADOVA (PD) è COMPUMANIA SRL. - VIA CARLO LEONI N. 32 - PADOVA 
(PD) è COMPUTER SHOP - CCOMM GOTTO VIA VENEZIA 6 - PADOVA (PD) è OTC COMPUTERS SAS - VALE EUROPA, 2 - GALLERA VENETA (PD) @ SARTO SAS - PIAZZA EREMITANI 17 - PADOVA (PD) # CLINICA DEL 
RASOIO E DEL COMPUTER - VIA REGINA MARGHERITA 7/9 - ROVIGO (RO) @ ADRIATICA CASA - VIA VERDI 48 - ODERZO (TV) @ ADRIATICA CASA - IA LUZZATI 106 - TREVISO (TV) ARMONIA COMPUTERS SRL - IA 
CONEGLIANO 74 - SUSEGANA (TV) @ BOGARI - STRADA CASTELLANA, 106/8 - TREVISO (TV) @ C. & C. COMPUTERS SNC - VIA ITALI 160 - CONEGLIANO (TV) @ COMPUTER SHOP - C.COMM | GRADINI DL SOLE. 
GALL'EUROPA - CASTELFRANCO VENETO (TV) DE SANTI SNC - PIAZZA MARCONI | - CASTELFRANCO VENETO (TV) @ RES S.P. - VIA DANTE N. 1 - CESSALTO (TV) @ MIDIMEDIA DI ROGGIO MAURO - PLE PISTOIA 
10 - TREVISO (TV) COMPUTER SUPPORTS SHOP SRL - IA E. MATTI 1/8 - MARCON (VE) è EMMEDI SAS - VIA PORTARA 32 - MESTRE VENEZIA (VE) @ ESSEGI DISTRIBUTRICE SL - VIA CAPITELLO 1/D INT. 2 - 
ZELARINO (VE) FESRARIN - IA DE MASSARI 10 - LEGNAGO (VE) @ INFOTEL SRL - VIALE TRISTE 17 - PORTOGRUARO (VI SAVING BY GUERRA SAS - VIA GRAMSCI 32 - MIRANO (VE) @ VENEZIA NET SRL 
VIA CASTELLO 6184/6187 - VENEZIA (VE) @ ADRIATICA CASA - VIA OLMO 45 - ALTAVILLA VICENTINA (V @ ASTER MARKET - VIA MARINONI 5 - BASSANO DEL GRAPPA (VD) @ CM. RL - VIA SS. TRINI 
TA 35 - SCHIO (W) @ CARTOUBRERIA 2000 - VIA C. LOVATO 4 - ARZIGNANO (V) @ COMPUTER SHOP - COMM PALLADIO - SS PADANA SUP. - VICENZA (VI) @ COMPUTER SUPPORTS SHOP SRL - MA 
POLA 20 - TORRI DI QUARTESOLO (V) CONSOLE SHOP SNC - GALLERIA S. LORENZO 1 1-13 - VICENZA (VD) @ GRUPPO ALE SRL - CCOMM LE PRAMIDI - VIA POLA 20 - TORRE DI QUARTESOLO (V) 
MEDIA DIRECT SRL - IA ASIAGO 85 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) MEGABYTE 5 SRL - CONTRA' MURE PORTA NOVA 26/28 - VICENZA (W) & TECNOCITY - VIA VALPOSINA 55 - THIENE (VI)  TRVE: 
NETA SPA - VIA CAPTANO ALESSIO 132 - ROSA' (VD @ BYTE INFORMATICA - VIA FERRARINI 25 - NOGARA (VR) # C+ S. SRL - VIA PASCOOI 40/D - AF (VR) @ COMPUCENTER SRL - VIA DEL LAVO- 
RO 44 - BUSSOLENGO (VR @ COMPUGAMES - CORSO CAVOUR 5/A - VERONA (VR) è DALL CANI - VIA CAMPOROSOLO, 16 - SAN BONIFACIO (VR @ DG COMPUTERS SR - STRADONE S. LUCIA 
T7/A - VERONA (VR @ MEGABYTE 3 SRL - VIA XX SETTEMBRE. 18- VERONA (VR @ MULTIMEDIA PLANET - STRADA SFERMO 1A - VERONA (VR) 
@ MULMPOWER - VIA DEGLI ARUSNATI 3/G - PARONA (VR @ NASTROTECA 2000 DISCHI - IA VASCO DE GAMA, 14 - VERONA (VR $ ONE BIT - IA 
MURO PADRI 7/A - VERONA (VR) è POWER MEDIA PERSONAL COMPUTER - PAZZA SAN TOMMASO 10/11 VERONA (VR @SICON - VIA PESCETT 12/A 
VERONA (VR) @ VA COL VIDEO - STRADONE S. FERMO 11/A - VERONA (VR è VIDEO CK - VIA CA" DEI SORDI, 3-S GOVANNI LUPATOTO (VR) 
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PESSINA © CONTINUA IL CONFLITTO... ORA IN TERRA, MARE E CIELO. 

Nel mondo di Warcraft la battaglia tra orchi e umani infuria. Con nuovi potenti alleati, armi e creature 
REQUISITI TECNICI: mostruose potrai costruire il tuo impero medioevale. Metti alla prova le tue abilità strategiche. 
WIN 3.1 O SUPERIORE, - opzione di gioco in rete (da 2 a 7 giocatori) 


COMPATIBILE WIN ‘95, 3 ; 
DOS 5.0 O SUPERIORE, 24 campagne e 2 trame diverse 


486 DX/33 Mhz O SUPERIORE, sas - varietà di armi da terra, mare e cielo 

8 Mb RAM, SVGA A 256 COLORI, - avanzata intelligenza artificiale da sfidare. 
MOUSE, SUPPORTA ‘ 6 

LE PRINCIPALI SCHEDE SONORE, BIZZARI 


CD.Rom CONSIGLIATO 2X. 
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CONCORRENZE INTERATTIVE 


Vi accorgerete dalla lettura di queste pagine che la tendenza a concepire prodotti in grado di sfruttare la tecnologia tele- 
matica per il multi-player game si sta consolidando a più non posso, e che sono ormai sempre di più le case che si occu- 
pano di tale settore. Il mese scorso la Kesmai Corporation. una delle prime società a occuparsi della tecnologia on-line. 
ha annunciato un accordo con America Online, il più grande provider del mondo. per costituire una serie di prodotti 
muiti-player in tempo reale per il canale dedicato ai giochi di AOL. Si inizierà il tutto con tre titoli: Aie Warrior. Harpoon 
Online e Casino Poker. Nel primo caso si tratterà di un simulatore di volo basato sulla Guerra della Corea e sulla Prima e 
Seconda Guerra Mondiale, nel secondo di un gioco di strategia militare con navi moderne ambientato in scenari real- 
time, e nel terzo di un classico videogame di poker multi-player (per la gioia di Max che ultimamente sta perdendo la 
testa e che arriverà a chiederci di investire i nostri stipendi nelle sue tasche di giocatore incallito). Per la Kesmai questa 
sarà una grandissima opportunità per estendere la propria immagine a un pubblico sempre più vasto che conta ormai 
circa 5 milioni di utenti. Questa cifra infatti corrisponde, 

secondo le ultime stime. all'audience della crescente AOL. 
impresa fondata nel 1985 che conta 4000 dipendenti e decine 
di alleanze con molte importanti compagnie quali IBM. Com- 
pag. American Express, Viacom e altre ancora. 

Intanto ta Kesmai annuncia l'imminente uscita di altri suoi 
prodotti quali The Dragon's Tale”. “Armoured Assault” e 
“Barbarossa”, un videogame ad ambientazione medievale il 
primo, un ibrido tra un'avventura e una simulazione il 
secondo e una simulazione vera e propria della Seconda 
Guerra Mondiale il terzo. 


ME |} 7he Leader in Mulnplayer Online Gaming 


MASTER OF ORION Il: BATTLE AT ANTARES 


Alla MicroProse tutto è pronto per l'imminente uscita 
del seguito ufficiale di Master Of Orion. Una razza di 
alieni xenofobi, scacciata da Orione e condannata a 
vagare nelle tenebre, vuole tornare per vendicarsi: a 
noi il compito di impedirto. Come? Scoprendo nuove 
tecnologie, scontrandoci in battaglie stellari e appli 
cando dettagliate tattiche di attacco e difesa. Il gioco. 
che vi vedrà impegnati in fasi di esplorazione e colo- 
nizzazione (elementi questi ereditati del predecesso- 
re), presenterà numerose altre caratteristiche deri- 
vanti dal precedente Master Of Magic. Il videogame 
sfrutterà le potenzialità offerte dal multi-player: si 
potrà quindi giocare contro un amico 0 più persone 
all’interno di una LAN (Local Area Network). 

La situazione iniziale vi vedrà impegnati a fronteggia- 
re la costante crescita demografica e il conseguente 
bisogno di nuove risorse e nuovi spazi: partirete quin- 
di al comando di una colonia con l'obiettivo di creare 
un impero, tutto ciò tenendo sempre d'occhio tanto gli eserciti di navi da battaglia nemiche o amiche che si profileranno 
all'orizzonte, quanto le incursioni aliene che cercheranno di ostacolare i vostri pianî. Saranno disponibili 13 razze aliene 
diverse delle quali una potrà essere personalizzata a proprio piacimento e. infine. ci sarà la possibilità di costruire 30 tipi 
diversi di navi spaziali sulle quali applicare le speciali tecnologie belliche frutto delle vostre ricerche. ll gioco richiederà 
un PC con CD-ROM e almeno 8 MB RAM. E ora. le foto! 


ME 


L'ARTE DELLA GUERRA 


Per tutti quelli che adorano i giochi strategici alla Dune 2 0 
alla Command & Conquer. è finalmente disponibile il mitico 
Warcraft 2 completamente in italiano. Oltre alla traduzione 
dei singoli briefing e del manuale, potrete godervi frasi e 
parlato localizzati ad hoc da doppiatori professionisti, carat- 
terizzazione vocali degne delle migliori produzioni statuni- 
tensi e, come nella versione originale, musiche tratte diret- 


tamente dal CD (tradotte da nientepopàdimenochè Raul 
Casadei e Castellina Pasi... Non è affatto vero. ma la spe- 
ranza è l'ultima a morire!) 
Tutti gli amanti del fantasy non potranno lasciarsi sfuggire 
questo incredibile titolo, visto che ora non avranno più 
scuse linguistiche a cui appellarsi... Warcraft 2 Italian Ver- 
sion sarà disponibile a partire da aprile solo in versione 
CD-ROM (ma va?). e nella confezione un'incredibie barzel- 
letta fantasy: un orco entra in un caffè... Splash! 

FBS 


TGM NEWS fico 


E' giunta ormai in dirittura d'arrivo quella che sembra prospettarsi come una delle avventure multimediali più pro- 
mettenti dell'anno, un giallo cyberpunk che aspira al titolo di miglior thriller tentando di oscurare addirittura Phanta- 

smagoria e The 11th Hour. 

Già apparso in una preview di quasi una decina di mesi fa, questo Ripper. la cui uscita è prevista attorno a Maggio. 

sembra avere tutte le carte in regola per sbaragliare la concorrenza. Con ben 6 CD pieni di azione e grafica in SVGA. il } 
gioco si avvale della collaborazione di un incredibile numero di attori famosi e delle musiche dei mitici Blue Oyster È 
Cult (autori del classico “Don't Fear the Reaper”, peraltro presente nel gioco) che senza dubbio sapranno dare al tutto ; 

la giusta atmosfera cinematografica tanto in voga in questo periodo. 

La trama si apre nella New York del ventunesimo secolo, in un mondo alla Blade Runner nel quale i sogni degli uomi- 
ni sono oscurati dallo smog e dalla sovrappopolazione che inesorabilmente sta soffocando la gigantesca città comple- 
tamente controllata dai computer. 

Jake Quinlan. reporter criminologo, si è ormai abituato a questa opprimente vita metropolitana, anche se il suo lavoro 
12% {o porta spesso a scoprirne dei nuovi lati tutt'altro che piacevoli. Proprio durante una delle solite indagini per il Virtual 
È Herald. a Jake capita tra le mani un caso destinato a diventare uno dei fatti più importanti e chiacchierati del decennio. 
l'assassinio di una giovane donna 
trovata letteralmente squartata 
davanti allo schermo del suo ter- 
minale. Incuriosito dal fatto, al 
giornalista non resta che connet- 
tersi con le profondità del cyber- 
spazio scoprendo il titolo dell'ulti- 
ma ricerca intrapresa dalla vitti- 
ma: Jack lo squartatore. Una 
semplice coincidenza o l'inizio di 
una storia degna di un videogio- 
co? 

Così ha inizio questo Ripper, un 
nuovo thriller targato Take 2 (gli 
stessi di Hell e Bureau 13) dove il 
giocatore, nei panni di Quinlan, 
sarà costretto a inseguire le trac- 
ce del misterioso killer attraverso 
le umide strade New Yorkesi fino 
alle vastissime reti virtuali del 
cyberspace. Un mondo ricco di 
indizi da scoprire, puzzle da risol- 
vere e interrogatori che serviran- 
no a far luce sulla misteriosa 
serie di efferati delitti di "Jack 
Organizzata in quattro distinti atti, 
la cospirazione si svilupperà 
attorno alle misteriose figure 
degli innumerevoli personaggi 
che caratterizzano questa produ- 
zione: Catherine Powell, la vostra 
partner e amante, caduta in coma 
dopo essersi scontrata col 
maniaco; il detective Vincent 
Magnotta, abile poliziotto e 
profondo conoscitore del killer 
Clare Burton. brillante chirurgo 
della omicidi e Joey Falconetti. un 
netsurfer che si dimostrerà 
l'unico amico di cui vi potrete 
fidare. Tra piste fasulle e scoper- 
te raccapriccianti, le tracce con- 
durranno tutte a una sola dram- 
matica soluzione, nella quale, 
attraverso il cyberspazio. si verrà 
trasportati nel quartiere di White- 
chapel, l'originale borgo londine- 
se terrorizzato dal vero Jack lo 
Squartatore. Visitando le nebbio- 
se strade in cui echeggeranno i 
passi del maniaco sanguinario, 
starà a voi riuscire a smaschera- 
re la misteriosa figura incappuc- 
ciata raggiungendo uno dei quat- 
tro possibili finali a sorpresa. 
Costato quasi 2.5 milioni di dollari 
(un quarto dei quali utilizzato solo 
per il salario degli attori), Ripper 
non sembra essere un semplice 
film interattivo modello Phanta- 
smagoria ma una sorta di giallo 
arricchito dalla presenza di filma- 
ti in Full Motion Video, un gioco 
non lineare in cui sarà possibile 
fare quasi tutto quello che si 
vorrà tentando al contempo di 
risolvere gli oltre 40 enigmi pre- 
senti e le diverse sequenze di 
combattimenti arcade (fortunata- 
mente brevi). Attendetevi quanto 
prima una recensione definitiva 
di questo interessantissimo tito- 
lo. 
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Tanto tempo fa. quando ancora i dinosauri abitavano la terra, degli strani cassonetti crescevano proprio sotto le palme o 
vicino ad affioramenti rocciosi; erano delle curiose scatole con una piccola manopola, che gli uomini di allora erano soliti 
usare per passare il tempo. Tra le altre, una in particolare era piuttosto apprezzata: su di essa compariva a grandi lette- 
re il nome “Asteroids’... Ora, dopo circa 15-16 anni, quelli della Gametek hanno pensato di riproporre su PC quella che, 
almeno fino a oggi. è stata senza dubbio la più celebre reincarnazione del mito dell'Atari: Super Stardust. 

Per quel poco che ho potuto vedere, posso dirvi che questo Super Stardust non è affatto male, visto che nonostante la 
semplicità dello schema di gioco è facile farsi prendere dall'azione frenetica e incessante che lo caratterizza. La grafica 
eccellente (in SVGA se possedete una delle schede grafiche supportate dal gioco) e un esaltante sonoro campionato a 44 
KHz non faranno rimpiangere i bei tempi dell'Amiga. computer che ormai qui in redazione viene utilizzato solo come 
condominio da una comunità di tarme (ha, ha. ha. beccati questo TMBI). 

La versione finale di Super Stardust potrà contare su moltissime animazioni d'intermezzo, su sequenze cinematiche 
totalmente realizzate col 3D Studio e su musiche eseguite direttamente da tracce audio. Il gioco sarà disponibile in ver- 
sione CD-ROM verso la fine del mese (salvo i soliti imprevisti e ritardi d'importazione) ma, se foste veramente curiosi di 


provario, lo potrete sempre trovare in versione demo nel CD di TGM di questo mese 


FBS 


U SEI IL PRESIDENTE 


Questo è lo slogan di CyberJudas, il 
seguito di Shadow President. Si 
tratta di una imponente simulazio- 
ne la cui uscita era stata annunciata 
per lo scorso settembre ma che è 
stata poi ritardata sino a questo 
mese proprio per le difficoltà incon- 
trate nella fase di messa a punto, 
dovute pare alla vastità e alla com- 
plessità del gioco. Nei panni del 
presidente degli Stati Uniti dovremo 
controllare il mondo attraverso una 
misteriosa interfaccia che permet- 
terà di navigare in un cyberspazio 
tridimensionale modello Internet del futuro, che in pratica 
rappresenta l’intero apparato burocratico del pianeta 
Saremo un belligerante dittatore o un pacato diplomatico? 
Questo si vedrà in seguito: per il momento comincio col 
dirvi che il bello del gioco starà, oltre che nella cura con la 
quale saranno rappresentate tutte le varie nazioni e i 

rispettivi presidenti, nella possibilità di interagire con dei 


SO 


EVA E RULLA L'ANTICO IM 


personaggi che verranno in nostro 
aiuto quali segretari della difesa. 
consiglieri, ministri vari e altri 
ancora, tutti dotati di una spiccata 
personalità, studiati nei movimen- 
ti da un regista teatrale e interpre- 
tati da attori professionisti. A ogni 
partita uno di loro cospirerà 
segretamente contro il nostro 
governo e starà a noi capire quali 
consigli ascoltare e quali no. Il 
titolo avrà una portata consistente: 
pensate che il motore del simula- 
tore è stato messo a punto dopo 
sette anni di ricerca nel campo 
delle scienze politiche della Tufts University. Tutte le 
nazioni avranno diverse posizioni politiche e i problemi da 
risolvere non saranno mai gli stessi: guerra lampo? Guer- 
ra fredda? Pace 21? Tutto starà nelle nostre mani...comuni 
mortali tremate! 

ME 


Dalla Sierra è in arrivo un nuovo gioco strategico sulla fal- 
sariga di Caesar II. In realtà, da quello che abbiamo potuto 
vedere, non sembrerebbero mancare elementi stile Civili- 
zation e/o Colonization. il che dovrebbe essere un buon 
punto di partenza. 

Îl prodotto in questione risponde al nome di Rise and Rule 
of Ancient Empires, titolo abbastanza lungo per un gioco 
decisamente complesso, che riteniamo non potrà non 
entusiasmare gli appassionati del genere. 

A dir la verità non abbiamo avuto molto tempo per giocar- 


ci (anche perché attualmente non disponiamo di un PC che 
funzioni per oltre due minuti, il che porta a tutta una serie 
di problemi difficilmente risolvibili), ma le premesse per 
‘un successone ci sono tutte. 

Grande enfasi è stata posta nella realizzazione dell'intro e 
delle scene d'intermezzo, tutte molto scenografiche e di 
grande impatto, anche dal punto di vista musicale. La ver- 
sione definitiva apparirà in due formati: Windows 3.1 e 
Windows 95. Aspettatevi un'esauriente preview nel prossi- 
mo numero. 


Non ci posso credere! Finalmente un gioco 
che aveva fatto non poco successo su Amiga 
arriva anche sui nostri beneamati PCI! 

Putty Squad è infatti un classico platform, il cui 
protagonista è un simpatico esserino dalla 
forma indefinita (guardatevi le foto e tacete...) 
il “coso” in questione deve riuscire a recupera- 
re alcuni suoi simili dispersi lungo i livelli di 
gioco, che ovviamente sono infarciti di ogni 
tipo di nemici, Potrete trovare a sbarrarvi la 
strada gatti militari, gatti in skate-board, rane 
troppo affamate e altre amenità simili. L'origi- 
nalità del gioco sta nel fatto che il nostro amico 
è in grado di modificare la propria forma 
allungandosi in ogni direzione. riuscendo così 
ad attraversare addirittura alcuni muri. Non 
solo: può anche appiattirsi al suolo trasfor- 
mandosi in una pozzanghera per evitare di 
farsi colpire da qualche avversario di troppo o 
per “assorbire” (0 forse sarebbe meglio dire 
inglobare?) qualsiasi oggetto presente lungo il 
percorso, pronto a riutilizzarlo al momento 
opportuno... 

Dalla demo che ci è pervenuta possiamo tran- 
quillamente affermare che il gioco sembra 
funzionare abbastanza bene. scrolling fluido 
compreso (testato su di un 486 DX 33, ogni 
tanto torna utile!!!) e questo non può che esse- 
re un bene, considerato il fatto che spesso si 
sentivano ripetere frasi del tipo “i giochi per 
Amiga? Mai riusciranno a convertirli degna- 
mente su PC” oppure “I platform? Mah, su di 
un PC non si riuscirà mai a farne uno decen- 
tel” (affermazioni tra l'altro già discretamente 
smentite da Pitfall2 e Earth Worm Jim). Putty 
Squad sembra alquanto divertente e accatti- 


vante. quantomeno abbastanza per non rivelarsi un flop. Non ci resta quindi che aspettare la versione finale per maggio- 


ri delucidazioni; stay online! 


TGM NEWS 


Marco Prelini 


DIVINE ARCHITETTURE UCAS 


Mi riferisco ad Afterlife , il nuovo gioco 
firmato LucasArts. Vi piaceva SimCity 
della Maxis? Se la risposta è sì, allora 
non potete perdervi questo prodotto. Vi 
troverete infatti a dover progettare e rea- 
lizzare una sorta di città (o meglio, di 
mondo) non per umani bensì per anime! 
Che cosa vi aspettate dopo la morte? Un 
paradiso di nuvole e caffè? Un inferno di 
olio bollente e Silvestri sbraitanti? Siete 
per la reincarnazione buddista? Bene. 
sappiate che lassù c'è una persona che 
costruisce le nostre aspettative , creando 
per noi parti di paradiso e punizioni infer- 
nali. Ve lo assicura la Lucas, che con 
Aîterlife ci darà la possibilità di assumere 
le veci di questa persona. | fondi neces- 
sari alla progettazione di premi e puni- 
zioni ci saranno forniti in “Sterline del 
Cielo”, una particolare moneta che si 
guadagna rispettando le attese delle 
anime e che si perde quando queste ulti- 
me rimangono deluse dal nostro operato. 
Ma come faremo a sapere ciò che uno 
desidera dopo la morte? Ma con delle 
apposite spie che ci terranno informati! 
Avremo quindi a che fare con problemi 
burocratici di gestione degli spazi e dei 
costi, e tutto il nostro operato sarà con- 
trollato da particolari entità aliene chia- 
mate EMBO, Ethically Mature Biological 
Organism (i Max della situazione...). Il 
bello sarà che per ogni peccato, vizio o 
virtù, avremo a disposizione un vasto 
numero di possibili pene 0 premi. Occor- 
rerà poi costruire strade e infrastrutture 
per ospitare e gestire il traffico di anime. 
Dovremo, se necessario, costruire un 
Limbo per mettere in aspettativa alcuni 
defunti prima che i loro paradisi siano 
pronti e dovremo anche collegare questo 
luogo al resto del mondo ultraterreno con 
appositi passaggi. Non mancheranno 
naturalmente i guastafeste, creature che 


ci scombussoleranno il lavoro, tra la quali ricordiamo ad esempio pipistrelli infernali 0 uccelli del paradisiaci. Dimentica- 
vo di aggiungere che dovremo tener conto delle diverse religioni e che quindi, oltre che a costruire edifici e pene/premi. 
dovremo fornire giuste identità ai reincarnati e stare attenti a tutti i tipi di anime. Siete pronti, novelli semidei? 
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TOH, C'E SHINDEN! 


Ebbene sì, al di là del triste gioco di parole che mi è 
venuto in mente per introdurvi questa news, resta il 
fatto che il mitico Toshinden, beat'em up per Play- 
Station che ha spopolato în tutto il mondo, è stato 
convertito per PC dalla Playmates, già autrice del 
divertentissimo Earthworm Jim. Dopo quindi Virtua 
Fighter. un altro picchiaduro intraprende la strada 
dei compatibili IBM. con la differenza che questa 
volta non sarà necessario acquistare alcuna costo- 
sa scheda video (cosa che invece pare si dovrà fare 
se si vorrà giocare a Tekken). Toshinden infatti fun- 
ziona su PC dotati di una qualsiasi SVGA. anche se 
le schede grafiche 3D dell'ultima generazione sono 
ugualmente supportate (non sappiamo però con { 
quali risultati). Ma vediamo le cose con ordine. o 
Innanzitutto la trama: gli 8 migliori maestri di arti 
marziali si sono riuniti da tutto il mondo per com- 
petere nel solito torneo che decreterà il campione 
assoluto. Non ci sono molte alternative: o si vince o 
si muore. Se quindi la trama non costituisce certo il 
piatto forte del titolo in questione, sulla carta le 
caratteristiche tecniche paiono essere ben più inte- 
ressanti. Innanzitutto, Toshinden è un picchiaduro 
tridimensionale con rotazioni a 360° che vi faranno 
assistere al combattimento sotto ogni angolazione 
possibile: in secondo luogo le prospettive tra le quali 
si potrà scegliere di visualizzare l'azione sono 4 e 
vanno da quella più ravvicinata a quella invece più 
distante: ogni combattente ha a propria disposizio- 
ne, com'è ormai consuetudine, una pletora di mosse 
inclusive di killer-combo, rapid-fire e salti “sky- 
high” (state quindi attenti ai vostri menischi); si potrà 
sfidare il proprio amico via modem e, dulcis in 
fundo, ci sarà il solito personaggio segreto da sco- 
rire. Stando al demo in nostro (e vostro, per chi 
acquista TGM col CD-ROM) possesso, l'impressione 
che si ricava giocando a Toshinden lascia adito a 
qualche perplessità: gli sprite dei personaggi sono 
ottimamente realizzati. mentre i fondali e, soprattut- 
to. il campo di battaglia, sono costituiti da delle tex- 
ture forse eccessivamente sgranate. Nella versione 
definitiva ci sarà però la possibilità di settare tutti i 
principali parametri grafici (giocatori. sfondi e ombreggiature). ed è per questo che non ci sentiamo di dare pareri defini- 
tivi sul materiale in nostro possesso: diciamo quindi che al momento Toshinden, la cui uscita è prevista per maggio, è 
più bello da vedere di FX Fighter ma meno bello della sua versione per PSX. Il resto. come al solito. lo saprete solo al 
momento della recensione. 


Stefano Silvestri 


SOLDI SPAZIALI 


Non è certo facile la vita di un mercante terre- 
stre, figuriamoci quella di un mercante spazia- 
le, soprattutto se si tratta del protagonista di 
Space Bucks. ultima simulazione della Sierra 
che vi porrà nei panni di chi dalla vita vuole 
solamente costituire un impero galattico di tra- 
sporti e diventare il magnate economico di tutto 
l'universo conosciuto 

Come in tutte le simulazioni che si rispettino, 
però. la vostra situazione iniziale non sarà delle 
più rosee, se è vero che avvierete la vostra atti- 
vità potendo contare solamente su un'astrona- 
ve e su uno spazioporto che sarà la vostra base 
di riferimento. Il compito primario sarà innanzi- 
tutto quello di riuscire ad accapparrarsi le 
migliori rotte commerciali per evitare che i 
vostri tre diretti concorrenti si avvantaggino 


eccessivamente nella loro lotta per 
la supremazia. Fatto questo. ini- 
zierà la fase “commerciale” vera e 
propria che vi vedrà trattare con 
delle misteriose razze aliene, 
acquisire nuove tecnologie, 
costruire nuove basi d'atterraggio 
e attrezzare al meglio la vostra 
flotta non solo per trasportare 
carichi sempre maggiori ma 
anche per meglio resistere agli 
attacchi dei pirati. Tutto questo 
mentre cercate di sopravvivere 
alle varie guerre planetarie che 
piagano la galassia. ai sabotaggi e 
agli andamenti della Borsa Valori 
Interstellare. Ma d'altronde. chi ha 
mai detto che diventare il magnate 
dell'Universo sarebbe stata una 
passeggiata? 

Stefano Silvestri 


F SY SECONDO LA SSI 


La SSI è nota a tutti i videogiocatori per essere uno dei 
leader mondiali delle simulazioni strategiche: al di tà di 
divagazioni aeree quali l'ultimo Su-27 Flanker o di 
esperimenti più o meno riusciti come il meno recente 
Entomorph, la software house in questione ha realizza- 
to in questi mesi titoli quali Allied General. DeathKeep 
della serie AD&D. Great Naval Battles, Panzer General 
e Steel Panthers: un carnet che parla da solo. 
E' quindi sull'onda di questa fama consolidata che la 
SSI ha intenzione di presentare Fantasy General. pro- 
gramma rivolto a quei fans di Panzer General (e della 
sua interfaccia a esagoni) che siano alla ricerca di una 
piacevole variazione sul tema. In FG il vostro compito 
sarà quello di combattere per guadagnare col tempo 
quell'esperienza che vi servirà per sconfiggere lo Sha- 
dowlord e i suoi seguaci. Per far questo potrete imper- 
sonare uno dei quattro caratteri che vi verranno messi 
a disposizione. e cioè il cavaliere Marshal Kalidor, il 
guerriero Marcus, la maga Mordra e il lo stregone 
Krell. Durante la vostra lotta contro il male potrete 
reclutare creature di ogni specie. allearvi con nuovi 
eroi per diventare ancora più temibili e aumentare il 
morale delle truppe. acquisire poteri magici e lanciare 
incantesimi: potrete governare oltre 120 tipi diversi di 
unità capaci di spaziare da Dragoni, Piloti di Grifoni. 
Samurai e Fanti di Vapore: infine, qualora non vi rite- 
neste abbastanza soddisfatti dopo aver umiliato il com- 
puter. potrete sempre sfogare le vostre aggressività su 
un vostro amico giocando via Internet con l'opzione 
Play-by-Mail. Riuscirete allora a sconfiggere il male e 
ad abbattere l'oscuro dominio del perfido Shadowlord? 
Non lo sappiamo: quello che però possiamo darvi per 
certo è che per giocare a Fantasy General vi basterà un 
486 DX 33MHz. 8MB di RAM. una scheda Soundblaster 
0 compatibile. una scheda grafica SVGA e un mouse. Il 
resto lo saprete nelle prossime puntate! 

Stefano Silvestri 


Ribattezzato da molti come Renegade 2. Renegade: Return to 
Jacob's Star è l'ultimo titolo della SI che passiamo in rassegna 
questo mese. La battaglia finale a difesa della vostra base spa- 
ziale non ha distrutto tutti i vostri nemici del Terran Overlord 
Government, visto che a quanto pare un grosso incrociatore stel- 
lare è riuscito a sfuggire all'infuriare della battaglia. Inutile dirto, 
quest'unico superstite è lo spunto dal quale prende origine la 
trama del secondo episodio della serie di Renegade: caccia spa- 
ziali della TOG stanno attaccando la contea di Shaneddam e. 
manco a farlo apposta. voi siete colui che deve riportare le cose 
all'ordine cercando di neutralizzare quanto prima i vostri avver- 
sari prima che nascente minaccia da essi rappresentata si con- 
cretizzi in una triste realtà: la vittoria della TOG. Per far questo 
potrete avvalervi di ben 10 diverse astronavi (delle quali tre com- 
pletamente nuove) che dovrete pilotare vittoriosamente attraver- 
so le 60 nuove missioni che i programmatori della SSI hanno 
creato apposta per voi. Se questa sfida non vi dovesse sembrare 
abbastanza. sappiate allora che potrete non solo sfidarvi telefo- 


nicamente in un faccia-a-faccia via network con 8 diversi avversari. ma potrete addirittura combattere con un vostro 
amico che vi farà da wingman comunicandogli gli ordini a viva voce grazie al sistema Digital Simultaneous Voice and 
Data (DSVD). funzionante con una normale linea telefonica. Qualora poi la longevità fosse un parametro per voi partico- 
larmente importante. sappiate che è presente un editor interno (battezzato per l'occasione Holospace Mission Editor) col 
quale creare delle sfide sempre nuove e diverse. Il demo che abbiamo visto ci ha ricordato una sorta di Tie Fighter rive- 


duto e corretto con qualche influenza di 
Wing Commander: sia chiaro, Renegade 
2 non rappresenta certo la summa di 
questi due capisaldi dell'intrattenimento. 
ma resta il fatto che è un prodotto piaci 
vole e interessante il cui unico difetto è a 
mio avviso imputabile a un'eccessiva 
inerzia dell'astronave. Quanto alle 
richieste hardware, un 486 DX2 66MHz 
rappresenta il ‘minimo indispensabile. 
anche se la SSI raccomanda almeno un 
Pentium 90 con 8MB di RAM. Per sapere 
se le interessanti premesse di Renega- 
de 2 verranno mantenute non vi resta 
che una sola cosa da fare: comprare 
TGM con CD-ROM allegato: una mezza 
idea di metterlo sul prossimo numero 
l'avrei anche. 

Stefano Silvestri 
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Ai Polo Sud. in una scura notte d'inver- 

no, una torre immersa nei ghiacci si 

staglia minacciosa contro la Luna. AL 

suo interno, uno degli scienziati più 

malvagi di tutti i tempi sta mettendo a 

punto un piano per conquistare l'intero 

pianeta. un progetto talmente perfido e 

astuto che neanche Dick Dustardiy e il 

suo cane Mutly sarebbero riusciti ad 

architettare. Il Dott. Chillblane ha infatti 

pensato di rapire Babbo Natale e utiliz- 

zare la sua mitica macchina dei giocat- 

toli per creare un'armata di robot 

assassini coi quali conquistare la Terra 

(incredibile! Lo stesso piano che pensai 

io qualche tempo fa e che abbandonai 

per mancanza di fondi!) 

A scoprire il fatto sarà proprio Spud, 

nipote di Babbo Natale andato a far visita a suo nonno e rimasto di sasso davanti all'orribile spettacolo presentatoglisi 

dinanzi: un'infinità di gnomi uccisi senza pietà e un messaggio di aiuto lasciatogli dal vecchietto. 

Capendo di essere l'unica speranza per la salvezza del mondo, al ragazzo non resta che adunare le renne e partire alla 

volta del Polo Sudi 

Inutile dire che voi impersonerete Spud nel suo tentativo di fermare Chillblane all'interno di un'avventura in prima per- 

sona che si svilupperà in tre grandi mondi suddivisi in diverse locazioni (si dice che ce ne siano oltre 200), Come potete 

ben immaginare. saranno molti i pericoli e gli enigmi che dovrete affrontare per portare a termine la vostra missione: 

pinguini maniaci, orsi paranoici e. addirittura. il tempio maledetto di Indiana Penguin (imperdibile per tutti i fan del film 

originale) 

Il sistema di movimento, chiamato per l'occasione ‘Superlookaround-o-vision'. vi permetterà di girare liberamente lo 

sguardo e di osservare ogni locazione con una visuale di 360°. spostandovi poi in una delle direzioni predefinite in modo 

molto simile a Creature Shock o Lands of Lore. La vera novità sarà comunque rappresentata dalla manipolazione degli 

oggetti e dal sistema con cui saranno concepiti i diversi enigmi, una via di mezzo tra Under a Killing Moon e Lemmings. 

So che è piuttosto difficile immaginarsi una cosa simile, ma pensate che durante il gioco troverete alcune piccole creatu- 

rine. come gnomi o coniglietti, che potrete sfruttare a mo' di cavie o manovali per superare questa o quella trappola. Un 

esempio? Se vi doveste trovare davanti a un baratro insuperabile. basterebbe selezionare uno gnomo, dotarlo degli 

attrezzi giusti et voilà, l'esserino, mettendosi al lavoro, produrrà un ponte perfetto! 
Per quello che posso dire, graficamente 
questo Spud non è il massimo: la realiz- 
zazione dei personaggi è piuttosto ele- 
mentare e le animazioni non sono sempre 
fluidissime: quello che veramente colpi- 
sce è però il fatto che tutto ciò si uniforma 
alla demenzialità contenuta nel gioco. 
motivo per cui finirete col non fare molto 
caso a queste lacune una volta che inizie- 
rete a giocarci, Gli enigmi sono voluta- 
mente semplici e immediati (molti sono 
stati facilmente superati anche dal mio 
cuginetto di 8 anni), pensati soprattutto 
per divertire e strappare qualche risata, 
mentre per quanto riguarda il sonoro non 
si può dire che i 16 brani presenti non 
siano d'atmosfera 

FBS 


A MICROSOFT AL BUCA 18 


Microsoft Golf 2.0 è la nuova versione dello storico gioco della casa di Seattle dedicato al rilassante mondo del golf. Oltre 
alle solite funzioni cui ormai i simulatori di questo antico sport ci hanno abituato, spicca indubbiamente la possibilità di 
giocare on-line non solo con degli altri concorrenti ma anche con delle persone che si limiteranno a fare da spettatori. 
Tutti potranno così dialogare tra di loro, inserirsi nel gioco. 
inviare i propri commenti e addirittura sospendere una partita 
per chiedere suggerimenti. ricreando quindi di fatto una sorta 
di Club House virtuale. I campi a saranno questa volta il Torrey 
Pines e il Firestone Country Club e l'attenzione per i dettagli è 
accurata come al solito: effetti audio, condizioni meteorologiche 
e rilievi topografici sono solo alcune delle caratteristiche che 
testimoniano la meticolosa ricerca del realismo. Oltre poi a 
delle funzioni “di contorno” con le quali sarà possibile persona- 
lizzare i propri giocatori a partire dal colore della divisa per - in italiano e 
finire con la loro stessa persona (capelli. carnagione. etc.), in 
molto interessante appare la possibilità di determinare l'impo- 
stazione di gioco controllando parametri quali la posizione dei 
piedi, l'inclinazione della mazza da golf e la dimensione delle 
palline. 

La funzione Window Profile permetterà di analizzare la pen- 
denza e la distanza di ogni buca, mentre col Functional Top 
View e Wide Angle View si imposteranno i tiri e si sceglieranno 
angolazioni. punti di vista e prospettive aeree. Degne di rilievo 
appaiono infine le sessioni di allenamento, durante le quali si 
sarà affiancati da degli esperti professionisti che non lesine- 
ranno i suggerimenti necessari a migliorare la qualità del pro- 
prio gioco. Microsoft Golf 2.0, compatibile con Windows 3.1 e 
Windows 95. sarà disponibile in formato PC CD-ROM a un 
prezzo oscillante attorno alle L. 130.000. 


Stefano Silvestri 
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UZIONE TOTALE DELLA DOM 


E' passato qualche giorno da quando i due simpatici PR della 
Domark sono passati da noi in redazione lasciandoci il mate- 
riale riguardante le loro nuove realizzazioni e ancora non si 
sono persi gli echi della loro venuta: di Scudetto troverete 
un'esauriente recensione in questo numero mentre di Total 
Mayhem, titolo sviluppato da quelli della Cinematix, al 
momento vi dovete accontentare di una semplice news. Rea- 
lizzato interamente in SVGA. il titolo in questione vi vedrà 
proiettati in un ambiente futuristico impegnati in una dura lotta 
per la vita contro i cattivoni di turno, per l'occasione rappre- 
sentati dalle truppe meccanizzate della Interplanetary Resour- 
0 ce Control (IRC). Come membri di una squadrone di combat- 
tenti d'élite, sarete impegnati in sparatorie tridimensionali per 
riuscire a riportare l'ordine. Come avrete modo di osservare 
dalle immagini, in Total Mayhem l'impostazione grafica è 
quella “alla Syndacate”, con un ampio uso della prospettiva 
isometrica questa volta però accompagnata da funzioni di 
zoom assenti nel caposaldo della Bullfrog e, soprattutto, con 
un'impostazione più tattica e meno arcade. Dovrete vederveria 
contro ben 65 tipi diversi di nemici in scontri che si ambiente- 
ranno su quattro diversi tipi di terreni capaci di spaziare dalla 
giungla tropicale al deserto più arido. Ogni missione si com- 
porrà di diversi obiettivi da raggiungere secondo un determi- 
nato ordine e, per far questo, vi troverete a controllare fino a 6 
diversi personaggi: se il numero di soldati che avete a disposi- 
zione vi suggerirebbe una rapida soluzione dei vostri problemi. 
sappiate che il problema per voi sarà rappresentato dall'intelli 
genza artificiale presente nel programma che. stando a quel 
poco che ho potuto vedere dal vivo, è decisamente temibile 
L (Paul Fox, PR della Domark, è sopravvissuto alla prima mis- 
sione non più di 3 minuti). Dal punto di vista tecnico, Total 
Mayhem. che prevederà l'ormai canonica funzione multi-player fino a 8 giocatori, si accontenterà per funzionare di 
almeno un 486 DX2 66MHz corredato da 8MB di RAM. un lettore CD-ROM 2x, una SVGA e una Soundblaster o compatibi- 
te. Il gioco girerà interamente sotto Windows 3.1 o Windows 95. Attendetevi quanto prima il demo o la recensione del 
prodotto finito! 


Stefano Silvestri 


REPLAY DI UNA PALLINA 


Dopo aver giudicato sufficiente il tempo trascorso dall'uscita del suo 
ultimo flipper. la 21st Century Entertainment ha affidato alla Spider Soft 
la programmazione di un nuovo titolo, PINBALL 3D-VCR. 

I tavoli a disposizione sono ancora una volta quattro ma, per non corre- 
re il rischio di peccare in originalità. i designer hanno pensato bene di 
rispolverarne qualcuno già utilizzato in precedenza... E così che incon- 
trerete allora Tarantula, ambientato nel mondo degli aracnidi. Jail- 
break, fra poliziotti e fuorilegge, Kick off. dedicato al mondo del calcio e 
Jackpot per i patiti del casinò (vero Max?). Come avrete certo capito, 
l'innovazione portata da questo nuovo pinball non risiede affatto nelle 
piste a disposizione. bensì nelle diverse modalità di visualizzazione. 
saranno infatti disponibili la normale vista bidimensionale (che offrirà 4 
risoluzioni grafiche -320x200, 320x240. 640x480 e 800x600) e la recente 
prospettiva 3D che sta diventando uno standard dall'uscita di Pro Pin- 
ballin poi. 

Purtroppo sono però costretto ad affermare che, a parte le due selezioni standard (320x200 e 320x240), tutte le altre 
(compresa quella 3D) sono ingiocabili a causa dell'assurda lentezza della pallina (anche su un Pentium 100, con una 
scheda grafica veloce e dopo aver provveduto a settare l'opzione “pallina veloce") che trasforma ogni partita in un'ago- 
nia. Non mi rimane che da segnalare la possibilità di registrare le vostre partite per poterle poi mostrare agli amici. ma 
penso sia superfluo stare a spiegarvi quanto questo possa risultare noioso. Un fiasco completo. 


RED 


d A LEMMINGS IN FACCIA 


Tornano sui nostri monitor le caviette più famose della Terra... La novità, questa volta, è che non dovrete più fare dî tutto 
per cercare di portarle in salvo attraverso chissà quali peripezie, ma affrontare vere e proprie battaglie fratricide con 
membri della vostra stessa razza. In Lemmings Paintball, infatti, lo scopo sarà quello di raggiungere per primi la ban- 
dierina di fine livello precedendo i vostri concorrenti sui tempo. Nel far questo potrete servirvi di poderosi proiettili di 
vernice colorata (daì quali deriva il titolo) per mettere fuori causa tutti gli avversari che vi capiteranno a tiro. Disponibile 
entro l'estate. 
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APPALTI ABUSIVI, APPLAUSI ABUSIVI, ABUSI SESSUALI ABUSIVI 


Sul CD del numero di Dicembre (o era 
forse Novembre?) sicuramente vi sarete 
sollazzati con il demo di ABUSE. un inte- 
ressante titolo sviluppato dalla Crack Dot 
Com che. per chi non lo sapesse ( e io ero 
tra questi prima che MA illuminasse la 
mia strada), ha l'onore di avere fra i suoi 
collaboratori nientemeno che Dave Taylor. 
personaggio noto per i suoi lavori con la id 
Software (attualmente impegnato con il 
sonoro di Quake) 

In un imprecisato futuro collocato în 
un’anonima dimensione parallela. vestire- 
te i panni di un'inquietante creatura le cui 
sembianze fisiche ricordano moltissimo 
l'alieno del film Predator. La vostra mis- 
sione? Eliminare dalla faccia della Terra (0 
relativo pianeta) tutti gli avversari che ose- 
ranno mettersi sulla vostra strada. 
L'impostazione da classico platform viene 
smentita fin dalle prime battute dal com- 
plesso metodo di controllo che, se da un 
lato obbliga a improvvisarvi novelli polipi 
dall'altra offre una notevole flessibilità. 
usando contemporaneamente mouse e 
tastiera, il nostro eroe potrà correre e spa- 
rare in qualsiasi direzione, usare le diver- 
se armi a sua disposizione. attivare i super 
poteri e interagire con i numerosi elementi 
dei fondali. 

Durante la parte iniziale dell'avventura 
appariranno di volta in volta dei messaggi 
che vi spiegheranno come sfruttare appie- 
no le potenzialità del vostro personaggio. 
spaziando dalle nozioni basilari (come 
sparare, premere interruttori, azionare 
piattaforme e teletrasporti. salvare la parti- 
ta e attivare delle particolari console) alle 
informazioni più dettagliate (come trovare 
passaggi segreti e usare alcuni poteri per 
sbrogliarsi da alcune situazioni). 


Dal punto di vista tecnico, la cosa che colpisce maggiormente giocando ad Abuse è l'uso dei colori: la palette scelta è 
decisamente scura. Tutti gli ambienti riescono a trasmettere un senso di claustrofobia e un ottimo uso delle luci (molto 
spesso, quando qualcosa di brutto sta per accadere, quasi tutte le fonti luminose si spegneranno misteriosamente) vi 


farà temere per la vostra vita in più di un'occasione. 


L'elemento dominante nel titolo dei Crack Dot Com è comunque la giocabilità. Sono presenti quantità veramente esage- 
rate di mostri e i loro assalti metteranno a dura prova i vostri riflessi: non vi sarà lasciato un solo attimo di respiro e 
molto spesso vi capiterà di lasciarvi andare alla pura violenza (quando, molto probabilmente, usando maggiormente la 


testa si poteva risparmiare parecchia energia) 


Personalmente aspetterò fiducioso il momento della recensione vera e propria e. nell'attesa, mi concentrerò sul demo; 


non lo mollerò finché non riuscirò a terminario. 


RED 


IL RITORNO DEGLI STRUZZI VOLANTI 


Il nome Williams suonerà ben più che 
familiare ai vecchi frequentatori delle 
sale giochi. luoghi che hanno segnato 
indelebilmente la nostra infanzia (in 
modo non del tutto positivo, questo ve 
lo possiamo concedere). 

Per chi ha attraversato l'epoca d'oro 
dei coin-op. quella in cui bastava infila- 
re 200 lire per fare una partita, nomi 
come Joust, Defender. Robotron, ecc. 
richiameranno alla memoria momenti 
irripetibili. Allora parole come multi- 
media, grafica SVGA e full motion video 
non avevano significato. Tutto girava a 
una risoluzione a dir poco ridicola con 
pochissimi colori. ma la cosa assoluta- 
mente incredibile era la fantastica gio- 
cabilità di questi prodotti. che del resto 


non avevano altro da offrire. 

Così, dopo il successo ottenuto 
dall'Activision con la raccolta di 
giochi per l'Atari 2600, anche la 
GT Interactive ha deciso di 
seguire la stessa strada, rag- 
gruppando in un'unica compila- 
tion alcuni fra i migliori prodotti 
della Williams. In Arcade Clas- 
sîc potrete così ritornare a gio- 
care con dei veri e propri pezzi 
di storia: Defender (I & Il), Joust, 
Bubbles, Sinistar e Robotron 
riempiranno le vostre tristi gior- 
nate fra una partita a Doom e 
rissa in discoteca. 


Come funzionano i cani? 
Sin da piccoli ci siamo 
posti questo non facile 
quesito: che cosa gli fa 
muovere la coda? Come 
fanno a ricordare dove 
hanno nascosto gli ossi? 
Perché mollano pelo 
dappertutto? Perché 
puzzano sempre e 
comunque come delle 
fogne? A queste e a 
molte altre domande 
potrà rispondere 
P.A.W.S. (acronimo di 
Personal Automated 
Wagging System), un 
simil-educativo della 
Domestic Funk (distri- 
buito in Italia dalla Lea- 
der) basato su un libro 
per bambini di Alan 
Snow. 


TA LA VERITA’ SUL FUNZIONAMENTO DEI... CANI 


Tutto il programma è diviso in tre 
sezioni e ha un'impronta decisa- 
mente demenziale: nella prima si 
possono esaminare gli schemi di 
funzionamento del cane interve- 
nendo e sperimentando diretta- 
mente con dei comandi piuttosto 
insoliti - si può muovere la coda 
azionando tre diversi interruttori. 
si agisce sulla digestione utiliz- 
zando una specie di lavatrice e 
così via. La seconda sezione. il 
corpo centrale del programma, è 
una specie di “simulatore” della 
vita di tutti i giorni di un cane. che 
va guidato tramite un pannello di 
controllo tutto sommato surreale 
e che deve vedersela con ossi 
nascosti, gatti dispettosi e incubi 
notturni decisamente bizzarri. La 
terza sezione è costituita da un 
arcade abbastanza semplice dove 


troviamo il cane protagoni- 
sta impegnato a fungere da 
“pony express” dovendo 
portare delle ossa a dei 
poveri cani affamati. 

Per essere un titolo "per 
bambini”, PAWS è vera- 
mente straordinario: la 
cura con la quale è realiz- 
zato è davvero sbalorditiva, 
e l'argomento viene trattato 
in una maniera estrema- 
mente divertente anche se 
non esattamente realistica 
(è un programma di svago, 
non un educativo vero e 
proprio). Se tutto l'edutain- 
ment fosse così si potrebbe 
quasi farne una rivista. 


FUTURSHOW 


Finalmente anche Bologna ha la propria fiera informatica di grosso calibro. Futurshow è interamente dedicata ai compu- 
ter. alla telematica. alla multimedialità, alle telecomunicazioni e a tutto quanto faccia uso di chip e silicio. Si propone 
come un mezzo diretto per mettere in contatto i produttori di tecnologie e gli utenti finali permettendo a tutti di com- 
prendere e sperimentare quanto si sta affacciando sul mercato. Ma Futurshow vuole essere più di una semplice mostra: 
vuole essere un avvenimento, anzi. un mega evento în cui il pubblico si troverà immerso nel futuro più o meno prossimo 
che lo attende. La scenografia particolarmente curata, la struttura dell'esposizione in “isole informatiche” e la suddivi- 
sione in aree tematiche forniscono ai visitatori un ambiente stimolante col quale sarà continuamente possibile interagire 
sfiorando video, indossando cuffie stereo. e caschi virtuali. muovendo mouse o digitando su tastiere: potevamo mancare. 
secondo voi? Certamente no e. se riusciamo a trovare posto in un benedetto albergo della città (che sono tutti stracolmi. 


a quanto pare). vi propineremo 
le ultime novità in fatto di video- 
giochi dall'alto del nostro stand. 
tappezzandovi di riviste arretra- 
te. La fiera si terrà dal 13 al 16 
aprile. fate un salto a trovarci! 
Ni] 
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GHRISTOPHER WALKEN, PREMIO OSCAR PER “IL GAGGIATORE” 


Lo squartatore (chi si ricorda di Jack?) è di scena 
in questa avventura horror in stile cinematografi- 


co che si rivela una promessa della stagione. La 


x sceneggiatura originale 
A i < 3 î 
di Ripper è stata premiata al Festival 
i Cinematografico di Sundance e promette 
a ore di intenso coinvolgimento in una 
o” = 
trama complessa e a finali diversi, 
n : animata dalla strepitosa colonna 
uo 


, @ sonora dei Blue Oyster Cult. 
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PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PC 486, 33 Mhz, 8Mb RAM, 
LETTORE CD, VGA, 5Mb LIBERI 
SU HD, SCHEDA SONORA 

(CREATIVES LABS, MEDIA VISION, 
GRAVIS ULTRASOUND), SCHEDA 4 
AUDIO-MUSICALE GENERAL MIDI $ 
© FM SYNTH), MOUSE 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 


Riprendendo quanto già detto il 
mese scorso, anche quest'anno, in 
occasione dell’ECTS primaverile, uno 
degli innumerevoli e ambiti ‘Award’ 
verrà attribuito a quello che 
diventerà poi il gioco dell’anno del 
‘95 per l’Italia. 

In questa particolare occasione, 
inoltre, sarete proprio voi lettori di 
TGM a determinare il campione 
tricolore, tramite la compilazione 
della scheda che trovate pubblicata 
in questa stessa pagina. 
Conclusasi un'iniziale fase di 
consultazione, suggellata dai 
responsi della prima tornata 
elettorale, ecco a voi i cinque 
concorrenti rimasti in lizza per la 
premiazione ufficiale che si terrà a 
Londra il mese prossimo: 


\ ) \ \ 
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ECTS AWARDS 


w COMMAND & CONQUER 


[ ] FIFA SOCCER ‘96 
[ ] EUROFIGHTER 2000 
[ ] SCREAMER 


[ ] MECHWARRIOR 2 


COMPUTER POSSEDUTO..... 


BURN # FIGHTER DUEL 


Un virus letale è entrato Il più realistico simulatore di 


volo e di combattimento 
aereo mai realizzato! 
Un gioco di realismo, 
azione, velocità ai limiti 
dell'impossibile! 


nella tua mente! Hai solo c" 


INTERNATIONAL —— | : FIGHTER 
TENNIS OPEN — NICQPANIO Ella tua flotta —. a wo Cyboi 


Il massimo livello nella aziale, respingi gli attacchi "i senza res] 
simulazione del tennis: È w degli atraterrestri! Ss con un unico obiettivo: 
diventa il più grande r n distruggerli per sempre! 
tennista del mondo 
vincendo il Grande Slam! 


ROCK FESTIVAL USA 


IE CRANBERRIES FORR ST GUMP 
Un rivoluzionario disco multimediale } film, una grande Immergiti nel grande rock 
(/ perla iù eccitante degli ultimi A del festival Horde Tour '95! 
anni! Versioni inedite, videoclip, degli U.S.A. dagli anni Interviste, brani live, 


||. interviste@i testi di tutte Sessanta ad oggi raccontata biografie, backstage! 
izioni n° in suoni ed immagini... ; 


< ; Colf » E 3 
SES — LE AVVENTURE DI SANDY CARTOON JUKEBOX 


ieme a noi! 
ivola interattiva, 


La Nuova Frontiera dell’Interatt 


PHILIPS MEDIA 


Computer Games da impazzire, 
Sport, Musica, Film, Educational 
per bambini. Chiedi il nuovissimo 
catalogo CD-Rom Philips Media 
nei migliori computer shop, 
multimedia shop, librerie, 

AROUND ATLANTA. videoteche e negozi di dischi. 


RETE ine sd RAT Oppure contatta: 


Include il calendario ufficiale 
Numero Verde 
( 167-820026 | 


di tutte le competizioni 
Indirizzo Internet 


crBifes 
saPIOONAGD 


pa fi SR 
sa 


http://www.vol.it/philipsmedia 
CHAMPIONS 

| teacue ; 
ne oppure consulta il 
: catalogo interattivo 
UEFA STING su CD-ROM 
L'unico gioco ufficiale della Un'esplorazione personale È FE P 
UEFA Champions League! nella mente, nell'anima e disponibile nel 

La tua grande occasione nella musica di Sting. a Si 
per giocare contro le più Contiene brani inediti! punti vendita. 


importanti squadre e î 
migliori calciatori europei! 


GEAR HEADS LA FABBRICA DEI PASTELLI EDUSEX 
Il gioco strategico più Una fabbrica ricca di attività La prima guida completa 
coinvolgente, veloce e creativo divertenti che i bambini esploreranno all'educazione sessuale, 
dell'ultima generazione! giorno per giorno per giocare presentata con il linguaggio 
== imparare — insieme a dei giovani, e approvata 
cristina D'Avena! dall'Organizzazione 


Mondiale della Sanità. 
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PHILIPS 
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il mio record personale a The Need For 


Stavo cercando disperatamente di battere 
Speed per Playstation quando, al solito, 
(®) uillò il telefono. Vedete, 


squili cari amici, quan- 
do ancora rivestivo il ruolo di assistente alla reda- 
zione, toccava a me prendere le vostre chiamate ed 
è proprio per questo che, colto da un raptus istinti- 
vo, m'avventai sulla cornetta. Dall'altro capo del filo 
Telecom non c'era però un lettore, bensì una dolcis- 
sima voce inglese, appartenente a un altrettanto 
dolce PR di una famosa software house anglosasso- 
ne. Dopo i soliti convenevoli venni così a sapere che 
un'importante casa Giappone aveva deciso, tramite 
una joint-venture con un colosso informatico del 
quale ci è proibito svelare il nome sino al momento 
opportuno (anche se è ampiamente intuibile chi stia 
dietro a tutto questo!), di scendere in campo per 
redizare dei prodotti per PC d'indubbia (speriamo) 


qui 
La PR aggiunse che stava facendo il giro d'Europa 
per presentare l’unico titolo attualmente previsto 
per la fine dell'anno, una realizzazione sulla quale era 
stato fino ad allora mantenuto il riserbo più assolu- 
to. Una simile notizia non poteva non essere quan- 
tomeno interessante, a dimostrazione del fatto che 
anche le software house giapponesi cominciano a 
rendersi conto che il mercato PC è 
degno di attenzione. Così, dopo la 
Sega PC e la Namco, un altro colos- 
so ha deciso di dire la sua su “Fine- 
stre 95”. 
| Simili notizie, a voler essere sinceri, 
vengono da noi tutti redattori accol- 
te sempre con la massima benevo- 
lenza, dal momento che lasciano 
Sempre ben sperare nei riguardi 
dell'arrivo di gadget a quintalate. Ma 
Senza lasciarmi distrarre troppo 
L più propriamente venale 
della nostra attività giornalistica, mi 
per strappare un bell’appun- 
tamento alla mia interlocutrice, la 
Quale accettò di buon grado di venire 
@ visitare i nostri sontuosi uffici (sei 
Sicuro di lavorare ancora per TGM? 


INdFBS). 

Arrivò così quel fatidico giorno... 
Solitamente, quando le PR sono 
eccezionalmente attraenti e portano 
un sacco di gadget in dono, i prodot- 
ti che presentano non sono mai il 
top del top’. Questa volta, poi, la 
freccia all'arco era una sola, nemme- 


no anticipatami per telefono. Figura- 


SR TILT 


Non ci possiamo credere, 
ignori: perle di storia, 
attimi di commozione e 
qualche lacrima sul viso al 
clamoroso annuncio di una 
conversione, î i 
br gpon accattivante, di uno 
li quei classici che hanno 
fatto la storia dei 
videogiochi. Un capolavoro 
imasto indelebilmente 
marcato nel cuore di tutta 
la “prima generazione” di 
appassionati che si 
recavano in sala giochi con 
le famose ‘200 lire” 
în tasca... 


tevi le nostre facce quando la 
bella bionda estrasse dalla borsa 
da viaggio un Gold Disk recante 
una preoccupante dicitura: G&G 
96... Command & Conquer con il 
raffreddore edizione 96? No, 
signori. Decisamente no. 

Come avrete potuto già ammira- 
re dalle foto, il gioco in questio- 
ne è Ghost'n Goblins 96, versio- 
ne interamente riveduta e cor- 
retta in chiave attuale per sfrut- 
tare appieno le potenzialità di 
Windows 95; il titolo uscirà in 
contemporanea con il coin-op da 
sala, anch'esso previsto entro la 
aos dell'anno. 

lungiamo così al dunque... 

E cerro 
Zione è rimasta chiaramente 
arcade, ma sono stati aggiunti 
diversi particolari rispetto alla 
Versione originale (che alcuni 
ricorderanno essere stata pub- 
blicata dalla Elite per Commodo- 
fe 64 nel lontano ‘86). Innanzi- 
tutto il CD non verrà utilizzato 


solo per le musiche (che si vocifera siano state rea- 
lizzate dall'orchestra filarmonica di Tokyo... ndFBS), 
in quanto sarà letteralmente infarcito di intermezzi 
grafici e chicche tecniche che ci riportano alla 
memoria il sommo Heart of Darkness (del quale, al 


momento, paiono essersi perse le 


tracce) 
Ma vediamo un po' di s 
cavaliere dell'origini 


entro brevissimo tempo: un sortì- 
legio di Daelix, uno dei di i i 
sacerdoti demoniaci 

al macello che cai î 


Ghost'n'Goblins 
Ghouls'n'‘Ghost, ro 


demoni 
rapire i figli dei 
razze del pianeta. Il mo 
allora per tornare in mano 
all'oscurità, ed è qui che comincia 
Ghost'n'Goblin 96. La prima 
novità è costituita dalla possibilità 
d’interpretare uno dei quattro perso LI 
gioco vi mette a disposizione: il Re degli elfi Carnir, 
il guerriero mercenario Goran, la sacerdotessa del 


co Rumil. Naturalmente la scelta Frati 
determinerà la presenza di diversi (oltre a un 
path comune da seguire) e finali differenziati. Evvai 


Una schermata dell'editor utilizzato per realizzare le collisioni e gli “hot-spot". 
| programmatori si chiamano “Easy Concept Design", e l'estrema praticità dei 
loro ‘tool di sviluppo testimonia una certa conformità alla loro sigla. 


di longevità... 
Ad ogni modo, una volta cominciato a giocare, 
riscoprirete subito, in maniera quasi epidermica, il 
feeling del vecchio Ghosts’n'Goblins. La visuale è 
ancora laterale ma, come vedete dalle foto, seppur 
provvisorie (mancano infatti ancora il pannello di 
controllo, gli effetti speciali sul fondale e il parallas- 
se), tutto ricorda molto da vicino il già citato Heart 
of Darkness. Durante il gioco potrete inoltre assi- 
stere a delle lari zoomate alla Flashback che 
sottolineeranno i momenti più importanti della 
vostra avventura: è il caso dei dialoghi (importantis- 
simi per capire la strada giusta da seguire per rag- 
giungere il castello di Daelix), di alcuni effetti piro- 
tecnici (presenti per ora solo nel livello del fuoco) e 


in tempo reale (sono presenti un 
per un totale di 16 livelli e 0 
al rina si oe di 5 livel- 
segreti e di un'animazione paragone 
all'uso delle TO Workstation — 
e i. Per ciò che riguarda le armi, 
sappiate che esse cambieranno a 
| seconda del \aggio selezionato: 
da Goran, ad esempio, vi saranno 
ice, pugnali, mazze ferrate, torce 
loro!) e shuriken (???). Se 
utilizzerete la sacerdotessa, 
a a alcuni incantesi- 
mi, armi magiche e degli artefatti non 
| ancora implementati. Incredibile 
Varietà, non trovate? Da quello che 
abbiamo visto, Sicuramente 
affermare di essere rimasti senza 


Una seconda immagine di gioco, questa 
volta tratta dal livello vulcanico: il demo- 
nietto col quale abbiamo a che fare è 
solo uno degli innumerevoli nemici coi 
quali dovrete vedervela, tutti splendida- 
mente animati - al pari delle fiamme in 
parallasse di sottofondo. 


Microsoft® 
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ACTIVISION. 


SPIGRAF 


THE GREAT GAME 


PROSSIMAMENTE 
SUL TUO 
COMPUTER 
COMPLETAMENTE 
IN ITALIANO 


Corruzione, Assassini, Servizi Segreti, 
Donne Fatali, Spie, Mercenari, 
Intercettazioni Telefoniche, Internet, 
Destabilizzazione Politica ... (00 
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IN COLLABORAZIONE CON 


"CI A "KGB SPYGRAFT 


FORMER DIRECTOR FORMER MAJOR GENERAL | loca 


= 
5 
NINUIAAS se 


SCRITTO DA JAMES ADAMS, UNO TRA | PIU” FAMOSI ESPERTI 
DI SPIONAGGIO 


GRAFICA E SONORO COINVOLGENTE GRAZIE ALL'IMPIEGO DELLA 
TECNICA “TRUEMOTION” 


FILMATI ECCEZIONALI CON VERI ATTORI 
INTERFACCIA INTERLINK 
ON-LINE ESPIONAGE 


DISPONIBILE IN LINGUA ORIGINALE, CON POSSIBILITA A BREVE DI 
UP-GRADE* IN ITALIANO 

*Per richiedere up-grade, verificate che la versione in lingua originale 
precedentemente acquistata sia Software&co. 


WINDOWS® ‘95 & DOS CD- 


A differenza di quel- 
lo che avreste potu- 
to desumere dalle 


poche righe di storia 
deliberatamente romanzata 
che vi ho propinato come 
cappello, questo The Settlers 
Il ha ben poco a che fare con 
Annibale, i cartaginesi e tan- 
tomeno Tafazi - giusto il sot- 
totitolo. La nostra storia, 
invece, pone le sue radici in 
un lontanissimo passato, del 
quale ogni ricordo è andato 
smarrito (non era stata anco- 
ra messa a punto l'arte dello 
scrivere), un tempo e un 
luogo che ricordano quelli 
delle nostre antiche civiltà, 
ma allo stesso tempo molto 
differenti. La Terra e le sue 
ricchezze erano in mano a 
potenti razze che non si 
davano pace e andavano 
distruggendosi (ignoranti! Se 
avessero imparato a scrivere 
avrebbero potuto stipulare 


Annibale si arrampicò 
sulla cima della più alta 
delle colline che 
costeggiavano la città a 
ponente e scrutò a lungo 
l'orizzonte. Quando si 
ritenne soddisfatto, 
chiamò a se Tufazi (tra le 
mie conoscenze non posso 
purtroppo annoverare i 
nomi degli antichi 
Premi egg fidato 
braccio destro, e sussurrò 
alle sue orecchie le 
istruzioni per la battaglia 
che di lì a poco avrebbe 
infiammato la vallata. 
Il giorno dopo la vittoria, 
seduto dinanzi a un 
immenso arrosto di 
maiale, Annibale ammiccò 
in direzione del suo 
secondo, esclamando 
oglioso: “Veni, vidi e 
vici”. Tafazi, che non 
conosceva il romano, 
balzò all’improvviso sulla 
tavolata e iniziò a battere 
con violenza un ramo 
sulla zona inguinale: “ho- 
ho-ho-hohoho...” 


qualche accordo). 

La nostra attenzione si focalizza, però, sui Latoniani 
e in particolare sulla nave Tortius, che attraversava i 
mari diretta a una della loro numerose colonie. 
Dato che non sapevano scrivere, è lecito supporre 
che non avessero neppure imparato a stendere delle 
valide carte nautiche, così il malcapitato scafo del 
veliero latoniano si trovava a solcare il peggiore dei 
mari, conosciuto con il nome di Baia ‘pipa 
(tutto un programma). 

Il viaggio pareva proseguire tranquillo ma, come per- 
sino il più stupido dei sassi era in grado di prevede- 
re, una bella serata le nuvole si riunirono e presero 
l'infausta decisione di scatenare una tempesta nel 
logico tentativo di abbattere quella stupida nave. Le 
nuvole convinsero il mare a collaborare e in men 
che non si dica un devastante maremoto si aggiunse 
alla serie di eventi catastrofici che portò la nave alla 


Ml 


distruzione. Nuvole e mare danzarono tutta la notte 
sui resti di quello che era stato un mezzo marino, 
poi, al sorgere del sole, andarono a riposarsi, 
lasciando gli sfortunati umani alla loro disperazione. 
Quando il primo raggio di luce svegliò i sopravvissu- 
ti, quello che si presentava ai loro occhi non lasciava 
molte alternative alla preghiera; alcuni coraggiosi, 
tuttavia, si fecero largo tra cadaveri e lamenti e 
organizzarono una zattera di fortuna. Imbarcati i 
pochi viveri rimasti sì gettarono speranzosi verso il 
nulla. Soltanto dopo diversi giorni di stenti e fatiche 
raggiunsero le sponde di una terra che appariva pro- 
spera e poteva dare loro un nuovo futuro; molti di 
essi erano colonizzatori e decisero di stabilirsi nella 
nuova valle dando le fondamenta alla prima città di 
quello che sarebbe divenuto un impero. 
Questa la storia prima della vostra venuta; sj 
naturalmente a voi portare a compimento i buoni 
piopasa delle latoniane genti. Come avrete indub- 
iamente intuito questo titolo rappresenta la 
volontà dei ragazzi della Blue Byte di dare un degno 
seguito a quello che era stato uno dei titoli di punta 
nell'ambito strategico di due anni fa. Per coloro che 
non si dovessero ricordare The Settlers dirò breve- 
mente che si trattava di un intricata simulazione 
strategica nella quale, in un epoca spiccatamente 
medioevale, il giocatore prendeva le redini di una 
popolazione per farla progredire nel tentativo di 
raggiungere le dimensioni di un impero. Il colonizza- 
tore doveva 


tenere conto di tutte le possibili varia- - 


bili che mettevano in stretta relazione le differenti 


qerarchie della quali era composta la popolazione. 
Partendo dal principio che ognuno doveva essere 


Naturalmente accanto a vallate 
fertili e a campi rigogliosi sarà 
possibile trovare zone 
‘desolate come questo 


fornito di una razione di cibo mini- 
male, occorreva impostare qualche 
tipo di produzione alimentare: si 
provvedeva quindi alla cura di 
determinate coltivazioni (frumento 
per fare pane, ad esempio) senza 
trascurare anche l'allevamento, 
che poteva fornire carni fresche. 
Naturalmente il passaggio non era 
così diretto; occorrevano, infatti 
macellerie, mulini e forni. Quello 


Il territorio di sarà molto ampio - oltre che vario - 
e tornerà sue titzzo della comoda finestra della 


testé esemplificato era soltanto uno degli aspetti che 
rendevano particolarmente impegnativo il raggiungi- 
mento dell'obiettivo finale. 

I lettori si chiederanno a questo punto quali diffe- 
renze offra questo secondo capitolo. Partendo dal 
principio che la struttura di base è rimasta invariata 
(ma rimane auspicabile una migliore calibratura della 
giocabilità a lungo termine) e che, di conseguenza, 
nell'interfaccia il testo riveste ancora un ruolo mar- 
ginale, la nuova impresa sembra offrire qualche 
variante. La prima della lista riguarda la presenza di 
ben quattro civiltà (romana, vikinga, giapponese, afri- 
cana), ognuna con le proprie caratteristiche, i propri 
attributi e le relative particolarità architettoniche. 
Così capanne e palafitte dal sapore africano potran- 
no prendere il posto di castelli e rozze creature in 
pietra dell’arte vikinga. 

Anche il set di coloni risulterà rinverdito di ben cin- 
que unità per raggiungere così la quota complessiva 
di trenta; faranno parte delle nuove truppe gruppi di 
esploratori, locandieri, cacciatori, allevatori di muli e 
costruttori navali. Gli esploratori saranno utili per 
espandere la conoscenza dell'ambiente di gioco che 
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non sarà completamente visibile sin dall'inizio, men- 
tre, grazie ai cacciatori potrete catturare cervi e 
conigli che andranno ad arricchire le scorte alimen- 
tari, La novità più sostanziosa a livello di struttura 
riguarda, però, l'introduzione dei costruttori navali e 
la relativa opportunità di intraprendere viaggi attra- 
verso gli oceani grazie alle imbarcazioni (più resi- 
stenti della Tortius, si spera); nuove isole da scopri- 


re e nuove terre da conquistare. 
In The Settlers, quando le strade erano molto 
affollate, si potevano verificare spiacevoli rallen- 
tamenti che provocavano fastidiose riduzioni 
nella produttività. Questo seguito risponde in 
maniera diretta al problema implementando una 
modalità di trasporto decisamente più efficiente: 
gli animali da soma, in grado di caricare maggiori 


TDpservaOn Miitok 


quantitativi di materiale grezzo. 

Naturalmente l'economia interna non dovrà farvi perdere 
di pericoli che vi minacceranno: potenti forze eco- 
nomiche si accavalleranno ai confini dell'impero nel tenta- 
tivo di strapparlo dal vostro dominio. Dal punto di vista 
bellico la disponibilità di soldati sarà comprensiva di ben 
sei differenti unità, che potranno avvalersi di strutture 
fisse e mobili, quali, ad esempio, catapulte o torrette. In 
particolare, grazie a queste ultime, la visuale potrà coprire 


un'estensione maggiore, con conseguente migliora- 
mento della difesa del territorio. 

Il background, forse la fase più carente della prece- 
dente produzione, sarà ora costituito da una breve 


story-line che provvederà ad assegnare diversi 
obiettivi sulla lunghezza di una decina di capitoli. 
Questi si dipaneranno attraverso una moltitudine di 
scenari scelti tra i più svariati: oltre ai soliti terreni 


boscosi compariranno deserti, distese di ghiaccio, 
caverne, brughiere e basamenti vulcanici. 
Inoltre questo nuovo capitolo metterà a disposizio- 
ne le proprie ambientazioni per la sfida tra due gio- 
catori umani, uniti contro l'avversario digitale, oppu- 
re in strenua opposizione. 
Mi riservo, infine, i ragguagli di natura prettamente 
tecnica: The Settlers Il partirà dalla risoluzione di 
640x480, già magistralmente utilizzata dal predeces- 
sore, per arrivare a un allucinante 1280x1024 che 
dovrebbe portare un sostanzioso incremento alla 
vendita dei monitor da 40 pollici. La grafica farà 
largo uso di Gourad-shading e texture mapping, 
mentre il disegno a mano delle costruzioni comple- 
terà l’opera aggiungendo la necessaria profondità. 
Dal punto di vista sonoro si farà uso del lettore otti- 
co per al riproduzione di alcuni brani, mentre tutto 
il gioco darà sfoggio di effetti digitalizzati. Per tutte 
queste ragioni la configurazione minima necessaria 
sarà costituita dal 486 66MHz con bus VESA o PCI e 
8MB di RAM. La data si rilascio varierà ampiamente 
nell'intervallo costituito dal secondo trimestre del 
1996 (conclusione senza infamia ne lode, sto peggio- 
rando). 

Massimo “XAM” Svanoni 


Che volete, che mi metta anche a rispon- 
dere alle domande che mi faccio da solo? 
Suvvia, siamo seri e passiamo piuttosto a 
qualcosa di più interessante che non sia 
l'interrogativo che mi pongo ogni qualvolta mi accin- 
g0 a scrivere un pezzo: come scrivere un cappello 
che sia così interessante da spingervi a leggere l'arti- 
colo? 
Detto per inciso, credo di aver svolto anche in que- 
sta occasione il mio compito più che discretamente 
(altrimenti non stareste leggendo le mie dissertazio- 
ni), aiutato in ciò dal fatto che le foto a corredo di 
questa preview (e che, ne sono sicuro, avrete già 
sbirciato) hanno innalzato la vostra soglia d'attenzio- 
ne riguardo il nuovo titolo della Virgin Interactive 
Entertainment (VIE, per chi ancora non lo sapesse). 
Già, mi domanderete voi, ma di cosa stiamo parlan- 
do, più precisamente? Ma di Cyberia 2 - Resurrec- 
tion, programma ormai in fase di ultimazione che 
ricalca le orme del suo antenato, quel Cyberia che, 


come accennavo poco sopra, è stato recensito su 
este stesse pagine ormai più di un anno fa. 


In quel di Cyberia si vestivano comunque i panni di 
Zak Kingston, elemento a dir poco pericoloso e 
incontrollabile che, dopo una lunga detenzione nelle 


Correva il lontano gennaio /95 quando il BDM, 


lamentandosi di una recensione da 4 


pagine da 


completare in 24 ore e dei costanti i del 


nostro caporedattore, 


regalava a tutti noi lettori di 


TGM quell’imperdibile pezzo di autentico 


giornalismo che fu la recensione di 


ria. 


Quattordici numeri dopo tocca a me l’onere di 
arlarvi di Cyberia 2, secondo titolo della Xatrix 
pubblicato questa volta dalla Virgin e non dalla 

Interplay) arrivato ormai in dirittura d’arrivi 

Riuscirò ad essere all’altezza del mio illustre 

predecessore? 


vez. dea) an 


Picamigni anca 


celle del Pentagono e, soprattutto, dopo essere 
stato isolato dal mondo esterno e drogato, prestava 
il proprio servizio tra le file della FWA (Free World 
Agency), un organismo gestito da un uomo senza 
scrupoli rispondente al nome di William Devlin. 
Senza dilungarmi ulteriormente in quella che è stata 


coloro che alla giocabilità antepongono l'impatto 
estetico. 

Ora sono passati 14 mesi e al sottoscritto sono 
arrivati una videocassetta e un CD-ROM work-in- 
progress di Resurrection, seguito ufficiale del pro- 
dotto sul quale mi sono or ora dilungato. Siccome 
mi piace la vita comoda, la prima cosa che ho fatto 
è stata inserire il videotape all'interno del mio VCR 
per vedere în tutta tranquillità quali novità mi pro- 
ponesse Cyberia 2. Quel che mi ha lasciato letteral- 
mente a bocca aperta è stata la qualità della grafica, 
di una qualità tale da far gridare al miracolo: non si 
trattava infatti di una mera partita giocata da qual- 
cun altro, registrata e poi inviata per le varie reda- 


la trama di questo videogame, credo sia importante 
specificare che la struttura del titolo in questione 
era un qualcosa a metà tra un laser game e 
un'avventura dinamica. Da un lato ci si trovava ad 
affrontare delle situazioni alla Operation Wolf (o RODIAMO n = RRAn 
Rebel Assault, per quelli con memoria storica meno s’nendo né 
ferrata), nelle quali si doveva sostanzialmente muo- ostra direzione arme 
vere il mirino lungo tutto lo schermo sparando a È li cattive intenzioni 
qualsiasi cosa si muovesse; dall'altro, avvalendosi del di una bella torretta al 
cosiddetto “movimento nodale”, sì affrontavano plasma, che subito 
delle situazioni dove, scesi dal proprio veicolo, ci si URTI 
muoveva a piedi in delle determinate locazioni limi UN deciso di utilizzare i 
tandosi a impostare semplicemente la direzione nostro ‘bolide: per far 
desiderata: fatto questo, si sarebbe assistito a una = del tiro al bersaglio 
sequenza precalcolata che avrebbe mostrato i risul- 4 ” Di = ff, era meglio se c 
tati di tale scelta. fiat Ra 

Come si può capire quindi, Cyberia era un prodot- A! 

to non proprio adatto a tutti i videogiocatori, 
essendo a mio avviso indirizzato maggiormente a 


Zak sta avendo una b 


navigare nel 


zioni di questo piccolo pianeta, bensì di un qualcosa 
che, senza timore di essere smentito, accosterei più 
a un filmato da concorso di animazione computeriz- 
zata che non a un videogame. Il dettaglio, la cura e 
la realizzazione delle immagini è infatti secondo la 
mia opinione senza precedenti: le città, le colline e, 
più in generale, tutti gli scenari nei quali prenderan- 
no luogo le vostre gesta, sono talmente realistici da 
sembrare veri e così ben realizzati da surclassare 
‘altri “campioni del precalcolato” quali ad esempio il 
piuridecorato Rebel Assault. Purtroppo, invece, non 

avuto modo di sentire l'audio del gioco, essendo 
la videocassetta priva di una qualsiasi cosa che si 
potesse accostare a un commento sonoro. Ben 
disposto quindi da tale visione, ho deciso di passare 
al CD vero e proprio per vedere se e quanto le 
premesse lasciate intuire dal nastro fossero state 
poi mantenute in fase di realizzazione. 
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Se la grafica che ho potuto osservare sul mio PC 
non mi è sembrata così definita come quella osser- 
vata sul mio televisore (anche se va detto che nel 
complesso la qualità è incredibilmente elevata e le 
foto che trovate su queste pagine provengono tutte 
rigorosamente dal compact disc in mio possesso), le 
altre attese sono invece state rispettate. Il sistema di 
compressione delle immagini è portentoso, visto 
che il gioco gira solamente con qualche leggera esi- 
tazione sul mio DX4 100MHz e senza comunque 
particolari rallentamenti; le ambientazioni, rappre- 
sentando una visione futuristica piuttosto plausibile 
e non troppo distante dalla realtà di tutti i giorni, 
sono varie e tutte suggestive; infine, l’azione del 
gioco è veloce e coinvolgente. 

Già, vi domanderete voi, ma com'è che si svolge 
Cyberia 2? 

In effetti sotto questo punto di vista non c'è molto 
da aggiungere a quanto detto poco sopra in merito 


al suo predecessore: Resurrection è il classico 
videogame dove, muovendovi all'interno di traietto- 
rie precalcolate, dovrete muovere un mirino, inqua- 
drare il nemico e fare fuoco. Tutto qui. Scordatevi 

uindi trame complesse, rompicapo da farvi venire 
l'emicrania e qualsiasi cosa possa comportare una 
particolare stimolazione del vostro encefalo. Il futu- 
ro nato di casa Virgin sembra essere fatto apposta 
per tutti coloro che già pensano a sufficienza duran- 
te la giornata e che nei momenti di pausa non chie- 
dono altro che del sano svago senza troppe compli- 
cazioni. L'unica cosa che vi distrarrà un attimo dalle 
sezioni di vera e propria distruzione saranno dei 
“fantomatici” puzzle (e uso questo sero perché 
finora, giocando a Cyberia 2, non ne ho visto nean- 


che uno), che a detta dei programmatori daranno 
modo di togliere la presa dal grilletto e fare un pic- 
Se break. A Miri na le uniche sezioni cia si 
liscostano que ra sparatoria che ho or 
ora illustrato a "quell che vi vedranno impegnati 
a piedi e che, come nel caso del primo capitolo della 
serie, si avvarranno dei famosi “movimenti nodali”: 
‘anche în questo caso, come già disse il BDM, si ha 
l'impressione di trovarsi di fronte a una sorta di 
laser game, ma tutto sommato, dopo qualche minu- 
to, ci si abitua alla scarsa interattività che si ha col 
personaggio e si pensa maggiormente a uscire vivi e 
indenni dal quadro. 
; ia px“ Fatte questa premesse, non c'è quindi molto da stu- 
i 4 ° ho ricevuto non 


5 = irsi se la stessa press-rel 
-d \&Gj (e aes n alle base delle 


H 
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nuove avventure di Zak Kingstone e non contempla 
altri aggettivi che non siano “frenetico”, “intenso” e 
“cinematografico”. AI di là del fatto che il nostro 
eroe, dopo aver concluso vittoriosamente il primo 
episodio, è stato messo in una cella ibernante per 
tre anni, non si sa molto. Paradossalmente invece, 
sappiamo olto di più circa quello che pensa Derek 
MeLeish Presidente e Amministratore Delegato 
della XKatrix, software house che ha sviluppato que- 
sto Cyberia 2: “La Xatrix ha utilizzato una tecnolo- 
gia ancora più all'avanguardia per fare di Resurrec- 
tion una nuova storia tecnologica migliore della pre- 
cedente. Mentre gli altri editori bramano di realizza- 
re qualcosa simile a Cyberia, noi abbiamo innalzato 
ulteriormente il nostro livello qualitativo con Resur- 
rection". Se questo sia poi vero ve lo potremo dire 
solo dopo aver testato la versione definitiva di que- 
sto gioco; per il momento invece, pur ammettendo 
che i presupposti ci sono tutti, dilettiamoci con alcu- 


ni dati tecnici, 

Innanzitutto una piacevole nota che farà piacere ai 
giocatori meno esperti: si potrà determinare il livel- 
lo di difficoltà di ogni singolo livello, rendendo quin- 
di possibile a chiunque la calibrazione del gioco in 
funzione delle proprie qualità. Se già tale fattore non 
può che giovare alla longevità del titolo in questione, 
il sapere che ora i nemici appaiono in modo 

sullo schermo senza seguire delle traiettorie prede- 
finite farà indubbiamente la felicità di tutti coloro 


che (e a ragione) trovano indubbiamente frustrante 
spendere dei soldi per un prodotto del quale si sa 
già tutto dopo poche partite. In altre parole, questo 
implica che ogni volta che si gioca a Cyberia 2 si 
affronta una sfida virtualmente nuova e coinvolgen- 
te. E sull'onda di gioco alla Duke Nukem 3D, dove si 
può distruggere praticamente qualsiasi cosa appaia 
sullo schermo, anche in Resurrection il numero 
delle “hot-zone: stato innalzato, cosicché sarà 
possibile interagire (anche se solo a suon di laser) 
con quasi tutto quello che è vedrete scorrere sotto 
i vostri occhi. Da ultimo, l'utilizzo del motion-captu- 
re (ormai adoperato dai programmatori anche per 
fare il caffè) garantirà ai personaggi che prenderanno 
vita sul vostro monitor un grado di realismo ancora 
più coinvolgente. 
Fatte queste premesse, non c'è molto altro da dire: 
il titolo, a detta della Virgin, sarà pronto per la fine 
di marzo e, considerando che noi di TGM arriviamo 
sempre prima degli altri, non mi stupirei se sulle 
pagine del futuro numero di aprile poteste già trova- 
re una recensione completa della versione definitiva 
di Cyberia 2 - Resurrection. 
Chi vivrà vedrà. 

Stefano Silvestri 
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maggiore importanza nel settore videoludi- 

co, grazie a successi commerciali come 
l'assurdo puzzie-game Zoop e l’assolutamente stre- 
pitoso MTV Unplugged, uno dei CD-ROM più belli e 
interessanti di questi ultimi tempi. 
Bisogna comunque ammettere che dietro a questa 
nuova società vi sono nomi che suoneranno familiari 
a chiunque abbia un minimo di conoscenza cinema- 
tografica e/o televisiva (ovvero il 99.9% dei nostri 
lettori): CIC Video, Universal, MCA, Paramount, 
sono solo alcune delle organizzazioni alle spalle di 
Viacom e non ci vuol certo una scienza per capire 
che le possibilità videoludiche di una simile “aggrega- 
zione” (ovvero dollaroni a fiumi) sono praticamente 
infinite. 
Di recente la Viacom ha aperto una sua sede anche 
in Italia, segno dell'interesse verso il nostro mercato 
- spesso dimenticato misteriosamente da alcune 
grosse società - che a tutt'oggi preferiscono farsi 
distribuire dagli importatori (senza nulla togliere al 
lavoro svolto da quest'ultimi, però mi fa sorridere 
l'idea di colossi i cui nomi sono ben presenti a tutti, 
che qui da noi non dispongono nemmeno di un uffi- 
cietto Muparier): Gli uffici di Milano quindi, mossì 
da un efficiente quanto insistente servizio di PR 
(pubbliche relazioni), ci hanno immediatamente 
messo a disposizione una grossa quantità di materia- 
le, fra i quali figurano due titoli che non mancheran- 
no di far parlare nei prossimi mesi: sto parlando 
della conversione cinematografica di Congo e di 
quella televisiva di Deep Space Nine. 
Del primo si è detto tutto e il contrario di tutto. 
Sinceramente non ho letto il libro e nemmeno ho 
visto il film, quindi mi astengo da ogni giudizio; rima- 
ne il fatto che il successo di pubblico e critica non è 


Il nome Viacom, sconosciuto ai più fino a 
e: mese fa, sta acquisendo sempre 


Il vasto inventario la dice lunga sulla complessità 
del gioco. Speriamo solo che non si tratti del solito 
“usa oggetto con una cosa qualsiasi che tanto 
prima o poi ti va bene" 


stato forse così eclatante come si aspettavano i suoi 
produttori, però è indubbio che da un film discreto 
possa nascere un prodotto di tutto rispetto, in 
grado di confrontarsi più che degnamente con 
l'agguerritissima concorrenza. 

Non temete comunque, Congo non sarà il solito 
‘pastone’ farcito di sequenze animate, ma qualcosa 
di molto più profondo e complesso: una vera avven- 
tura vista e vissuta in prima persona che quasi sicu- 


Riusciranno i nostri eroi a trovare la città perduta di Zinj e 
soprattutto, riuscirò mai a scrivere una didascalia intelli- 
gente? 
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lato in 
con Zoop, 


Dopo aver 
mezzo mo 


la Viacom Newmedia 
atterra in Italia con una 
sede nuova di zecca e 
una serie di titoli 
davvero interessanti 


ramente non mancherà di affascinarvi (almeno, que- 
sto è quanto ci auguriamo). 

Come ben saprete, la trama della pellicola e conse- 

guentemente del gioco, è basata su un romanzo di 

inde successo scritto da Michael Crichton, autore 

l’altro di quel capolavoro di Jurassic Park, di cui è 

anche uscito il seguita qualche mese fa (sinceramen- 

te non so se l'edizione italiana sia già disponibile, 

eventualmente consultate la vostra libreria di fidu- 

cia)[si chiama ‘The Lost World”. L'ho letto 

quest'inverno: discreto fino a quando non si capisce 

cosa sia l'isola sulla quale ci si trova, poi decisamente 

scontato - concepito apposta per la già programma- 

ta conversione in celluloide. NdMax]. Per chi ne 

fosse all'oscuro, vale la pena 

fare un piccolo riassunto 

della storia: un gruppo di 

ricercatori viene incaricato 

dalla multinazionale Travi- 

com (sorprendente l'asso- 

nanza con Viacom... sarà 

stata intenzionale?) di recarsi 

in Congo, per dar man forte 

a un’altra spedizione già pre- 

sente sulla zona. Lo scopo 

dichiarato è quello di ritro- 

vare la perduta città di Zinj, 

ben nascosta all'interno 

dall'intricatissima giungla 


La grafica di Congo è senza 
dubbio spettacolare. Notate 


In questa foto è possibile osservare la mappa satellitare in azio- 
ne. Sarebbe davvero utile averne una installata sulla propria 


automobile. 


i raggi del sole che filtrano 
all'interno della caverna ad 
esempio, belli vero? 


equatoriale, dove secondo alcuni si celerebbe 
un'enorme quanto misterioso deposito di dia- 
manti, 
Poteva andare tutto liscio? Certo che no, 
altrimenti mi addormentavo sul libro dopo 
una ventina di pagine! Infatti a proteggere Zinj 
vi saranno alcune creature scimmiesche, simili 
a gorilla, ma incredibilmente intelligenti, che 
cercheranno di fermare la missione con ogni 
mezzo, anche a costo della vita... la vostra 
naturalmente! 
La struttura di gioco, come vi ho già detto, è 
molto simile al più classici adventure gestiti in 
prima persona. Vi saranno quindi una moltitu- 
dine di enigmi da risolvere prima di raggiunge- 
re il vostro obiettivo, ma almeno avrete il 
supporto delle sofisticate attrezzature che la 
Travicom vi metterà a disposizione. Fra i vari 
giocattolini stile Batman con cui potrete 
divertirvi non mancheranno raggi laser, com- 
plessi sistemi di tracciamento, 
scanner visivi e addirittura un 
mappa satellitare probabilmente 
più costosa di un PentiumPro 
superaccessoriato. 
Quasi sicuramente quando legge- 
rete queste righe il gioco sarà 
disponibile in tutti i negozi, men- 
tre noi contiamo di recensirlo sul 
prossimo numero. 


[ai 


Per quanto ik l’altro titolo a cui la Viacom sta 
apportando gli ultimi ritocchi, penso non occorrano 
molti PESARO signori e signore, Deep Space 
Nine! Per quei due o tre all'universo che ne fossero 
all'oscuro, si tratta della penultima serie basata su 
una delle più famose fiction televisive di tutti i tempi, 
Star Trek. Sono passati ormai molti anni da quando 
Kirk e soci viaggiavano su un'astronave di plastica 
vestiti con una specie di pigiama e del resto anche i 
budget sono aumentati da allora, conseguentemente 
da Deep Space Nine in poi abbiamo finalmente 
potuto godere di una serie di effetti speciali di ben 
‘altra caratura. 

C'è chi oggi LITPEDEE il buon vecchio mostro di sili- 
cone (in realtà un affrettato adattamento in italiano, 
visto che la parola “silicon’” equivale a silicio) curato 
da “Bones” con una cazzuola da muratore e qual- 
che passata di cemento a presa rapida. Non parlia- 
mo poi dell'incredibile episodio in cui il povero 
Spock si ritrova senza cervello... indimenticabile la 
scena del mitico McCoy che rivolgendosi al capitano 


Ecco una delle spetta- 
colari scene d'azione 
presenti in DS9. | pae- 
saggi sono resi in 
modo veramente rea- 
listico. 


Sì potrebbero Ru tante 
cose su quest'immagi- 

, se solo sapessi a 
cosa si riferisce. 


Un misterioso cubo ci 
attende in una delle 
stanze all'interno della 
base spaziale... che 
cosa nasconderà? 


Kirk esclama in tono quasi drammatico “Jim, gli 
hanno RUBATO il cervello!”. Ok, bei ricordi, ma 
‘ora torniamo al presente. 

Per la prima volta in tanti anni di onorata carriera, 
l'Enterprise se ne sta in disparte e lascia il posto a 
una remota base stellare, la Deep Space Nine per 
l'appunto. A complicare le cose ci si mette un miste- 
rioso “corridoio interdimensionale” che riesce a 
collegare punti estremi dell'universo in pochi attimi. 
Questo trasformerà il dimenticato avamposto di 


DS9 nel fulcro del commercio interstellare, punto di 
riferimento per razze provenienti da ogni angolo 
della galassia. Il videogioco simulerà un episodio 
completo, Harbinger, nel quale rivestirete il ruolo di 
un Tirron incaricato dalla federazione di mediare 
una delicata situazione diplomatica. Vi ritroverete 
così a indagare su un misterioso omicidio ai danni di 
un Ufficiale della Federazione, a combattere contro 
terribili cloni e in generale ad affrontare decine di 
enigmi e puzzle sempre più complessi. 


Non sono poche le sequenze di combattimento che 
andrete ad affrontare in DS9. Speriamo che la fluidità 
sia degna di queste diapositive. 


Non mancheranno certo tutti i personaggi che 
hanno caratterizzato l'epopea di DS9 (purtroppo 
qua in Italia non abbiamo avuto che un assaggio, 
come per Next Generation del resto... una vera 
ingiustizia), fra i quali non mancano il comandante 
Benjiamin Sisko, il maggiore Kira Nerys, il tenente 
Jadza Dax, l'ufficiale della sicurezza Odo e il ferengi 
Quark, vero affarista (discretamente casinista) della 
base, che non tarderà a mettersi nei guai alla prima 
‘occasione. 
Come da tradizione i protagonisti delle vicende 
appartengono alle più svariate specie aliene: tanto. 
per darvi un'idea, il Tenente Jadzia in realtà è una 
creatura (tra l’altro parecchio disgustosa) conosciuta 
con il nome di Trill, che vive all'interno di un corpo 
umano (fortunatamente un GRAN bel corpo). 
Il gioco in quanto a struttura è molto simile a 
Congo, con una visuale in prima persona che ricrea 
perfettamente gli ambienti angusti della stazione spa- 
ziale. Il tutto è reso con una grafica completamente 
in alta risoluzione (SVGA, of course!) di grande 
impatto, che non mancherà di entusiasmare gli esti- 
matori della serie e perché no, anche quelli che non 
hanno mai avuto l'occasione di vedere un episodio, 
e non sono pochi (tutti in coro: “grazie RAI!"). 
Giusto per gradire non mancheranno tutte le voci 
dei veri attori della serie, così come l'eccezionale 
colonna sonora e la sigla iniziale, digitalizzata com- 
pletamente da quella originale. Ce n'è abbastanza 
per mandare in brodo di giuggiole ogni trekky degno 
di tale nome. 
Oltre all'avventura comunque vi saranno alcune 
sequenze di combattimento nello spazio, che sicura» 
mente avranno l’indubbio merito di rendere il gioco 
più vario e divertente. 
Insomma, la Viacom sembra davvero intenzionata a 
produrre dei titoli decisamente interessanti e se 
continua su questa strada siamo sicuri che non man- 
cherà di riscuotere il successo che merita. 

Mirko “TMB” Marangon 


Bellissima quest'animazione, in cui stiamo salendo una 
ripida scala a pioli che ci condurrà nelle stanze private 
del grande Merlino. Alcuni spezzoni di animazione sono 
perfetti 


Dopo aver fatto notare che, trattandosi di 
cavalieri in armatura, i termini ‘di ferro" 
sono quanto mai appropriati, devo dire che 
la cosa mi ha alquanto scioccato. Insomma, 


parliamoci chiaro: venire a conoscenza all’improvvi- 
so che grandi eroi del calibro di Lancillotto e Perci- 


val (per tacere degli alti) non erano niente più che 
subdoli arrivisti dotati di genitori influenti (duchi e 
compagnia bella) mi ha lasciato senza le, ragion 
per cui mi ritiro intristito, e concludo qui questa 


to il momento di iniziare a parlare con un po' più di 
serietà del gioco che andiamo a presentare, portato- 
ci da una civetta che fa spuntare una lacrima sulla 
gota dei videogiocatori ogni volta che spicca il volo: 


quella argentea della Psygnosis 
Stiamo trattando in particolare dell'ultimo nato di 
questo glorioso marchio: Chronicles of the Sword. 
Quando questo gioco uscirà il mondo si troverà con 
un'avventura grafica in più, per cui cerchiamo di 
capire se dobbiamo aspettarci qualcosa di nuovo 0 
la semplice realizzazione di un gioco come tanti altri. 
Iniziamo pertanto dall'ambientazione e dalla trama 
(almeno a grandi linee) di Chronicles of the Sword. 
lì gioco è ambientato al periodo di Re Artù, vale a 
dire nel VI-VII secolo dopo Cristo. La prima cosa da 
dire è che, almeno a sentire il team di sviluppo, 
tutto il gioco è realizzato 
con scrupolosa attenzione 
per l'aderenza alla realtà (se 
può essere definito realtà 
quanto contenuto nel Ciclo 
Bretone, sul quale, quasi 
scordavo, trovate un box 
esplicativo). Prima della rea- 
lizzazione del gioco è stato 
infatti svolto un mastodonti- 
co lavoro di studio sulle 
fonti, che comprendono sia 
fatti storici documentati sia 
quelle numerose leggende 
che, più o meno, sono note 
a tutti. Ovviamente Chroni- 


Uno dei primi enigmi che 
bisognerà affrontare 
riguarda un'illusione 
magica creata da Merlino. 
Come potremo fare a 
spezzarla? Non sar: 


Merlino, Gawain e Lancillotto 
(che sta facendo, come sem 
pre, l'occhio di triglia alla 
moglie del Re) 


Pare che persino ai 
tempi del mitico Re 
Artù all’altrettanto 


mitica tavola rotonda 
potessero accedere 
soltanto dei 
raccomandati di ferro: 
voi siete uno di 
questi.. 


imelot. Sembra che in giro non ci sia nes- 
uno; purtroppo devo dire che in tutto il castello non c'è 
molta gente. Vedremo rà la versione finale. 


cles of the Sword non sì limita a riproporre quanto 
già narrato da secoli, ma su questa fertile base di 
partenza costruisce una storia tutta sua, che sembra 
in grado di catturare l’attenzione di molti videogio- 
catori (perlomeno degli appassionati di avventure e 
di giochi di ruolo). 

E vediamola, finalmente, questa storia: il vostro 
alter-ego altomedioevale risponde al nome di 
Gawain, anzi, per volerla dire tutta, di Sir Gawain. 
Siete il figlio primogenito di Re Lot di Orkney, non- 
ché buon amico di Lancillotto. Ora, capirete anche 
vol che con appoggi di questo livello (un Re e un 
Cavaliere della Tavola Rotonda) persino un imbrana- 
to totale riuscirebbe a fare carriera, figuriamoci voi. 
E infatti, all’inizio del programma, l'introduzione ani- 
mata ci mostra il giovane Sir Gawain che, inginoc- 
chiato davanti a Re Artù (e alla mitica Excalibur, che, 
detto per inciso, potrete vincere grazie a un concor- 
so collegato al gioco - una copia, ovvio...) e alla Regi- 
na Ginevra, giura eterna fedeltà alla corona, alla 
Tavola Rotonda e a tutti i valori che essa rappresen- 
ta (dovrete, per farla breve, difendere i deboli, i vec- 


chi e i gli indifesi, oltre a salvare ogni principessa si 
trovi nei guai e presenziare almeno una volta 
all'anno a una cena di beneficenza, donando possibil- 
mente qualcosa). 

Purtroppo si capisce subito che qualcosa di brutto 
sta accadendo al castello. Proprio mentre voi venite 
ordinati cavaliere, infatti, la perfida Morgana (sì, pro- 
prio quella che fa sembrare coperto d'acqua l'asfalto 
caldo!) trama nell'ombra, anzi, nemmeno troppo 
nell'ombra: nella chiesa del castello la malefica strega 
compie infatti un efferato delitto, uccidendo il prete 
di corte (e staccandogli di netto una mano - devo 
ancora capire come). 


will { find Martin?" 
me more about the 


Il nostro personaggio 
sta indagando sul 
luogo dell’efferato 
omicidio. Purtroppo 
indizi qui non ce ne 
sono, dovremo cer- 
care in giro per 
l'immenso castello. 


"Why did you nominate me to become a Knight, Lancelot7" 


*Wh Merlin Want of 


Così fate appena in tempo a concludere la cerimonia 
del giuramento che nella stanza giungono alte le urla 
di coloro che hanno trovato il cadavere: manco a 
dirlo, il prode Artù, tra tutti i Cavalieri di provata 
esperienza che affollano la sua corte, chiede a voi di 
indagare sulla vicenda. Comincerete così a entrare 
nel magico mondo del castello di Camelot, dove si 
aggirano vostri importanti alleati (come il Mago Mer- 
lino) ma anche paurosi avversari, tutti dominati dalla 
malvagia e sinistra figura di Morgana. 

Presto scoprirete che proprio questa strega sta svi- 
luppando un piano per detronizzare Re Artù e infan- 
gare la reputazione della Tavola Rotonda, in modo 


Il profondo sguardo di 
Morgana ci permette di 
apprezzare l'incredibile 
livello di espressività 
raggiunto dai grafici 
della Psygnosis. Vera- 
mente un gran bel lavo- 
ro! 


Il cortile interno della reg- 
gia di Re Artù, Come sì 
vede la grafica è veramen- 
te molto buona, i pro- 
grammatori stanno facen- 
do un ottimo lavoro. 


Il classico sistema di dialogo. 
Qui siamo proprio all'inizio 
del gioco, e stiamo collo- 
quiando con il nostro fidato 
amico, Sir Lancillotto. 


Come ogni castello che si 
rispetti, anche Camelot ha i 
suoi sotterranei umi 
oscuri, in cui, immancabil- 
mente, si può trovare il clas- 
sico feschio umano. 


da poterne assumere il potere. 
Riassumiamo: il nostro Sir Gawain si troverà dunque 
sulle spalle la sorte del Re, la rispettabilità dei cava- 
lieri della sua corte, il destino di Camelot e di tutte 
le terre sotto il suo dominio. Non c'è che dire, pro- 
prio il tipico protagonista di un videogioco. 

Nel corso della vostra missione dovrete visitare sia 
l'ampio maniero di Artù che la tetra fortezza di 
Morgana, affrontando avversari che farebbero tre- 
mare le ginocchia a chiunque, nel tentativo di assicu- 
rare alla giustizia la perfida avversaria, ottenendo 
così in cambio onori, gloria e, probabilmente, un 
incarico ancora più difficile. 

L'intero universo di gioco che dovrete esplorare in 
Chronicles of the Sword sarà costituito da oltre 100 
locazioni completamente renderizzate, che (la cosa 


va detta) appaiono come veramente ben eseguite. 
Credo basti dare un'occhiata alle immagini a corre- 
do della preview per rendersi conto della cura posta 
nell'aspetto visivo. Graficamente, comunque, il gioco 
sembra discendere direttamente da un altro pro- 
gramma uscito poco tempo fa, quel Druid che mi 
sono trovato a recensire qualche mese addietro su 
queste stesse pagine. Lo stile, confrontando i due 
prodotti, è evidentemente lo stesso (anche se gli svi- 
luppatori sono diversi), quantunque con delle note- 
voli migliorie nel titolo Psygnosis (soprattutto nella 
scelta dei colori). 

Altro aspetto da rimarcare è che anche tutte le 
locazioni grafiche presenti nel gioco (beh, forse non 
proprio tutte...) sono state realizzate prendendo 
spunto da fonti autorevoli, quali i testi già più volte 


citati e degli scavi archeologici condotti nelle località 
dove si sarebbero svolte le mitiche vicende. In prati- 
ca, l'obiettivo dei programmatori di Chronicles of 
the Sword è di permettervi di guidare il vostro 
novello Cavaliere della Tavola Rotonda in luoghi 
che, per quanto ne sappiamo, sono i più fedell possi- 
bile a quelli dove si svolsero le vicende realì di 
quell'epoca. Uno sforzo encomiabile, non c'è di 
bio. 


IL CICLO BRETONE 


nominato Druid. Generalmente il risultato ottenu- 
to nel gioco è eccellente, soprattutto per quanto 
riguarda la mimica facciale dei Rersonagel. che sem. 
bra veramente ben realizzata (Re Artù sembra pro- 
prio Re Artù, per intenderci), Meno convincenti 
invece i vestiti degli uomini, che visti su schermo 
non sembrano proprio tali: si ha infatti l'impressio- 
ne di trovarsi davanti persone con paramenti 
‘tatuati’ sul corpo (questo vale in particolar modo 
per il protagonista, Sir Gawain). Nel complesso, 
comunque, le animazioni e i caratteri che si incon» 
treranno riescono a essere più che soddisfacenti, e 
va anche tenuto conto che prima del lancio del 
gioco c'è forse ancora il tempo per apportare qual- 
che miglioria. 
In più c'è da citare la promessa della Psygnosis di 
inserire nel gioco ben più di semplici personaggi 
umani. Prepariamoci così a incontrare gli inquietan- 
ti guerrieri-scheletro al servizio di Morgana, un 
mastodontico drago (pare delle dimensioni di un 
dinosauro...) e altre amenità del genere, rimanendo 
al tempo stesso stupiti di fronte alle incredibili 
mutazioni che dovrebbero verificarsi di fronte ai 
nostri coi (uso Mina nzia perché con Ì 
videogiochi bisogna fare come San Tommaso, spe- 
Tutti questi scenari (forse non sembra, ma 100 lO gieco di 
locazioni alla fin fine sono davvero tante) inoltre PLL 
sono stati pensati per essere visualizzati su scher- ze private del Re. 
mo facendo largo impiego di tecniche cinematiche, ci ché le 
in grado di dare al tutto un taglio di tipo ‘cinemato- guardie reali son 
grafico' abbastanza convincente. Nella stessa intro- gli individui più 
duzione al gioco si può osservare il gioco di primis- tte) 000 Cata, 
simi piani, tagli dell'inquadratura e immagini ‘nasco- tevenllazzadize 
ste' che, credo, si riproporrà per tutta la durata 
dell'avventura. Stando alla press release ci saranno 
anche sezioni di gioco da vivere in prima persona, 
che consentiranno ulteriore varietà al programma. 
L'altro aspetto grafico particolarmente curato di SI, è proprio lei: la 
Chronicles of the Sword è quello che comprende leggendaria Tavola 
tutti i personaggi presenti nel gioco, anch'essi natu- Rotonda. A questo 
ralmente renderizzati in 3D. La prima cosa che AVIO SU PIATTA 
devo ribadire è, ancora una volta, la strabiliante DID rit grandi 
somiglianza di questi caratteri con quelli del già dell'epoca; ora sta 
a voi dimostrare 
che meritate un 
L'interfaccia di Chronicles of the Sword è tutta qui 
semplice ed le. Tutto sommato funziona abba 
stanza bene, anche 
rando alla fine di ottenere gli stessi risultati). 
Ulteriore promessa dei programmatori è che tutto 
questo popò di grafica si muoverà velocemente sul 
nostro schermo. Su questo non posso assoluta- 
mente esprimere un'opinione, perché la beta di cui 
sono in possesso è caratterizzata da una lentezza 
veramente esasperante (frutto, comunque, di bug 
non ancora risolti, e non di cattiva programmazio- 
ne, state tranquilli). 
Ah, prima di concludere l'argomento grafica ci 
sarebbe giusto un piccolo particolare, insignificante, 
che stavo ‘tranquillamente’ dimenticando: Chroni- 
cles of the Sword sarà interamente in SVGA, 
garanzia di qualità (mi chiedo quando la Lucas si 
deciderà a passare al 640x480!). 
Dopo quello che si vede su schermo, a rigor di 
logica, viene quanto si sente dalle casse: il sonoro 
(per chi ancora non lo avesse capito). Per quanto 
ho potuto sentire (la beta infatti mi ha consentito 
di poter ‘toccare’ qualcosa, oltre ai fogli del fax 
della Psygnosis) la qualità della musica (su una 
SoundBlaster Pro) non è niente di eccezionale, 
mentre molto buono è il parlato. Per quando 
riguarda la musica posso solo dire che la mia affer= 
mazione lascia il tempo che trova, visto che il gioco 
non è nella sua versione finale (e che in fondo ho 
sentito molto poco, visto lo stretto tempo a mia 
disposizione per quest'articolo); spero comunque 
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che i programmatori riescano alla fine a inserire la 
musica giusta per un gioco che si ispira al ciclo 
cavalleresco forse più famoso del mondo. 

Il parlato, invece, è ben realizzato. Per ora è în 
inglese (e non ho la minima informazione circa 
un'eventuale traduzione del gioco), ma contraria- 
mente a quanto accade ultimamente in Chronicles 
of the Sword sono, fortunatamente, presenti i sot- 
totitoli, cosa che rende di fatto accessibile il titolo 
‘a molte più persone. Francamente non capisco 
questo fatto dell'assenza di sottotitoli nelle ultime 
produzioni digitali: costa tanto mettere un'opzione 
che ne consenta la visualizzazione? Mah. 


Arriviamo così a parlare di quello che, in fondo, 
resta Îl nocciolo della questione: l'interfaccia di 
gioco e Il grado di interazione consentito dal pro- 
gramma. Partendo dalla prima c'è da dire che que- 
sta è davvero, come affermano i programmatori, 
invisibile. Infatti apparirà solo una volta richiamata 
dalla pressione del tasto destro del mouse, consen- 
tendo quindi tutte le classiche azioni di questo tipo 
di giochi. Durante le fasi normali dell'avventura ci 
avvarremo invece dell'ormai famoso cursore multi 
funzione, vale a dire quella simpatica freccetta che, 
a seconda della zona dello schermo in cui si trova, 
cambia in funzione dell'azione possibile, trasfor- 
mandoci tutti quanti in un popolo di esseri che 
passano al setaccio ogni schermata presi dal timore 
che qualche minuscolo oggetto possa essere sfuggi- 
to al nostro esame. 

Un sistema limitato, ma intuitivo. Comincio però a 
chiedermi con insistenza quando qualcuno inven- 
terà qualcosa di nuovo. 

Altro aspetto importante di un programma di que- 
sto genere, misto tra avventura e gioco di ruolo, 
sono i combattimenti. Giudizi non ne posso dare, 
visto che non ne ho ancora sostenuti, ma la Psy- 
gnosis promette un innovativo sistema di lotta, 
molto semplice da assimilare, che ci permetterà di 
sfidare e (possibilmente) mettere al tappeto i 
mostri nemici, siano essi umani o creature 
mostruose. 

Per concludere l'esame di quello che possiamo 
attenderci da Chronicles of the Sword, non mi 
resta che citare la presenza di aree segrete, da sco- 
prire durante il gioco, e di un'interazione che viene 
definita molto elevata con i personaggi non giocanti 


Come al solito, quando il 
cursore incontra un 
oggetto importante lo 
videnzia, Cliccandoci 
sopra si potrà ottenere la 
lassica descrizione 
dell'affare in esame 


Brrr... Non so perché, 
ma questo lastrone di 
pietra nei sotterranei mi 
mbra perfetto per dei 
sacrifici umani. Notate 
l'ottima qualità dell'illu 
minazione nel locale, 


Siamo quasi arrivati in cima alla torre di Mago Merlino. 
Ancora un po' di fatica e potremo finalmente conferire 
con il potentissimo personaggio (scontrosetto, però...) 


Il possente Merlino ci sta affidando la nostra prima missione. 
Notate che è vestito in modo veramente ridicolo, sembra 
addirittura che indossi una cravatta! 


(sarà, ma finora ho interagito tramite il solito, buon 
vecchio sistema del dialogo con la scelta tra le 
varie frasi possibili). 

Insomma, che dire di questo gioco? Sinceramente 
apprezzo tutto il lavoro che si vede dietro a Chro- 
nicles of the Sword, soprattutto perché si occupa 
di uno dei miei cicli letterari preferiti (nonché del 
mio periodo storico preferito - ah, l’altomedioevo, 
quelli sì che erano tempi!). Anche tecnicamente 
sembra che le cose funzionino bene, pure se lo 


stile grafico adottato per i personaggi non è certo 
il mio preferito (ma qui sono gusti). Mi hanno 
lasciato perplesso le musiche, ma come ho già 
detto bisogna aspettare il prodotto finito per vede» 
re. 

Chronicles of the Sword si presenta dunque come 
l'ennesima avventura grafica con elementi RPG. Per 
sapere se sarà solo un gioco tra i tanti o se riuscirà 
a essere uno dei migliori non vi resta che aspettare 
la recensione, dove verrà svelato l'arcano 
dell'unico elemento che, alla fine, rende un gioco di 
questo genere grande: la capacità di affascinare 
della storia e la capacità dell'interfaccia di renderla 
godibile. Per ora le cose sembrano ben messe. 


Davide Solbiati 
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attori che vestiranno i panni di maniaci o comandan- 
ti, ma solo filmati totalmente realizzati in computer 
grafica... Ma andiamo con ordine, diamo un'occhiata 
alla trama del gioco e vediamo di capire che cosa si 
nasconde sotto a questa sanguinosa lettera. 

Anno 1997 a Los Angeles, in una fredda e tragica 
notte di plenilunio, un inconcepibile omicidio di 
massa sconvolge uno degli ospedali cittadini: il diret- 
tore della clinica, Richard Harris, colto da un raptus 
di follia omicida, si è rinchiuso nell'edificio e ha ini- 
ziato a uccidere uno ad uno i suoi pazienti. 

Colpi d'arma da fuoco e urla agghiaccianti echeggia- 
no nei corridoi, disperdendosi nell’oscuro cielo che 
sovrasta la città inerme. La polizia, appostata 
all'esterno del luogo, è convinta che Harris abbia 
ancora degli ostaggi, e certamente non tarderà a eli- 
minarli al primo movimento sospetto. 

L'unica persona in grado di fare qualcosa per ferma- 
re questo psicopatico sembra essere la sua unica 
figlia: Laura Harris, una ragazza muta, dal carattere 
fragile e particolarmente suscettibile. La poverin: 
avuta la notizia della presunta pazzia del padre, dec 
de di intraprendere un lungo viaggio per raggiungere 
Los Angeles, ancora inconsapevole della terribile 
verità che il suo tutore nasconde. 

Decisa a far ragionare il padre e convincerlo a con- 


Una serie di efferati Delitti, un-Dottore segnarsi alle autorità, a Laura non resta che entrare 


nella semi oscurità della tranquilla hall ospedaliera. 


divenuto killer e una ragazza Corpi senza vita in pozze di sangue, cadaveri di 


pazienti e dottori orrendamente uccisi mentre cer- 

psicologicamente Debole. Che cosa avranno cavano un'inesistente via di fuga; su tutto un inquie- 
tante silenzio di morte. 
| passi della ragazza risuonano nei deserti saloni 
ospedalieri, solo il ritmico pulsare del suo cuore li 
accompagna. Una strana figura, una forma nata dalla 
stessa oscurità del posto, sembra farsi avanti dal 
corridoio: una massa amorfa, trasparente e gelatino- 
sa. All'improvviso la realtà intorno a Laura inizia a 
cambiare, il mondo inizia a sciogliersi, lasciando il 


goria, llth Hour e adesso questo 
nuovo tentativo da parte dell’Acclaim. 
In una gara d'ingaggi miliardari c'è qualcuno che 
ha pensato di risparmiare soldi e di puntare 
sull'atmosfera: questa volta non ci saranno 


In questo periodo c'è stato il boom 
Q dei prodotti multimediali: Phantasma- 
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posto a qualcosa di ben più strano e preoccupante: 
una sala da pranzo di un castello medioevale... 

Con questa curiosa sensazione di smarrimento, ini- 
zierete a impersonare Laura Harris nel suo tentativo 
di far luce sui crimini commessi dal padre; un viaggio 
profondamente segnato da risvolti psicologici e 
misteri, radicati nella vostra stessa discendenza. 
Avrete due ore di tempo a disposizione per tentare 
di venire a capo della faccenda; oltre questo limite, 


e porte che vi permetteranno di tornare nel vostro 
mondo si chiuderanno, e voi sarete per sempre pri- 
gionieri in questo universo malsano - totalmente 
controllato dalla mente di vostro padre che sì sta 
lentamente trasformando in un essenza che di 
umano ha solamente l'apparenza... Quattro possibili 
finali potranno ribaltare di volta in volta il risultato 
delle vostre ricerche, che comunque non 
lasceranno dubbi sul significato della lettera 
D (no, non voglio rovinarvi la sorpresa, 
lascerò che scopriate da soli il segreto della 


famiglia Harris!). 

Un sistema di spostamento simile a quello di Crea- 
ture Shock, cioè una sorta di successione di filmati 
precalcolati, vi permetterà di visitare ogni singol: 

stanza della magione, osservarne gli angoli pi 

importanti e, in generale, interagire con gli oggetti 
del gioco. Le azioni che potrete compiere saranno 
condensate tutte in un unico pulsante che, all'occor- 
renza, vi farà eseguire la sola mossa possibile su un 


determinato oggetto: raccogliere una chiave, osser- 
vare una porta © aprire un cassetto, tutto col mede- 
simo tasto. 

Un' comodo inventario a scomparsa conterrà ogni 
cosa che raccoglierete, compreso un piccolo orolo- 
gio da tasca che scandirà il tempo rimanente e uno 
specchietto da cipria dai magici poteri divinatori (un 
box vi chiarirà meglio le cose), Con lo stesso princi- 
pio precedentemente spiegato, questi arnesi raccolti 
potranno essere utilizzati con uno o più particolari 
nella finestra di gioco; se ad esempio voleste aprire 
una porta con una chiave, basterebbe posizionarsi di 
fronte all'uscio, selezionare l'artefatto e premere il 


tasto <azione> (nella fattispecie la barra spazio)... 
Più facile di così!? 

Un ultimo aspetto merita di essere menzionato: 
come noterete da soli, non ci sarà neanche la traccia 
di un qualsivoglia sistema di salvataggio, questo per- 
ché ‘D' è un'avventura che i programmatori reputa- 
no facilmente terminabile nel già citato limite di due 


ore e, per tanto, non avrebbe avuto nessuno scopo 
aggiungere questa opzione (questo almeno lo dicono 
loro!). 
Mi sembra di aver detto tutto quello che non possa 
rientrare nella definizione di ‘commento’, perciò vi 
saluto lasciandovi ai vari box sul gioco. Adieu mes 
amis! Je voudrais un chocolat... Chocolaton! Tar- 
tufon! 

FBS 
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TRACOBETTI ED ENIGMI 


SPECCHIO RIFLESSO, ASINO FESSO! 


Questo gioco ha let- 
teralmente diviso la 
redazione, o almeno 
una sua minima 
parte, in due distinte 
fazioni: quelli a ci 

piace (Silvestri e Alex) e i soliti estremisti abituati a 

utilizzare vocaboli adatti a scaricatori di porto (MA e 

TMB). lo mi pongo esattamente nel mezzo, che sia 

chiaro: anch'io mi esprimo con termini da scaricatore 

di porto e diverse volte faccio anche di peggio (tanto 

per differenziarmi dalla massa), ma ho trovato 'D' un 

prodotto discretamente realizzato, lungi dall'essere 
un capolavoro, ma neanche poi tanto male. La qualità 
dei filmati è più che discreta, la SVGA accettabile, 
mentre i tagli cinematografici sono veramente grandi. 

Il punto forte di 'D' è senza dubbio l'atmosfera: cupa 

e misteriosa proprio come quella di un film horror, 

con molte scene ben realizzate e musiche piene di 

pathos; purtroppo, però, le sue qualità si fermano 

qui. Il gioco è stato progettato per essere finito nel 
limite massimo di due ore e, sfortunatamente, sarà 
fin troppo semplice completare la propria missione, 

E così, dopo essersi gustati tutte le scene del ‘film’, 

non so quanti di voi avranno voglia di rigiocarlo solo 

per il gusto di vedere un finale diverso, soprattutto 
quando vi renderete conto che gli enigmi saranno 
sempre gli stessi... soluzione compresa! lo sincera- 

mente non condivido questa mancanza di varietà e 

mi è sembrato sciocco che gli sviluppatori non abbia- 

no incluso neanche un misero sistema di salvataggi 

che consentisse di saltare ad un determinato punto 
del gioco senza sorbirsi scene già viste, o almeno un 

pulsante per poterle prontamente tagliare (ho fatto di 

tutto ma non sono riuscito a trovarlo, se mai ci fosse 

fatemelo sapere!). 

Un neo minore è il sistema di movimento piuttosto 

impreciso: per poter raggiungere un determinato 

mobile in una qualsivoglia camera, capiterà spesso 

di dover trovare la ‘strada’ giusta per farlo, un fatto 

che vi farà sentire abbastanza legati nei movimenti e 

che vi farà perdere, almeno all’inizio, parecchio 

tempo. 

Per farla breve, se si riuscisse a realizzare un gioco 

tecnicamente simile a questo ‘D', aggiungendo un 

maggior numero di enigmi più impegnativi, una trama 
più lunga e alcune opzioni extra, certamente avrem- 

mo tra le mani un ottimo gioco. Così com'è, invece, è 

fin troppo corto e ripetitivo, un prodotto che vi godre- 

te solo la prima volta che ci giocherete, visto che le 
successive rimarranno fondamentalmente identiche 

alla prima partita... Per quanto mi riguarda continuo a 

preferire un buon film a uno interattivo: si spende 

molto meno e si possono gettare pop-corn in giro 
senza poi dover pulire per terral 
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Mreribinale, effetti sonori impressionanti, segreti 


LOOKING GLASS per PG=CD ROM 


Riuscire a giustificare l'attinenza della pre- 
cedente frase con il resto dell'articolo è 
un'impresa di tale portata da indurmi a 
riporre ogni velleità in tal senso: quindi, 

non prima di avervi chiesto un po' di comprensione 

per questo centinaio abbondante di parole disposte 

a vanvera, mi getto a capofitto nella descrizione del 

titolo. 

In ossequio alle teorie secondo le quali gli abitanti 

della Terra saranno inevitabilmente costretti ad 

espandersi nei vari pianeti della Galassia, a causa del 
fenomeno della sovrappopolazione che potrebbe 
ridurre notevolmente i tenore di vita sul nostro 
amato pianeta, il gioco è ambientato nella Galassia 

Centauri, intorno al ventitreesimo secolo. La Terra 

ha lungamente esercitato un opprimente dominio su 

codesto sistema planetario e i rapporti con Cen- 
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Ecco un Lul ipa tratto 
dalla meravigliosa sequenza 
animata iniziale: come ho 
detto nel box dell'hardware, 
un CD ROM 4x è più che 
necessario, visto che non ci 
troviamo di fronte al consueto 
riquadro grande un infinitesi- 
mo rispetto allo schermo ma 
a un'immagine di notevoli 
dimensioni. 


Ehm, mi sa che abbiamo sba- 
gliato bersaglio, perché la nave 
che abbiamo colpito (bella 
l'esplosione, nevvero?) si trova 
sotto la nostra protezione. 
Sapete com'è, nella foga dello 
scontro non si guarda poi tanto 
chi colpire: l'importante è col- 
pire. 


tauri non sono mai stati dei migliori, cosicché gli 
abitanti di quest'ultima sono stati inevitabilmente 
bollati come ribelli dissidenti. Tuttavia, col tempo 
le cose sono migliorate non poco e intorno al 
2350 si sono timidamente riallacciati proficui rap- 
porti commerciali. 

La principale ricchezza dei pianeti centauriani è rap- 
presentata dalla tecnologia, fattore che ha permesso 
un notevole sviluppo e una invidiabile prosperità: la 
popolazione, una volta respinti i tentativi egemonici 
terrestri, ha sempre cercato di mantenere buoni 
rapporti con il vicinato (se così 
possiamo chiamare i pianeti 
dissanti qualche anno luce...); 
purtroppo, la sua natura pacifi- 
ca è stata fraintesa da una 
banda criminale senza scrupoli 


Abbiamo attivato la vista a raggi 
infrarossi che permette, nono- 
‘stante il buio, di distinguere con 
sufficiente precisione gli oggetti 
In questo caso ci troviamo 
acquattati tra gli alberi e stiamo 
spiando, per ora indisturbati, la 
base nemica. La fase di spionag- 
gio è indubbiamente una delle 
più impegnative nel corso delle 
Vicende: per non farsi scoprire, 
occorre sfruttare qualsiasi aspe- 
rità del terreno in modo da 
acquattarsi in caso di avvista- 
mento di sentinelle nemiche, 
nonché utilizzare senza econo- 
mia le potenti sonde rivelatrici. 


BA 


Obiettivo del 
gioco: lasciare 
un mucchio di 
cadaveri ben ‘| 
in vista. 
Divertente, 
non è vero? 


STAR 
PLAYER 


che ha seminato terrore in lungo e în largo. In s 

to a ciò è nata la Strike Force Centauri, una temibile 
organizzazione militare che si è prefissa lo scopo di 

vpi: completamente la minaccia rappresentata 
dai terroristi e restituire sicurezza e benessere alla 

società (magari si potesse creare una simile squa- 

dra sul nostro pianeta: la malavita troverebbe pane 

per i suoi denti, sebbene dovremmo sopportare 

qualche inconveniente tipico di quando sì istituisce 

un corpo di “vigilantes”). 

A questo punto (e finalmente, mi direte!) entriamo 


CESTICI 
MULTTF ULEAF 


Voilà, una nuova tecnologia si è appena resa disponibile 
e immediatamente ne facciamo uso: la “Scout Suit" è 
particolarmente indicata in missioni di perlustrazione, 
dal momento che coniuga ottime doti di velocità a 
un'eccellente possibilità di ingrandimento della visuale; 
d'altro canto, occorre evitare qualsiasi scontro, poiché 
la sua dotazione in fatto di armi è decisamente scarsa. 


in scena noi, nei panni dell'agente Nikola ap lo (ehm, 
non sono ancora riuscito a capire se le ultime due 
sillabe siano un cognome o dei codici...), giovane ma 
altrettanto promettente soldato che aspira a diven- 
tare un vero e proprio leader in breve tempo; ovvia- 
mente il nostro compito sarà quello di dare una 
mano alla chiusura della partita contro i nemici (a 
proposito di partita: chi ha perso l'indimenticabile 
umiliazione che il Bordeaux ha inflitto ieri sera al 
Milan nel ritorno di Coppa Uefa? Eheheh! Prevedo 
già una bella nota di SS, ma intanto l'onta rimane e il 
derby pure)(sì, ebbravi, intanto voi siete fuori da 
tutte le coppe e in più avete un distacco abissale 
dalla vetta... NdSS). 
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Abbiamo portato a termine la missione e quella sorta di elicottero senza 
eliche ci sta attendendo; per la cronaca (di ordinaria scemenza), ho pro- 
vato a “fare l'indifferente” e colpire il velivolo e il risultato è stato piutto- 
sto deludente: esso è fuggito e non è più riapparso, costringendomi a 
rigiocare l'intera missione. 


E chi è quello? Semplice: il nostro alleato... So già che 
molti di voi staranno chiedendosi come reagirebbe di 
fronte a vostri comportamenti aggressivi nei suoi con- 
fronti (per la serie: cronache di ordinaria scemenza - 
parte seconda): beh, diciamo che il mio compagno si è 
fatto uccidere come un qualsiasi robot che seguisse le 
leggi della robotica (Asimov docet); in compenso, mi ha 
o qualche lamentela mentre mi accanivo contro di 
i... 


Dopo aver ammirato le numerose sequenze animate 
che riassumono magistralmente gli avvenimenti 
salienti di questa sanguinosa battaglia, non resta che 
affrontare il primo briefing, la cui finalità è puramen- 
te didattica visto che grazie ad esso impareremo a 
impadronirci del nostro mezzo (un esoscheletro 
potenziato) e a gestire i numerosi comandi disponi- 
bili durante la battaglia. Poiché ho pensato di dedica- 
re un apposito box all'interfaccia grafica e al sistema 
di controllo, è opportuno non soffermarsi oltre e 
spendere piuttosto qualche parola sui possibili com- 
piti che ci verranno assegnati nel corso delle missio- 
ni: anzitutto, il ruolo che ricopriremo più spesso 
sarà quello di implacabile cacciatore dei soldati 
nemici, che andranno stanati e affrontati in una lotta 
senza quartiere. Non sarà sempre così semplice, 
poiché capiterà talvolta di dover nel contempo 
difendere particolari costruzioni di vitale importanza 
per il nostro comando: è chiaro che in questo caso 
dovremo bilanciare sapientemente atteggiamenti 


Decisamente la nostra azione è 
BE “impressive”: stiamo ricaccian- 
QI do indietro il nemico a suon di 
esplosioni, ma la nostra audacia 
è stata pagata in termini di dete- 
rioramento dell’uniforme. 


offensivi con pattugliamenti a puro 
scopo difensivo; indubbiamente, il com- 
pito più complesso sarà quello di infil- 
trarsi tra le 


ile nemiche senza essere 
scoperti e riuscire a carpire il maggior 
numero sibile di informazioni circa il 
dislocamento delle truppe avversarie e 
la loro tecnologia. Una missione, essen- 
do ambientata di notte, ci ha costretto 
‘ad attivare | raggi infrarossi per migliora- 
re la visibilità e a nasconderci tra gli 
alberi di una collina, in modo da non 
farci vedere dal nemico mentre inqua- 
ivamo le sue costruzioni: è stata 
un ienza davvero eccitante. 
Gli scontri con gli avversari sono 
‘tutt'altro che infrequenti, per cui è asso- 
lutamente necessario elaborare una pre- 
cisa strategia sfruttando fino in fondo il 
sistema di controllo del pro- 
prio esoscheletro e approfittando di 
qualsiasi vantaggio dovuto alla confor- 
‘mazione fisica del territorio: ripararsi 
dal fuoco nemico attraverso gli alberi, 
‘ad esempio, può essere conveniente in alcuni 
Ù Do non ci sì deve illudere di rendersi invi- 
sibili a ai famigerati sensori avversari, comun- 
que meno sofisticati dei nostri. È risaputo che un 
bersaglio immobile è molto più esposto rispetto a 
uno in movimento, cui la nostra duplice preoc- 
cupazione sarà quella di spostarci in continuazione 
cercando di mantenere, nei limiti del possibile, un 
fuoco sufficientemente iso nei confronti di chi 
ci pe di mira. A tal proposito, è quanto mai 
utile riuscire a prevedere quale minaccia ci si tro- 


Tramite questo pannello ci troviamo di fronte alle 
numerose opzioni presenti nel gioco: troneggia il riqua- 
dro posto al centro dello schermo, che riguarda la qua- 
lità dei dettagli presenti (cliccando sui due gadget a 
forma di freccia si visualizzano altre opzioni concernenti 
l'aspetto estetico). Il box in basso a destra è assoluta- 
mente fittizio, poiché nella versione a noi pervenutaci 
non siamo riusciti in nessun modo a modificare il livello 
di difficoltà. 


verà a fronteggiare, in modo da ottimizzare al massi- 
mo la dotazione delle armi a propria disposizione: le 
granate, ideali in luoghi particolarmente... affollati, 
hanno un ruolo prettamente difensivo dal momento 
che, alla loro esplosione, ergono una spessa coltre 
fumogena che ci nasconde 

parzialmente; d'altro canto, il 
multilaser è l'unica arma che 
permette di finire un avver- 
sario in pochi colpi. Fonda- 
mentale in operazioni in cui 


Ecco la stanza attraverso la 
quale è possibile accedere al 
briefing della missione: eccel- 
lente la realizzazione, tanto da 
far sembrare l'immagine digi- 
talizzata. 


Il nostro compito in qu missione è sgominare i 
memici proteggendo nel contempo quella nave; sottoli- 
neo la fondamentale distinzione tra i due obiettivi, ope- 
rabile in ogni missione: il primo è quello che, una volta 
portato a termine, ci consentirà di affrontare successive 
battaglie, mentre il secondo è una sorta di compito 
‘aggiuntivo che pane di guadagnare prestigio presso 
i propri uomini. È un po’ quanto avveniva nel vecchio 
Tie Fighter... 


non si vuole assolutamente essere scoperti è una 
sonda che, invisibile agli occhi del nemico, rivela | 
posizione di quest'ultimo attraverso un ti 
Schermo ei ico; per le esplorazioni vere e pro- 
prie sì può invece contare sui droni, i quali non sono 
altro che dei piccoli robot che si spostano a notevo- 
le velocità a qualche metro dal suolo: è impensabile 
esplorare di persona vaste porzioni di territorio, 
anche perché in taluni casi il re tempo è fonda- 
mentale e le nostre capacità di spostamento sono 
abbastanza limitate (si pensi solo al fatto che per 
scalare colline di una certa pendenza, è necessario 
attivare due propulsori che, oltre ad essere dotati di 
una limitata quantità di carburante, rallentano note- 
volmente la velocità di marcia). 


TGM_ APRILE 96 


Non di rado saremo affiancati da altri validi agenti e, 

in questo caso, si aprirà una nuova possibilità del 

gioco: sbizzarrirsi nella progettazione di tattiche al 

fine di ottimizzare al massimo la propria potenza di 

fuoco e la propria superiore intelligenza rispetto alle 

truppe nemiche. Non pensiate che la missione sì 

risolva attraverso alcuni ordini sagacemente imparti- 

ti, visto che il fattore primario per il successo rima- Back in the village (visto che il Mao ha cominciato a riproporre i suoi quesiti musicali, mi do da fare anch'io): la missione 
ne la propria abilità a maneggiare le armi; d'altra è terminata (e Sì ritorna alla base, 
parte, assalire una postazione nemica ben difesa 

attraverso un attacco su più fronti è certamente più 


Bella la mia dentiera, 
non è vero? La mia 
prematura dipartita 
In questa valle di 
lacrime mi sta facen- 
do sganasciare dalle 
risate: tra qualche 
condo comparirà 
la mia bara con un 
funesto requiem 


In quest'assemblea | pezzi grossi della “Strike Force 
Centauri" stanno discutendo della situazione non certo 
allegra e tentano di mettersi d'accordo circa le necessa- 
rie contromosse da prendere di fronte all'imperversare 
dell'orda criminal Il nostro eroe sta facendo 
pratica con la tuta che 
indosserà durante i com- 
battimenti: decisamente, 
dal punto di vista estetico 


vantaggioso rispetto a uno scontro frontale. 
sa non è poi così attraente, 


Gli ordini che è possibile impartire sono molteplici e non:è pol cosi attraente, 
riguardano i movimenti (si può imporre ai propri 4 

> n SEA / potremmo proprio preten 
uomini di attendere, di seguirci, di spostarsi in un dere un modello “firmato' 
pre da noi specificato o assegnare un percorso), da indossare nelle nostre 
la tattica (che può essere aggressiva, cauta, di coper- cursioni in teca 
tura: si può assegnare perfino una formazione alle hm, questa didascalia è 
proprie unità!) e l'azione vera e propria (si ordina decisamente partita per la 
cioè di attaccare un preciso obiettivo, di sparare agente...) 
solo se attaccati e via dicendo). Escludendo l'asse- 
gnazione di un percorso (che richiede la visualizza- 
zione a pieno schermo della mappa), mentre si 
impartiscono i comandi il tempo scorre inesorabile, 
per cui durante gli scontri non è praticamente possi- 
bile modificare la strategia di gruppo. Personalmen- FRA È di f 
te, anziché affidarmi al mouse ho ritenuto più conve- AI eooioai IalDI he Pose era RI LL, 
[NES Appare HU dacina di shore: Gio cha contata il quale se la sta prendendo con il nostro 
di coordinare discretamente l’azione, ma avrei pre- compagno di squadra (individuato dal quadrato gi: 
ferito che durante questa fase fosse possibile mette- lo); a tal proposito, è opportuno avvertirvi che non è 
re il gioco in pausa: nella realtà in qualche secondo si - difficile che quest'ultimo si frapponga fra voi e il 
può istruire un'intera squadra, ma nella nostra realtà vostro bersaglio, per cui... tenete bene gli occhi api 
virtuale ciò è impossibile. ti, perché il successo della missione e l'elogio del 
Nuove tecnologie si renderanno disponibili nel vostro comandante dipende ANCHE dal fatto che egli 

d 7 Tron riesca a portare a termine la missione sano e salvo 

corso delle battaglie, anche se nella maggior parte ol 


n 
d nd pa vp x mu rIPULSAE (mentre è ovvio che se siete voi a crepare, tutto il 
RA CANA CARO utilizzare ad hoc nella Menrans resto perde notevolmente d'interesse...) 
missione immediatamente successiva. " 
1000 
- canoni 


| preparativi della missione sono piuttosto frenetici e 
l'eccellente mini-filmato dura solo pochi secondi. re tor 


Quell'essere dall'aria truce che appare sullo schermo 
è il nostro comandante, il quale non ha certo gradito 
) fatto che qualche minuto prima ci siamo accapiglia- 
ti con un nostro compagno di squadra: ebbene sì, 
sappiate che l'invidia per il nostro evidente carisma 
(date un'occhiata altrove alla fotografia della kill- 
board...) raggiunge livelli tali da doverci costringere 
anche a delle risse all'interno dell'organizzazione mili- 
tare (in realtà tali scontri sono più dovuti al nostro 
carattere “impossibile” che ad altro, ma voi lo sospet- 
tavate, non è vero?). 
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“PAPI, MI INSEGNI A GUIDARE UN ESOSCHELETRO?” 


Scontro acquatico, sempre da evitarsi, in quanto 
nell'acqua i nostri movimenti sono notevolmente rallen- 
tati e ci troviamo alla mercé del nemico (infatti balza 
all'occhio come lo stato della mia tuta potenziata sia a 
dir poco preoccupante...). Ingaggiare l'avversario in 
campo aperto è sicuramente più vantaggioso, visto che 
il proprio equipaggiamento ha molte difficoltà a distri- 
carsi fra strette mura, canyon e via dicendo: non per 
niente il manuale consiglia di usufruire dei comodi pro- 
pulsori per togliere bellamente il disturbo qualora si 
corra il rischio di essere sopraffatti da forze soverchianti. 


Terranova è indub- 
biamente un prodot- 
to di ottima fattur: 
ben progettato 


trettanto pregevol 
dal punto di vista tecnico. 
La manualistica è chiara ed esauriente in tutti i 


8) 
itivo: sono più che stufo 1h i non poter mai 

500 precisione el Pecsgl a causa del 

controllo di Doom, non è stato più 


paratamente 
, non è ch 


uno standard elevato; per contro, molti menù poteva- 
no essere realizzati più accuratamente. 

Anche per quanto riguarda il sonoro, il giudizio che 

mi sento di Geprimere è più che positivo, sebbene si 

avverta un po' la mancanza di colonne sonore ripro- 

dotte direttamente da CD-ROM, standard cuì ci 

hanno abituato praticamente tutti i prodotti di una 

certa levatura: il numero di effetti presenti è comun- 

ue soddisfacente. 

Il grado di giocabilità del titolo si attesta su dei livelli 

più che buoni, grazie alla presenza della possibilità di 

comandare più uomini, cosa che costringe a un saga- 

ce impiego della propria squadra: i compagni, in ogni 

ino mai un comportamento ebete 

inte alla distruzione e un pla 
jetona di Intelligenza artifii 

implementato (e, una volta tanto, non ebendierato: 

troppe volte siamo rimasti delusi da un'Al decantata 

ai quattro venti e di qualità, allo stato dei fatti, poco 

meno che mediocre). 


tra li 
terminale, sono solo alcuni tra gli elementi che con- 
vincono immediatamente dello sforzo fi gio» 


ne che ha richiesto questo godibilissimo 
Passando alle note critiche c'è i 
sebbene la versione a noi pervenutaci sia quella ch 
andrà in commercio tra pochi giorni, ho riscontrato 
glmeno un paio di bug: anzitutto, su alcune macchine 
il prodotto si è impiantato qualche volta; inoltre, non 
è Stato assolutamente possibile cambiare il livello di 
difficoltà, che è rimasto invariabilmente il terzo dei 
cinque disponibili. Inoltre, il fatto che per poter utiliz- 
zare il joystick occorra editare a mano un file di confi- 
gurazione, mi lascia quanto meno perplesso: non era 
meglio ritardare di qualche giorno l'uscita e coi 
gere queste piccole imperfezioni? D'altra parte la 
versione in mio possesso è numerata 1-08; segno 
che comunque si 
CHIOGO fisaraanita. Chea Drava Gorrebba 
disponibile l'opzione per il multiplayer, che a 
avviso avrebbe già dovuto essere presente. 


‘erranova. 


SUI PROSSIMO NUMERO CISARA'3 
ANCHE LA i VERSIONE ‘ COMBLETÀ 
a LRYX:OUT" di gP ro 


£ MINIMA: 486DX - 8MB RAM - SVGA 32000 COL. 


lascia dietro 
infinita' di “VITTIME”... 


DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA 
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Scusate l'introduzione di stampo vagamen- 
te “liturgico”, ma è domenica sera, ho pas- 
sato un week-end da paura e non ho più 
voce. Se a tutto questo aggiungiamo che la 
mia vena creativa sta piano piano andando a farsi 
benedire, capirete che scrivere due recensioni di 


Incontro ravvicinato con un Herc alleato. Come sì può notare la bellezza delle texture 


vengono enormemente evidenziate dall'alta risoluzione. 


quattro pagine in due giorni non è ché sia proprio la 
cosa più semplice del mondo (sempre senza contare 
la preview di Ghostn Goblins 96, tutt'ora “in pro- 
gress"). Visto poi che iniziare una recensione è sem- 
pre un problema (ma di questo ne parlo già altro- 
ve...), abbiate un filo di pazienza nei confronti di un 
povero redattore moralmente distrutto. Senza con- 
tare che il sottoscritto si è anche dovuto ingoiare 
litri e litri di bile per cercare di grabbare le scherma- 
te di Earthsiege 2 che vedete in questa recensione. 
Quante piccole sfaccettature possiede il nostro pic- 
colo mondo. 

Ad ogni modo, cominciamo a parlare del nuovo pro- 
dotto della Sierra. Tutti voi ricorderete sicuramente 
Mechwarrior Il, seguito dell'omonimo prodotto 
dell’Activision che l’anno scorso stupì tutta la stame 
pa italiana ed estera per la sua tremenda giocabilità e 
attinenza con il mondo creato dalla Fasa (ideatrice e 
proprietaria del design dei mech, nonché dei diritti 
di tutto il merchandising a essi associato): voi appar= 
tenevate a uno dei due clan soprawvissuti alla fine del 
primo Mechwarrior (e qui signori stiamo parlando 
veramente di preistoria videoludica. Pensate che 
all'appena citato titolo giocavo con un 286... Non so 


sue 
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se rendo l'idea) e dovevate affrontare un tot di mis- 
sioni pilotando uno dei mech a vostra disposizione. 
Se la grafica infatti risultava un po' scarna (insomma, 
era in alta risoluzione e faceva il suo dovere, ma non 
rappresentava il vero punto di forza del gioco), la 
giocabilità, l'atmosfera e il divertimento raggiungeva- 
no l'apice a dimostra- 
zione del fatto che i 
giochi degni di atten- 
zione non sono quelli 
con più texture. Inutile 
dire, quindi, che quan- 
do uscì Ghost Bear 


ne 
Earthsiege e 


e forse l’Acti- 
vision potes: 
essere invec- 
chiata precocemente. 
i, in verità, si prepa- 
rava soltanto a ultimare 
quel suo splendido capola- 
voro che la vide impegna- 
ta per oltre due anni: 
Mechwarrior Il . A quel 
punto la Sierra, stupefat- 
ta, diede ordine ai suoi 
sudditi di realizzare un 
prodotto dar restore 
con quest’ultimo, po Di 
mente arrivando a spode- 
starlo. E così fu... 

Parola di The Games 
Machine (BDM, lettera ai 
lettori, 12, 40, 69, ruota 
di Milano terno vincente). 


STAR 
PLAVER 


Armi che si staccano, 
esplosioni pirotecniche e 
uno dei nostrì uomini che 
ci chiama chiedendoci 
aiuto... Sapevo che la 
“Luna Nera" mi avrebbe 
portato male! 


Non cl posso credere: il mio 
Cybrid preferito!!! 


‘Gori ragazzo la Eh eh il tizio davati a noi ha proprio i bollenti spiriti! 
attenzione potrete anche notare che di quel mech in fiamme rimango! 
che continuano a muoversi per i fatti loro, ma con me non si scherza, ho 


polverizzatlo, e così farò. Morte al cibryd 


Questa è la nostra base, come vedete non è proprio piccolina (tenete conto che 
puntini blu sul radar sono le nostre installazioni). In basso a destra, dentro il moni- 
tor, uno dei nostri compagni, tale Brutus... A parte tutto, che madre snaturata potrà 
chiamare così il proprio figlio? E perché ll cielo è ? Perenne tra 
monto o alla Dynamix non avevano più colori da utili 


Non può andare sempre bene... il mio mech è stato distrutto da un Pitbull, ov 
quell'affare “gros, brut & cativ" che vedete in secondo piano. Il cielo è sempre 
rosso... A voi la linea! 


PRA 


delle fiamme in seco 
ano. Sarà, ma mi ricorda 
falcosa... Sbagi 


rando l’attacco finale 
la Terra da una 

base situata sull'altra 
della Luna 


nascosta)(come 
nemici di Goldrake 
ndJH). Toccherà a 
voi fermarli! 


Legacy (il data-CD di MechWarrior Il) l'utenza ne 
rimase affascinata e anche In quel caso, posso assicu- 
rarvelo, l'entusiasmo era più che giustificato in quan- 
to l'Activision aveva arricchito di particolari l'origi- 
nale, senza comunque ritoccare il dettaglio grafico. 
Prima dell’affannosa uscita di Mechwarrior Il; e ben 
dopo quella del suo vetusto precursore; altre case 
di software avevano tentato il colpaccio con prodot- 


ti analoghi (un nome italiano per dovere di cronaca: 
Iron Assault, pubblicato da Virgin, ma accolto con 
qualche perplessità dalla stampa specializzata). Uno 
di questi era Earthsiege, che a suo tempo piacque al 
nostro Giancarlo Calzetta, ma che al sottoscritto 
Non fece letteralmente né caldo, né freddo. Perché? 
Non lo so sinceramente, non è un problema che mi 
fano posto, ogni mese escono decine di titoli, ed è 
impossibile concentrare la propria attenzione su 
Rutti: Earthsiege per me non è mai stato niente di 
&tcezionale, ma comunque è solo una mia opinione 
personale. 

Ora ci troviamo di fronte al suo seguito e, in attesa 
Mi Mechwarrior 3, il fato ha voluto che fossi io a 
Mecensirlo. Cominciamo col dire che la versione da 
foi provata gira, tramite qualche artificio a livello di 
programmazione, sotto Windows 95 (ma comunque 
Sil appoggia ancora al DOS visto che, una volta in 
esecuzione, rimane sempre attivo un programmino 
Ehe gira sotto il vecchio Microsoft Disk Operating 
System) e che l'impostazione è leggermente diversa 
da quella del concorrente Activision. 
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La storia vuole che la razza umana, da sempre far- 
locca, abbia deciso di costruire delle macchine in 
grado di sostituire il lavoro manuale. In questo 
modo nessuno avrebbe dovuto più andare a scavare 
il carbone in miniera e avrebbe potuto godersi in 
santa pace le partite di campionato (Telemontecarlo 


veterani nemici. ion gio trova- 


permettendo!). Purtroppo, però, le cose non anda- 
rono nel verso giusto.Se all'inizio queste stupende 
macchine lavoravano in maniera impeccabile, la crisi 
economica incalzò e i produttori di cotale meraviglia 
tecnologica, a cui erano appena stati introdotti degli 
avanzatissimi chip di intelligenza artificiale, decisero 
di dare un taglio ai costi in maniera drasticissima. 
Per le parti metalliche venne mantenuto il solito 
materiale di prima scelta, ma per la componentistica 
elettronica Taiwan fece un sacco di affari riuscendo 
anche a sbarazzarsi di una partita di chip che esegui- 
va i calcoli in virgola mobile in maniera alquanto 
inaccurata. Apparentemente nessuno si preoccupò, 
uno zero in più o in meno non avrebbe certo cam- 
biato le carte in tavola. | robot/minatori, infatti, non 
facevano una grinza e continlaVano il proprio lavo- 
ro, mentre gli altri davano ‘glialche segno d'instabi- 
lità. Questi piccoli difetti, inizialmente, non creavano 


analoga, dopo un : 
uno dei cybridi (questo 
nome degli 

svegliò una mattina e Ai 
di andarsene a fare un giro 
scaricando il suo arsenale 
difensivo contro una scuola di 
piccoli e pacioccosi 

grassi. A quell'episodio ne 
seguirono altri, pian piano 
tutti i robot che montavano 
chip di intelligenza artificiale si 
ribellarono e dopo poco fu il 
caos. Caos che culminò con la 
costituzione di un esercito di 
cybridi pronti a tutto pur di 
spazzare via dalla faccia della 
Terra la razza umana, colpe- 
vole di aver utilizzato questa paurosa tecnologia 
anche sui mech militari. La resistenza umana fece di 
tutto per reclamare il suo diritto di sopravvivenza e 
tramite delle tattiche ben studiate e alla “fantasia” 
riuscì a sconfiggere il nemico. Ma purtroppo non 
definitivamente, ora il ‘mostro orrendo dallo spazio 
profendo” si è riorganizzato e dalla sua base sulla 
Luna (l'unica rimasta attiva dopo la dipartita) si è 
riorganizzato e stà per lanciare Un nuovo attacco 
contro la razza umana. Voi siete uno dei piloti che 
hanno già sconfitto i cybridi (che poi non è altro che 
la contrazione delle parole cibernetico e ibrido) la 
prima volta; questa è la seconda e non è da esclu- 
derne una terza. 

All'inizio del gioco dovre- 
mo inserire il nostro nome 
per venire così catapultati 
nella nostra nuova base 
operativa, dove un vec- 
chiaccio spiritato e piutto- 


Un'altra cattivissima scena di combattimento: qui 

go ‘orizzontale giallo non è i na [ol ramma, ma 
in cattivissimo laser capace li scudi in 

un GAARA RTO "Guagdate oltrettutto che 
bell'esplosione: decisami 


sto antipatico sarà il nostro unico contatto con il 
mondo esterno. A differenza di Mechwarrior Il, 
però, il nostro scopo non sarà solo quello di armare 
il nostro mech, scegliendone il tipo, e quello dei 
nostri compagni, bensì dovremo gestire anche tutta 
quella parte organizzativa che nel titolo Activision 


era pressoché inesistente (customiz- 
zazione del mech a parte). Mi spiego 
meglio: tra una missione e l’altra 
dovrete preoccuparvi (se volete) 
anche di riparare il vostro mezzo e 
quello dei vostri compagni, scegliere 
gli armamenti, decidere quali armi 
costruire amministrando le vostre 
risorse di materiale e occuparvi, 
praticamente, di tutta l'ottimizzazio» 
ne delle risorse in modo da avere 
sottomano sempre il miglior equi 
paggiamento e il maggior numero di 
fondi. Per quello che riguarda invece 
le missioni vere e proprie, prima di 


onto psi esci pr 
idermicamen 
‘alle capre... 


ara Dat 
Come concime! 


Non cì posso credere 
una vallata! Sincera- 
mente è l'unica che ho 
incontrato sino ad ora 
ma comunque non c'è 
paragone con i burroni 
e la complessa struttura 
del livelli: di Mechwar- 


Non so proprio che 
I I dire... Nel senso che 
SRI MESE 
Il mente carino e, per- 
sonalmente, non me 
l'aspettavo proprio, 
Tutti voi attenderete sicuramente un paragone ragi 
nato con Mechwarrior 2; non temete, ma sappiate 
che i due prodotti risultano essenzialmente comple- 
mentari: in pratica dove uno vince l'altro perde. Non 
so se questa sia stata una scelta dei programmatori, 
ma se così fosse, banenga: 
Cominciamo quindi col dire che graficamente Earth- 
siege 2 è decisamente bello: come potrete vedere 
dalle foto sparse per la recensione, alla Dynamix si 
sono sprecati nell'uso di texture; ce ne sono pratica- 
mente da tutte le parti e questo è un bel vantaggio 
rispetto a Mechwarrior 2, che non era certo eccezio- 
nale graficamente (ma tengo a precisare che a me, e 
un po' a tutti qui in redazione, piaceva comunque), 
Le esplosioni sono molto spettacolari, soprattutto in 
alta risoluzione, e anche qui i pezzi dei mech saltano 
per aria. Il puntamento automatico, assente nel pro- 
dotto Activision, non è purtroppo infallibile, ma 
comunque facilità non poco il gioco (esempio prati- 
co: nonostante abbia 16 MB di RAM, un Pentium 133 
MHz e due hard disk, a un certo punto Windows 95 
mi comunica, nel bel mezzo di una missione, che il 
90% delle risorse di sistema è occupato; segue a 
questo punto un preoccupantissimo oscuramento 
lella schermata di gioco. Bene, l'auto tracking era 
attivo e io, disperato, ho provato a portare avanti la 
missione. L'ho finita... Praticamente senza vedere 


Sempre la vallata 
". primaiin un'altra situa- 
| zione, sul fondo una 
| dropship nemica 
(mmh....) ein primo 
piano Un mech che sta 
per passare a miglior 
Vita. Nel pannello di 
al destra il sistema d 
|. comunicazione in ver: 
* sione ridotta (ci sono 
6 


| solo i comandi da 
combattimento"), 


Formazione d'attacco, nel pan 
nello in basso a destra vediamo 
il radar, in una delle sue quattro 
modalità di funzionamento. Più 
a destra il pannello degli scudi 
anteriori e posteriorì, attual. 
mente settati su 100:100 offro- 
no una protezione sufficiente 
in caso di scontri prolungati 
con più mech vi converrà indi 
rizzare Il massimo dell'energia 
nella parte anteriore (200:0) 
Sull'estrema sinistra il pannello 
delle armi mentre la scritta 
track vi avvisa dell'attivazione 
dell'auto tracking: praticamente 
una volta lockato il bersaglio il 
busto del mech lo seguirà auto 
maticamente lasciando a voi 
solo l'onere di sparare. Utile 
quando siete di fretta, ma un 
po' troppo esemplificativo. 


ibi 

di pattugliare una zona predefinita mentre voi andate 
a prendere cappuccio e brioche, state tranquilli che 
sarete in buone mani!); sistema questo che surclassa 

decisamente quello di Mechwarrior 2. 
La sezione “organizzativa” è anch'essa molto curata: 
potrete impostare una strategia aggressiva armando i 
vostri mech nella maniera che più vi piace, costruire 
nuove armi e decidere quali mech riparare, a quali 
piloti assegnarli, e via dicendo. Peccato invece che 
non sia possibile realizzarsi delle configurazioni 
“custom” come nel titolo Activision (pareggio!). 
Apparentemente, quindi, ci troviamo di fronte a un 
degno contendente alla supremazia assoluta per 
questo genere di prodotti, ma purtroppo Earthsiege 2 
‘Talla' proprio nella parte più importante, ovvero le 
missioni. Ho portato a paomine nove missioni di 
x b, seguito: tutte uguali, tutte con lo stesso mech e con 
SOPRA Naz: RA pae lo ‘stsso fondale. Non mi sembra una cosa bella, 

non trovate 

dettagliata (e quando dico La varietà complessiva, al di là della splendida grafi- 
ultradettagliata intendo vera- ca, è quindi piuttosto bassina e non sono presenti 
mente ultradettagliata... Non tutti quei tocchi di classe a cui Activision ci aveva 
ose mimiaioa) abituati: ricordo ancora la missione dove, tramite 
mi spiego...). l'utilizzo di un Nova, mi sono letteralmente buttato 


compagni in maniera molto 


FarthSiege Il gira sia_in iù da un burrone sparando all'impazzata... Stupore. 
320x240 sia in 640x480. Che _IBBÌ Missioni del genere non ne ho ancora incontrate, 
dire quindi, è quasi lunedì così come non ho trovato eccezionale il design dei 


x mech, piuttosto spartano. Con questo non voglio 
(precisamente le 23:39) e _IBÎ mech piutosto «rano, Gon auto non voglio die 

‘ord mi comunica che Mechwarrior 2 rimane decisamente migliore sotto 
‘sono solo a metà recensio- quest'aspetto (e secondo me ci vorrà ancora molto 
ne, vi lascio al resto dell'arti- O: 
colo con una frase enigmati- | sistema di controllo è abbastanza buono e non 
ca: “ti rendi conto che i 
bambini ascoltano le fiabe dai 


ognuna di esse consulteremo il vecchiaccio già.cita- 
to, che ci darà gli ordini via terminale illustrandocila 
rotta da seguire tramite una mappa bidimensionale 
animata. Dopodiché si arriva alla missione Verafei Earthsiege 2 è stato testato su.un Pentium 133 
propria: dentro il cockpit troveranno spazio tUEtiti MHz con 16 MB di RAM e a parte qualche piccolo 
Marchingegni più indispensabili: un HUD malta problemino a livello di risorse dilsistemia ha sempre 
essenziale vi terrà informati sulla rotta e sul tempo! girato în alta risoluzione con un'invidiabile fiuidità, 
della missione (senza dimenticare la velocità di cto- —Come sistema minimo comunque vi consigliamo 
ciera), un pannello di controllo mostrerà lo stato | un Pentium 90 (teoricamente dovrebbe bastare an- 
delle armi mentre un MFD (acronimo di Multi-Fune= che un DX4 100MHz, ma tutti sanno che la teo 
tion-Display) vi permetterà di comunicare con î non èpratica per cui... Chi ha orecchie per intende: 
Vostri compagni, vedere la mappa del territorio, lore, intenda...). Vediamo se vi occorre altro... Sì, 8 
stato del vostro mech e quello del bersaglio, nonché MB di RAM (meglio 16) e Windows 95; ma, come | 
di attivare il radar. Infine, nella parte bassa del cock- nel caso di Silent Thunder, dovrebbe essere presto 
pit potremo esaminare tutta l'area di gioco aggior- disponibile anche una versione DOS. 
nata in tempo reale via satellite, lo stato dei nostri 


HA RESA 


EVOLUZIONE 
DELLA SPECIE. 


Giugno 1996 
+ aprirà a Torino il più mega dei megastore di videogiochi d'Italia. 
Un nuovo queen COMPUTER cp più multimediale e più ricco. 
Preparatevi. Stiamo arrivando... e sarà grandioso. 


QUEENS 


l.go Turati. 49 - TORINO - telefono 011-3185666 - fax 011-3199158 


attanaglierà generazioni di videogiocatori 
che si arrovelleranno le meningi cercando 
la risposta. Bene, dato che comunque io vedo, pre- 
vedo e precedo, ho deciso di regalare al mondo una 
perla di rara saggezza: siete pronti per sorbirvi un 
trattato filosofico che non ha precedenti nella storia 


Una domanda presumibilmente senza 
(®) risposta. Il classico dubbio amletico che 


1ElEr4o0ha [090 


ai 


La selezione del logo da applicare alla nostra vettura è 
‘assolutamente ininfluente, ma aggiunge quel tocco di 
colore in più che non guasta mai. Avete riconosciuto il 
into da cui è tratto? Una bella stretta di mano a chi 
indovina.... 


Una bella 
visuale semi- 
interna di una 
pista “maritti- 
ma". In alto a 
sinistra c'è 
una piccola 
piantina del 
circuito (un 
bonsai? 
BS), 


Questo è il cru- 
scotto del pro- 
totipo (fallito) 
di elicottero 
invisibile. Bello 
da vedere, un 
po' meno da 
guidare. 


GS 


del giornalismo videoludico? Sì? No? Qualunque sia 
la risposta, non mi interessa, dato che oramai mi 
sono incaponito e farò di tutto pur di diffondere: il 
Verbo. Come, non vi interessa proprio? 

E va bene, per questa volta mi riservo dal propinarvi 
le mie personalissime elucubrazioni (ma non pren- 
dete questa cattivissima abitudine, se no come dia- 
volo faccio a scrivere le recensioni?) e vi parlo del 


gioco vero e proprio senza glissare oltre. 

Big Red Racing è sostanzialmente un gioco di guida: 
dico sostanzialmente, perché tutto sommato si pre- 
senta in una maniera un po' atipica, nel senso che 
non ci troviamo di fronte alle classiche sfide su cir- 
cuiti di Formula | 0 cose del genere. Big Red Racing 
è una simulazione, molto arcade, in cui non esiste 
nessuna regola e i mezzi che competono sono asso- 
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questa mania di ‘grandi 
corse rosse”? 


La foto capolavoro del TMB che mi ha gentilmente aiu- 
tato in fasi di fiabbiop: Grazie Mirko, ti regalerò un 
check-up gratuito per il livello del colesterolo (e questa 
la capiamo solo in due...)! 


Non lo faccio apposta a mettere solo elicotteri! II fatto 
è che questa immagine serve a dire una cosa che ho 
‘omesso all'interno della recensione: prima di ogni 
gara, potrete rendervi conto di come sia strutturato il 
percorso grazie alla opzione “visuale”, dove un elicot- 
tero come quello che vedete nella foto, vi illustrerà le 
curve e i salti che andranno affrontati di ll a poco. 


lutamente fuori di testa, non corrispondendo a nes- 
sun canone di normalità. Volendo epr fare un 
pere: potremmo dire che Big Red Racing è una 
rrigi/Dakar (lo so che non si chiama più così, ma al 
momento non mi viene in mente il nome!) universa- 
le, visto e considerato che oltre ai circuiti “regolari” 
sono presenti anche alcuni circuiti decisamente fuori 
dalla norma che hanno come ambientazione princi- 
pale la Luna, Marte e Venere [II Della ha detto la 
sua, io lo definirei come un delirante incrocio fra 
tate ul Racer e Boy. E visto che non ho 
lia di sprecare altre parentesi quadre, segna- 
lo inoltre come questo Big Red Resi il secondo 
titolo sviluppato dalla Big Red Software dopo il 
discusso Tank Commander, con il quale condivide il 
medesimo engine 3D. NdMax]. 
| tracciati sui quali competere sono ventiquattro ed 
è possibile scegliere tra diverse modalità di gioco: 
corsa su un circuito singolo, torneo e multiplayer. 
Prima di poterci buttare a capofitto nella gara vera e 
ria, potremo anche scegliere l'aspetto del pilota 
frese quello, dato che questo parametro è asso- 
lutamente ininfluente ai fini del gioco), il colore del 
veicolo e l'adesivo da appilicarvici sopra. 


DAPRILESE D Db 


QUESTA MACCHINA QUA DEVI METTERLA LA"! 


rg e 
ria lab da farsi 


Ogni circuito ha una difficoltà particolare che può 
essere data dal numero di salti, dalla presenza di 
molteplici strettoie rampe 0 burroni. Quando si sce- 
glie di cimentarsi in un Torneo, il computer metterà 
a disposizione del giocatore diversi tracciati e, a 
mano a mano che si proseguirà, questi aumenteran- 
no proporzionalmente di difficoltà, inizialmente set- 
tata a un livello medio-basso. Per proseguire nella 
competizione bisognerà, per forza di cose, classifi- 
carsi in prima posizione in un numero di gare che 
verrà specificato di volta in volta. Quando ci si trova 
‘a dover affrontare un determinato circuito, si avrà la 
possibilità di scegliere con quale mezzo tentare di 
portare a casa la vittoria tra i due che vengono pro- 
posti dal gioco. Ovviamente, i veicoli sono “a tema”: 
questo significa che se si sta per gareggiare su una 
pista composta puramente da acqua, si potrà decide- 
re quale mezzo usare tra il Delpy Swamp King e 
l'Anderton Inflomatic (consultare il box per ulteriori 
ragguagli), entrambi mezzi acquatici. 

In alcune gare poi, sarà possibile usufruire di un 
bell'optional: la nitro, che consente di raggiungere 
velocità elevatissime con la semplice pressione di un 
tasto, anche se bisogna fare parecchia attenzione al 
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momento in cui usarla: 
se da un lato possono 
essere vantaggiose per 
superare dei salti altri- 
menti invalicabili, 
dall'altro diminuiscono 
l'aderenza del veicolo e 
di conseguenza è sconsi- 
gliato adoperarle in 
prossimità di una curva. 
Come da copione, le 
nitro sono contate e il 
loro numero varia da 
mezzo a mezzo. 

Un discorso a parte 
merita la modalità a due 
giocatori. Vi ricordate il 
vecchio Lotus? Beh, il 
funzionamento è più o 
meno quello dello split 
screen, ovvero la possi- 
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bilità di giocare in due persone 
sullo stesso computer con lo 
schermo diviso in due parti 
uguali, ognuna delle quali è 
assegnata a un partecipante, 
Una grande trovata che evita di 
dover utilizzare modem, seriali 
e schede di rete. Ma per ogni 
pro, c'è anche un contro, ma 
per saperlo vi rimando al com- 
mento. 
Prima di chiudere, segnalo che 
sono presenti molteplici visuali 
di gioco tutte molto godibili. 
Andrea “MAO” Della Calce 


i a demenziale 


Big Red Racing non è 
certo un gioco malva- 
gio, ma è sicuramen- 
te penalizzato da una 
grafica abbastanza 
approssimativa, 
almeno sotto DOS (capirete a cosa mi riferisco poco 
più avanti. 
Îl concept è davvero intrigante e la possibilità di com- 
petere su ventiquattro circuiti differenti, avendo a 
disposizione un numero davvero cospicuo di veicoli, 
è un fattore da tenere ben presente. Alquanto atipico 
comunque il funzionamento: mi è sembrato di capi 
che sul CD sono presenti due versioni completamen- 
te differenti, una studiata per Windows 95 e una per 
DOS. Se da un lato quella per Windows 95 risulta 
decisamente più spettacolare grazie alla presenza 
del Direct X (il nuovo engine per far girare i giochi 
disegnato per il nuovo sistema operativo dalla stessa 
Microsoft), che permette una grafica nitidissima e 
super particolareggiata; dall'altro non basta un Pen- 
tium 133 con 24 MB di RAM per farlo funzionare in 
Full Screen - cosa che, se permettete, mì sembra 
assolutamente assurda! 
La “versione DOS", come già ribadito, non è il mas- 
simo della vita, ma posso tranquillamente affermare 
che va bene così (anche se un po' di precisione in 
più non avrebbe fatto male...) e visti i risultati sotto 
Windows 95 è un bene che sia così “leggera”: a gua- 
dagnarci è soprattutto l'azione di gioco che è freneti- 
ca, veloce e incalzante. 
Big Red Racing è un gioco divertente e, al contrario 
di quanto si possa pensare, dà il meglio di sé nella 
modalità a un giocatore anziché in quella a due. Il 
motivo guente: per quanto possa essere 
apprezzabile il tentativo di splittare lo schermo per 
consentire di giocare in due, sono fermamente con- 
vinto che non si adatti a questo genere di gioco: la 
grafica perde un sacco di definizione e l'azione 
diventa assolutamente caotica e confusionaria (vi 
assicuro che io e Mirko non ci abbiamo capito asso- 
lutamente nulla!). Il discorso è diverso se si gioca in 
rete, con null-modem oppure via modem: per far sì 
che il gioco risulti fluido è però vivamente consigliato 
di abbinare due macchine che abbiano una stessa 
velocità di clock e di trasferimento dati (l'ideale 
sarebbe un Pentium con un 28.800). 
Nel complesso Big Red Racing è un bel gioco, anche 
se gli manca quel certo non so che per conquistarsi 
il titolo di Star Player. Comunque sia, lo consiglio a 
tutti gli amanti di prodotti prettamente arcade, men- 
tre ai puristi delle simulazioni di corsa direi che 
sarebbe meglio darci un occhiata prima di acquistar- 
lo. 
È indubbio, però, che la Domark abbia fatto un buon 
lavoro e che piano piano si stia levando di 
l'etichetta di software house “sforna pacchi 
era creata dai tempi del Commodore 64. E anche 
questo Big Red Racing non può non farci ben spera- 
re per il futuro. O no? 


RAVE MARA E 
Per giocare a Big Red Racing in maniera decente è 
necessario almeno un 486 DX2 66 con 8 MB di 
RAM, una scheda grafica VGA, un CD a doppia ve- 
locità (anche se non capisco il perché, dato che da 
©D vengono solamente riprodotte le tracce audio). 

ovviamente consigliata una scheda audio e il 
mouse risulta consigliato per muoversi nei menu di 
selezione. 


Non cercare oltre. Il calcio sul 
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* L’archivio più 
completo 
immaginabile: 
202.000 parole per 
sapere tutto su 
club, giocatori, 
allenatori e arbitri 
del calcio italiano. 
Il programma di calcio più completo per personal computer MS-DOS 
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Requisiti minimi: PC386 0 
superiore, 4 MB RAM, 3000K di 
memoria XMS libera , VGA, disco 
; fisso, mouse, MS DOS 5.0 0 superiore 
I e unità disco 3,5" HD 


* Campionato 
manager con serie 
A e serie B, 
Coppa Italia e le 
tre competizioni 
europee: Coppa 
dei Campioni, 
Coppa delle 
Coppe e Coppa 
UEFA. 


* Nuovo Serie A e serie B 


Un'autentica enciclopedia 


campionato Coppa Italia con squadre î ° 

Manager-Pro: di serie C d 
inizia allenando Competizioni europee 

un serie B e 

guadagna F 
prestigio fino a ce | % 
ricevere l’offerta È = | N 
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di un club 
importante. 
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Nuove caratteri 


* Nuovo 
simulatore con | 
centinaia di | 
animazioni | 
nuove, arbitro e Î 
guardalinee, | 
canti del 
pubblico, un 
campo 
rinnovato, suoni Î pts 
digitalizzati... 
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grandi del calcio ti stanno aspettando. 


Comincia da zero e misura le tue decisi 


Con l’archivio 
più completo 
del calcio 
italiano 


Un archivio di 
incalcolabile valore 

che passa da 

135.000 a 202.000 
parole e che analizza 
esaustivamente tutti i club, 
allenatori e giocatori del 
calcio. Trofei, sistemi di 
gioco, caratteristiche 
tecniche, carriere, 
aneddoti... 


Comincerai lottando 
per non retrocedere in 
serie CI. Ma se il tuo 
lavoro è valido, 
riceverai ogni volta 
offerte da club più 
importanti. Vincere la: 
Coppa dei Campioni 
con una grande sarà | 
la sfida finale. 
Ampliare lo stadio, 
curare lo stato di 
forma e il morale dei 
calciatori e “rubare” 
giocatori ai tuoi rivali 
saranno le tue nuove 
armi. 


programma genera tu 
numeri del campio 
mostra quando 
secondi dalla fi 
giornata. 


ai 


Disponibile in 3 dischetti o in co-RoM per solo L 29.000 


Le 38 squadre di serie A e serie B 
Coppa Italia con le squadre di serie C 


Le tre competizioni europee 
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Red Ghost, l'ultima fatica della Empire Inte- 
ractive, propone sul vostro monitor lo 
scontro a livello mondiale di due possenti 
organizzazioni militari: la Red Ghost e lo 
Stag (The Special Tactical Action Group). Come 
sempre accade in questi casi, anche qui esistono 


buoni e cattivi; a quest'ultima categoria appartengo- 
no appunto gli uomini della Red Ghost i quali, da 


Chi ha paura del 
“Fantasma Rosso”? 
Non voi ovviamente, 
altrimenti chi fermerà 
la nuova, violenta 
ondata di conquista? 


E arrivato il momento dello sbarco! Col vostro mezzo 
anfibio dovrete spianare la strada al secondo com- 
mando; nell'ambientazione di combattimento vero e 
proprio i dettagli sono curati, ma non c'è tempo per il 
panorama, o sarete voi ad avere bisogno di cure! 


bravi malvagi, si prefiggono la conquista totale del 
nostro amato pianeta. Sebbene il manuale non 
approfondisca la vera origine della Red Ghost, è faci- 
le desumere gli interessi economici che ne muovono 
la pachidermica struttura: lo sfruttamento delle 
risorse energetiche e dei mezzi di comunicazione 
mondiali. Lo Stag, invece, è un'istituzione segreta, 
promossa e sovvenzionata dalle ze di tutto il 
globo col compito di vigilare sulla pace nel mondo. 
Come spesso avviene in simili situazioni di conflitto, 
i governi dei vari Paesi si trovano nell'imbarazzante 
condizione d'impotenza di fronte allo strapotere 
delle orde della Red Ghost; il vostro compito sarà 
dunque, se ancora non l'aveste capito, quello di 
ostacolare le azioni quest'ultima, guidando la Stag 
alla vittoria sul “male”. Questa sarà l’unica via per 
salvare il mondo e, soprattutto, per completare il 
gioco. A chi avesse intenzione di schierarsi dalla 
parte dei cattivi (e quindi con i più forti), dico subito 
che questa scelta non viene contemplata nelle opzio- 
ni di gioco. 

È evidente allora che l'utilizzo delle armi costituirà 
una clausola implicita della vostra impresa, ma cer- 
‘tamente a voi non dispiacerà “esaurire il caricatore” 


Un'altra scena di combattimento aereo animata: l'effetto 
“external camera” è ben reso da questa sequenza, dalla 
quale traspare una cura notevole per i dettagli grafici e 
militari (lo giuro, un mirino così sul casco non l'avevo mai 
Visto nemmeno al cinema!) 


in questa Guerra Santa condotta in nome dell'Uma- 
nità. 

Tutta la struttura gerarchica dello Stag è costituita 
da ex-membri dei servizi speciali di diversi Paesi e 
tutte le unità nelle quali è suddivisa la vostra orga- 
nizzazione consistono di sedici uomini caratterizzati 
individualmente da diverse specialità: incursori, 
sabotatori e genieri, solo per citarne alcuni. 
Analizzando il gioco nel particolare, diciamo subito 
che a disposizione di entrambe le fazioni ci sono 
armi e mezzi appartenenti alla moderna tecnologia 
bellica: si utilizzeranno così elicotteri e unità anfibie, 
EI 13 da trasporto e carri armati, fanteria leggera e 
mine antiuomo (queste ultime piuttosto trascurate 
nei giochi in questo stile). Durante gli spostamenti 
delle truppe i mezzi di trasporto giocheranno un 
ruolo fondamentale, anche se questo renderà più 


Wow! Questo sì che è un vero esempio di definizione 
di immagini! Le animazioni sono certamente il punto 
forte di Red Ghost e qui ne abbiamo una prova. Il 
nostro elicottero si sta velocemente avvicinando 
all'obiettivo e, a giudicare dalla scioltezza con cui è 
pilotato, voi come credete si concluderà la missione? 


vulnerabili i vostri uomini durante questa fase di tra- 
sferimento. A questo punto, come in ogni guerra 
che si rispetti, entrerà in gioco la fanteria che pren- 
derà possesso delle postazioni. Questo, alla pari del 
fatto di non poter rimpiazzare i caduti in missione e 
l'esiguo numero di uomini a disposizione, è uno degli 
aspetti più realistici coi quali si è voluto caratterizza- 
re l'intera realizzazione. Tuttavia, proprio questa 
scelta pregiudica alcuni aspetti meno realistici ma 
certamente divertenti, quali la possibilità di creare 
un numero esorbitante di unità 
e organizzare l'attacco in massa 
tipo “rullo compressore” alla 
Command & Conquer. 

Quanto al sistema di punta- 


La Trana può essere vista in 
due differenti modalità (questa 
è quella zoomata); i colori 
sono vivi e le costruzioni, 
anche se sembrano incollate al 
terreno, sono facilmente distin- 
guibili. In Red Ghost gli edifici 
sono solamente militari: quelli 
civili , come le centrali elettri- 
che, sono presenti solo di sup- 
porto logistico. In alto a sini- 
Stra c'è Il pannello di controllo 
con cui guiderete le vostre 
truppe alla vittoria, 


mento, vi sono delle pecche piuttosto 

evidenti nella fase di spostamento degli 

uomini per le quali, a causa dei diversi 

passaggi da una finestra di comando 

all'altra, si rallenta non poco la dinami- 

cità di tutta l’azione. 

Giocando a Red Ghost ho colto diverse 
somiglianze con giochi come Com- 

mand & Conquer, Lost Patrol e Pacific 

Island: il primo per l'evidente similitudi- 

ne nella trama che vede due potenze 

scontrarsi con moderne tecnologie per 

il possesso del pianeta, il secondo per 

l'utilizzo delle vie di comunicazione sul 

campo e l'impiego di un singolo indivi- 

duo per volta, il terzo per le scene di 
combattimento simulate. 

Non si deve però credere che Red 

Ghost sia solo un freddo titolo di strategia: la fase 
dei combattimenti si avvale di una grafica tridimen- 
sionale dove tutti i particolari sono piuttosto curati 
(ne siano un esempiogli esili bersagli come i piloni 
elettrici e gli altri edifici in genere), anche se va 
detto che a causa dei riflessi luminosi troppo accen- 
tuati, tutta l'ambientazione risulta spesso abbastanza 
irreale. 

L'intelligenza artificiale sembra poi in grado di crea- 
re situazioni strategiche particolarmente valid 
quantunque mediante schemi piuttosto ripetiti 
ogni missione permette di studiare a fondo la geo- 
grafia del territorio, per sfruttarne vie di comunica- 
zione, installazioni militari e zone di copertura; le 
singole missioni richiederanno quindi un'attenta ana- 


‘Kaboom! Qualcuno si è fatto male? S 
mente di sì; noi invece, pensiamo 2 


lisi degli spostamenti del nemico, della conformazio- 
ne territoriale e delle varie installazioni, oltre che 
una accurata scelta dei vostri uomini. 
Il sistema a mappe, così come è stato concepito, 
sembra invece piuttosto superato o perlomeno 
poco innovativo, e l'impostazione, sostanzialmente 
strategica, ne penalizza in buona misura la giocabi- 
lità: spostare le unità implica una serie di passaggi da 
una finestra all'altra e da un obiettivo all’altro, cosa 
che alla lunga rallenta lo svolgimento della missione; 
inoltre, metà dello schermo è occupata dalla grossa 
barra delle applicazioni che ruba eccessivo spazio al 
territorio di combattimento (quasì il 50%). Gli edifici 
e i mezzi compaiono sulla mappa come dei foto- 
montaggi, privi di spessore e incollati sullo sfondo. 
Allo stesso tempo però, va detto che il ventaglio di 
ambientazioni in cui si svolgeranno i combattimenti 
è piuttosto vario: vi ritroverete impegnati tanto 
nelle sconfinate pianure di ghiaccio 
dell'Alaska quanto nelle verdi giungle di 
Burma, fin sulle calde coste delle isole 
caraibiche. 
Durante lo svolgimento del gioco si assi- 
sterà a una serie di animazioni di prege- 
vole fattura: se la presentazione iniziale 
ricrea un inseguimento tra elicotteri 
ricostruito su fondali reali (anche se i 
colori utilizzati non superano probabil- 
mente i 256), le situazioni salienti saran- 
no accompagnate da delle animazioni 
sostanzialmente curate che riproporran- 
no piuttosto fluidamente (salvo qualche 
raro rallentamento) le circostanze dello 
scontro. 
Alti e bassi sembrano quindi caratteriz- 
zare questo Red Ghost: per sapere se i 
fati positivi avranno la meglio su quelli 
negativi, Ha “ resta altro da fare che 
passare al box di commento. 
Armando 


nemico preposto 
olersi ritirare, è “tra- 


genere, non è un 
gioco particolarmen- 
te innovativo: certo, 
l'opera nel suo com- 
lesso è ricca di 
spunti validi, ma l'obiettivo della Empire di fondere 
un gioco d'azione con uno strategico non sembra 
totalmente raggiunto. Anzi, proprio questo pare esse- 
re il principale problema del titolo in questione, dato 
che il voler sommare differenti tipi di giochi ha reso 
Red Ghost imperfetto sotto diversi aspetti. Come 
nota tecnica, va detto che il programma è incompati- 
bile col sistema Windows 95, rendendo quindi 
necessario la modalità MS-DOS eliminando 
tutte le applicazioni attive (e questo, per un gioco di 
così recente produzione, è un limite). Il manuale è 
piuttosto esauriente nelle spiegazioni ma risulta 
superficiale per quanto riguarda il lato tecnico. La 
grafica in 3D, oltre a sembrare “plastificata”, non 
convince nel suo complesso, mentre sul fronte della 
giocabilità, il già citato sistema di controllo rappre- 
senta il punto debole di tutto il prodotto. 
Nel suo complesso, quindi, il prodotto della Empire 
pare aver fallito l'obiettivo che si era prefisso, e per 
questo motivo mi sento di consigliarlo solamente 
fanatici di questo genere che non sanno come ingan- 
nare l'attesa tra una partita a Command & Conquer e 
una a Warcraft 2. 
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MICROMACHINE 2 SPECIAL 69.000 _ WOLF 79.000 
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A 10 anni privo. di 
ancora a scuola, A 1 
anni possedevo un 
Commodore 64, A 10 i; 
passi da dove sono O, 
questo momento c’è 
corridoio di casa mia, A 
10 metri d'altezza non 
arriverò mai, A 10 
giorni di CAR (centro 
addestramento reclute) 
decisi di tornare a casa, 
A 10 ore dalla 
redazione c'è un posto 
stupendo, ma non lo 
conosco ancora 
non ho la mac în 
nto incidentata 
enica mattina alle 
Thunder è Il seguito di 
A 10 Tank Killer... 


sa SIERRA/OVNAMIA per PE CD-ROM. 


MISSION SUMMARY 


Rende o no? La TRUCK: è INSTALLATION:® 
Qualcuno continua ancora a sostenere che cattiveria. fatta | 
sono ripetitivo, ma evidentemente non Gereo e vista tia 
Q capisce le tecniche editoriali della “sacra dietro (mi fanno 
scuola di TGM.,. impazzire i moto- 
Prima di cominciare questa recensione appartenente ri... neanche fos- 


alla categoria “BDM's Hot Reviews" [che, tradotto cero, quelli 
in parole povere, significa: skippare nettamente le dell'Enterprisa...). 
prime due/tre colonnine di testo, a meno di voler Effettivamente non può venire contagiati dai deliri del nostro ex-cadetto 
andare sempre tutto modello. NdMax] permettetemi di fare una dovero- 

bene. sa ed egocentrica premessa: lo so che non ve ne fre- 
gherà un beneamato accidente, ma visto che iniziare 

una recensione è una delle cose più difficili di questo 

lavoro (già, minuti su minuti a fissare un monitor 

completamente senza testo, eccezion fatta per la 

barra dei comandi di Word 7.0, attendendo l'idea 

per cominciare a scrivere. La magica musa ispiratri- 

ce, rappresentata sempre più spesso da una bella 

pinta di birra doppio malto, sostituita nei casi di 

carestia come quello di stasera da un bottiglione 

contenete un litro “emmezzo" di tea al limone, sem- 

bra non volere decidersi a manifestarsi, e allora 

dovrò pur inventarmi qualcosa). Sto quindi per ren- 

dervi partecipi della nascita del mio ‘popino’: no, 


Kab00000000000000000m!!! Lo non sono diventato papà (e meno male!!!), bensì è 
dicevo io che il “fu” bersaglio -_—’giunto ad allietare la mia vita di povero redattore un 
sarebbe stato distrutto... Non si bel Pentium 133 Mhz, con due hard-disk (uno IDE e 
scherza con il BDM. uno SCSI), 24 Mega di RAM e tante belle altre 


cosucce. Insomma: l'evoluzione della specie (previ- 
sioni di durata massima: un anno!). Proprio l’arrivo 
di questo upgrade mi ha lasciato riflettere sul senso 
della vita e sul perché un essere umano debba rinun- 
ciare a una serata con una graziosa pulzella piena di 
soldi per cercare di far capire a Windows 95 che il 
CD-ROM montato sul suo PC è un Sony con inter- 
faccia proprietaria e non uno SCSI... Volete sapere la 


GIRATEGIE MAR 
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risposta? Semplice e immediata: iella, puro destino 
che si contrappone tra me e il sesso femminile, for- 
tunatamente un episodio per ora isolato. Ma ohibò, 
perché dopo essere giunti a 2180 caratteri (spaziatu- 
re comprese) non ho scritto proprio niente riguar- 
dante questo gioco? E perché il cappello di questa 
recensione è così idiota? A tutto c'è una risposta, 
ma lo non mi sento particolarmente gentile in que- 
sto momento e così non vi dico nulla, ma vi do solo 
Un suggerimento: tutto ciò che avete letto sino ad 
‘ora fa parte di una specialissima tecnica giornalistica 
‘atta ad attrarre l'attenzione sull'articolo in questione 


La mappa. Come potete vede- 
re è molto (decisamente trop- 
po) contenuta. | puntini rossi 
sono i nemici, quelli blu gli 
alleati e quello scarabocchio 
bianco a destra siete voi... 


al lettore che, per qualche 
caso, ne legge il cappello. 
Vedete, siete ancora qui che 
state leggendo, e sicuramen- 
te vi starete chiedendo cosa 
scriverò ora. Non ve lo 
dicon il semplice motivo 
che dovrete essere voi a 

i scopfililo, dovrete essere voi 
a leggere l'inizio della recen- 
siomere la fine di questo 
immondo sproloquio che 
probabilmente il Silvestri 
non mi perdonerà mai, ma 
cosa ci dovrei fare io? Come 


Questo tranquillo e remo- 
to villaggio rappresenta 
uno dei pochi insedia- 
menti urbani di una certa 
rilevanza che incontrerete 
nel mezzo della fitta giun- 
gla. Raderlo al suolo a 
suon di missili potrebbe 
riportarvi alla memoria 
vietnamitiche gesta d'altri 
tempi (insane). 


L'A-10 in tutto il suo 
splendido splendore: 
oserei dire che 
quest'immagine è a dir 
poco poetica. Le colline 
che s'innalzano nel 
cielo, il tenero blu di 
quest'ultimo che non 
lascia presagire la tem- 
pesta di fuoco che tra 
poco si abbatterà sui 
poveri soldatini nemici a 
opera del minaccioso 
velivolo presente al cen- 
tro della foto... 


Ecco una missione della campagna nel Golfo, lo vedete quel carrarmatino? Bene, 
la sua struttura molecolare 


l'esercito non mi è mai piaciuto! 


REVIED, 


dovrei reagire? Dopotutto io volevo “fare” Terrano- 
va, e sapete perché non l'ho fatto? A causa di un 
bisogno fisiologico. Non sto scherzando, si dà infatti 
Îl caso che quando l’ultimo prodotto Looking Glass 
è giunto în redazione mi presi la briga di installarlo e 
giocarci per un paio d'ore. A un certo punto il mlo 
intestino chiedeva di essere liberato (non a causa del 
gioco, semplice routine) e, preso atto del fatto che 
sono una persona piuttosto democratica, decisi di 
‘accontentarlo. Nel frattempo arriva Silvestri, prende 
il gioco, lo affida a Sbarretti, Broletti, Brinini, Bracuc: 
ci, Bossetti (sì, dovrebbe essere il nome giusto) il 
quale si dà alla fuga. lo esco dal Wing Coi 

non trovo più nulla. Ecco quindi che chiedo 
ta, ed ecco che il giocatore di squash tra | pri 


Pronti a decollare, foto posa Impegnativa (da scattare), 
che però evidenzia il notevole dettaglio del terreno. 


imarrà intatta ancora per poco... Che ci volete fare, 


della Lombardia (o almeno così si spaccia... Parlo 
sempre dell'SS) mi tira dietro A-10 Silent Thunder e 
Earhsiege 2 nonché, per farsi perdonare l'affronto, 
la preview del gioco evento che farà provare un 
orgasmo neuronale a tutti i nostalgici di questo 
mondo: Ghost'n Goblins 96. E a quota 3963 caratte- 
ri cominciamo a parlare del nuovo gioco Sierra, o 
meglio, Dynamix, team da anni affiliato a questa 
software house sempre più poliedrica, che si sta 
buttando un po' su tutti i generi (battuta cattivella: 
che le sue ultime avventure non abbiano venduto 
molto bene?)[Negativo: sia Phantasmagoria sia 
Gabriel Knight 2 sono andati più che benone. 
NdMax] per imporre ulteriormente il suo nome sul 
mercato mondiale. 


MEN 
NDEr 


A-10 TA K GILLLRZ 


ricorda di A-10 Tank Killer? Allo- 
| ra, cominciamo col dire (per i più sme- 
| morati) che stiamo parlando di un simu- 
latore di volo, sempre della Dynamix, 
che riscosse un discreto qual- 
che anno addietro grazie alla sua impo- 
stazione decisamente arcade. Gli aerei 
simulati a nostra disposizi sono, 
sono, sono, sono ben... Uno! Un solo 
aereo disponibile: l'A-10, . Que- 
sto velivolo, meno famoso suoi col. 
leghi F16, FIS, Tornado, TX, F29 ecce- 
tera e-cetera, è sempre stato una note- 
vole minaccia per tutti i bersagli a terra 
essendo capace di trasportare una spri 
positata quantità di bombe e Maverick (i 
missili, non il pilota del film Top Gun 
interpretato da Tommaso Crociera), 
nonché una potentissima mitraglietta di 
nonsoquantimillimetrimasicuramentetan- 
ti capace di far saltare per aria una città 
intera. Altra peculiare caratteristica 
dell'A-10 è poi la sua manovrabilità, che 
lo rende discretamente capace di sfuggi- 
re a qualsiasi attacco aereo (scordatevi 
comunque un dogfight alla Strike Com- 
mander...). | programmatori della Dyna- 


Ecco alcuni dei nemici più pericolosi che dovremo affrontare nel corso delle varie cam- 
pagne... State attenti, quindi, e non dimenticate che i Sidewinder sono i migliori amici 
di ogni buon pilota di caccia! 


Ok, non è per nulla pericolo- 
so, ma visto che mi piaceva 
l'ho infilato dentro (ehm.. 
nel box!). È un piacere farlo 
saltare per aria. Sensazione 
di onnipotenza quando le 
ottime esplosioni realizzate 
dai programmatori della 
Dynamix verranno visualiz- 
zate sul vostro monitor 


A-5 Fantan Fighter. Un 
pacco totale, lo odio solo per 
la sigla, deriva da uno dei 
soliti MiG qualcosa ed è un 
sacco pericoloso in uno scon- 
tro a fuoco diretto con un A- 
10. Datelo in pasto alle 
capre... non lo posso soffrire 


Probabilmente uno dei peg- 
giori e più pericolosi nemici 
dell’A-10, il MiG 21 Fishbed è 
un caccia sovietico (non 
l'avremmo mai detto) con- 
cepito per ì combattimenti 
aria-aria. La scheda tecnica 
dice ‘consideratevi fortunati 
se riusciete a sopravvivere a 
uno scontro con questo veli- 
volo". Ecchessarammmai 


Mig 29 Fulcrum: più armato 
di un A-10 e altrettanto 
manovrabile rappresenta 
anch'esso una notevole 
minaccia, almeno secondo i 
programmatori della Dyna- 
mix. Sinceramente non l'ho 
maî affrontato, ad ogni 
modo certe cose basta 
saperle e, una volta capito 
con chi avete a che fare, 
basterà buttarsi in mezzo a 
un canyon per poi sbucare 
all'improvviso e far saltare la 
testa al pilota del suddetto 
caccia russo 


mix, intorno al 1990 (più o 
meno), erano già decisamente 
famosi grazie a David Wolf (chi 
non se lo ricorda?), Heart of 
China, Red Baron, Rise of the 
Dragon ecc. Inutile ricordare, 
quindi, come il precursore di 
questo Silent Thunder rimase a 
lungo impresso nella mente di 
tutti i patiti del volo non eccessi- 
vamente “realistico”. Dopo anni 
e anni ora ci troviamo di fronte a 
un sequel che mai ci saremmo 


È aspettati, ma che comunque ci 


riserva delle sorprese non indif- 
ferenti, per non dire decisamen- 
te interessanti a livello di pro- 
grammazione. Pazientate ancora 
un attimo che ci arriviamo (altro 
pretesto per invogliarvi a legge- 
re, meditate gente meditate). 

Silent Thunder risiede su un CD, 


a differenza del suo prequel che si accontentava di 
soli due dischetti da 720 K o, per i più fortunati di 
allora, di uno da 1.44 Mega, girando esclusivamente, 
questo tengo a precisarlo, sotto Windows 95 (seb- 
bene si vociferi di un’imminente futura versione MS- 
DOS) con tutti i vantaggi e gli svantaggi del caso. 

Una volta installato il CD che supporta l'Autoplay 
del sistema operativo di Bill “mi faccio i soldi alla 
faccia vostra” Gates appare al nostro cospetto 
un'introduzione’ non eccessivamente lunga, ma che 
ci fa subito capire che l'A-10 fa male, ma veramente 
male - altro che storie! Il menu iniziale contiene le 
stesse opzioni del primo episodio, presentate ovvia- 
mente in maniera diversa e più adatta alla tecnologia 
odierna. Potrete decidere se intraprendere una sin- 
gola missione, iniziare una nuova campagna, conti- 
‘iuarne una già esistente, dare un occhio alle migliori 
missioni e alle migliori campagne portate a termine 
settando infine le solite opzioni grafiche/sonore ecc. 
Dopodiché si comincia a giocare alla grande, i teatri 
di guerra sono 3: Colombia, Korea e Golfo Persico, 
ognuno con diversi paesaggi e situazioni da affronta- 


re. Vol siete tale Jack Haggart, pilota veterano 
ir Force appena trasferito nell'I lesimo 
cd Stormo Aereo il cui nome in codice è, appunto, 
inder. Dovete infatti sapere che alla fine 
96 l'aviazione americana deciderà di disarmare 
II0, considerati ormai obsoleti. O almeno 
Versione ufficiale, visto che all'atto prati- 
| simo stormo non è altro che una divisio- 
ne segreta dell'aviazione atta a risolvere le situazioni 
politicamente più intricate. 
Come è successo per i menu, anche lo schema di 
gioco l'impostazione stessa delle missioni sono di 


Per la famosa legge di 
Murphy: “Se qualcosa 
può pu lare male stai pur 
certo che lo farà!”. Mis- 
‘sione fallite 


"Fifi, fififfi, fififlifififi". Come, 
non avete riconosciuto il 
fischio de “Il ponte sul fiume 
No (0 come diavolo si scri- 
ve 


Una semplice esplosione. 
Cosa credevate? 


È giunta l'ora della punizione! Carichiamo le tonnellate 
di armamento a nostra disposizione e pi iamoci a 
lanciarci verso il “fu” nostro bersaglio (sono già sicuro 
di eliminario...). Da notare l'interessante opzione 
“custom” che ci permetterà di personalizzare l'arma- 
mento caricato, non utilizzando cioè le configurazioni 
Alpha, Bravo ecc. predefinite. 


stampo prettamente arcade. Scordatevi quindi 
megaultrarealistici HUD, versioni più disparate di 
pilota automatico (per dire la verità l’A-10 non ne 
possiede neanche una), filmati a profusione ecc. In 
pratica abbiamo semplicemente 22 missioni in teatri 
di guerra differenti, il supporto di Windows 95 e 
qualche innovazione a livello grafico che avremo 
modo di commentare più o meno positivamente nel 
commento che vi attende laddove l'orizzonte incon- 
itra le colline... Poeticamente vostro, 

Stefano “BDM” Petrullo 


REVIEW, 


L'atalith corgr it 


| i sequel 
sul mercato penso 
che pochi si ricordino 
del vecchio A-10, non 
per. qualche sua 
intrinseca colpa, 
quanto perl fatto che effettivamente stiamo parlando 
i un prodotto decisamente datato e che, non ess 
do riuscito a emergere allora come classico, è sicu- 
ramente sconosciuto ai videogiocatori più recenti. Ad 
ogni modo, non si può negare che un prodotto del 
Jenere sia ben accetto e nasca probabilmente con 
intento di “accalappiare” tutta quella fasci 
che per un motivo o per l'altro non 
appassionarsi a EF2000 0 Navy Strike. 
Silent Thunder, oltre che per lo strepitoso restyling 
grafico, non presenta tantissimi cambiamenti rispetto 
al predecessore, anzi, se devo essere sincero, siamo 
di fronte a una sola e semplice - quantunque notevo- 
le - evoluzione grafica. Evoluzione limitata quindi, e 
non sufficiente per l'attribuzione del tanto agognato 
Star Player. 
Ho riflettuto molto sull'eventualità di attribuire o 
meno l'ambito riconoscimento a questa produzione, 
ma ahimé, testando a fondo il prodotto ho individuato 
nno lasciato entuala- 
.. Tornia- 


entro così poco tempo i programmatori riuscissero a 
sviluppare delle routine che girassero in alta risolu- 
zione (640x480 a 256 colori) in maniera decisamente 
soddisfacente. Come potrete notare dalle “illustra- 
zioni” (so che si chiamano foto, però avevo vogli 

cambiare un po’) le texture si sprecano, sebbene pre. 
valentemente sul terreno, e la sensazione che ne 
traiamo è decisamente positiva, anche perché, oltre- 
tutto, la velocità è buona. | menu sono curatissimi e 


1 animati (nel senso che sul mero “fondale" si muove- 


ranno carri armati digitalizzati e passeranno aerei 
che cercheranno di distrarvi, Un tocco di classe, non 
c'è che direl), la grafica in game stupenda, quella 
degli aerei un po' meno, ma comunque soddisfacer 
te. L'impostazione prettamente arcade mi è piaciuta, 
peccato solo che di simulazione ci sia ben poco In 
questo Silent Thunder: personalmente non ho mai 
pilotato un A-10, ma se la manovrabilità è così alta 
allora complimenti vivissimi ai progetti volte 
sembra di guidare un automobile!!! (O jo que- 
sta è stata la mia modestissima impressione). 
Per ciò che riguarda la giocabilità, le tre diverse cam- 
pagne (per un totale di ventuno missioni) sono pu 


Pitelli ripetitività del 

potrebbe annoiare i giocatori più esigenti, quelli al 
tuati alle superproduzioni ultrarealistiche. Non esi- 
stono medaglie di nessun tipo e tutto il prodotto a 
volte sembra impostato sul “vorrei, ma non posso". 
Intendiamoci: non è un prodotto scadente, e il voto lo 
dimostra, avrebbe solo dovuto essere un filino più 
curato dal punto di vista della progettazione per non 
rischiare di cadere, tra qualche mese, nell'anonimato 
più assoluto. Dedicato, e Se consigliato, 
tutti gli amanti degli shoot'em 

simulatori più che a quelli del simulatori stessi 


vi 


ADVANCED DUNG. AND DRAGONS 
EYE OF BEHOLDER COLLECTION 
Dalla SSI una stupenda raccolta conte- 
nente: EYE OF THE BEHOLDER, EYE OF 


ZZAINA C 


- FACE OF THE ENEMY + 

Una incredibile avventura cinematica 
sviluppata su ben 4 CD ROMS. 
Ambientato in una citta' futuristica 
fondata sulla cibernetica, tì ritrovi 
‘dopo un bizzarro incidente con i linea- 
menti totalmente cambiati passando cosi' da caccia» 
tore a preda! Riuscirai a risolvere ì molteplici misteri 
ed a dimostrare la tua reale entita'? R.H. 486DX-2 + 
BMB. 

pc coroM 


77.000 
ATARI 2600 ACTION PACK 3 

Una nuova raccolta dedicata alla glo» 
riosa console dell'Atarì, contenente: 
IBREAKOUT, CANYON BOMBER, 
ICHECKERS, COMBAT, DOUBLE DRA- 
IGON, NIGHT DRIVER, PRESSURE 
COOKER, PRIVATE EYE, SPACE WAR, 
STARMASTER, TITLE MATCH PRO WRESTLING, YARS' 
REVENGE. r.h. 486DX + 8MB 
Pc cnoroMm 69.000 


KE = 7 BAD MOJO 
bag mo Un'avventura grafica interattiva che 


miti dell'incre 1 Oltre 


igitalizzata e visuale in sog- 
igettiva, Centinaia dì misteri da risolve- 
re, scene in full motion "da capogi- 
0 che si candida come migliore avven- 
HI! R.H. 486DX2 + 8MB 


129.000 
> BATMAN FOREVER 
Dalla Acclaim l'attesissima conversione 
per PC del gioco che ha spopolato su 
console. Realizzato con la nuova tec- 
- [nologia grafica CINEFUSION, include 
scene in full motion, i personaggi sono 
reali e digitalizzati, oltre 80 incredibili 
i, opzione per 2 giocatori, grafica renderizzata 
in 3D. R.H. 486DX + 8MB 
Pc coroM 


.000 
BATTLEGROUND ARDENNES 
Uno dei migliori tioli dedicati agli 
appassionati di strategi a bellica, che 
va ad aggiungersi al Battleground 
IGettysbourg. Riproduzioni accurate e 
fedeli alla realta' di una delle piu' 
famose battaglie dell'ultimo conflitto 
mondiale, permette di utilizzare sia le forze alleate 
he quelle germaniche con la possibilita' di gestione 
raticamente totale di tutti i dettagli ed opzioni stra- 
3 tegiche applicabili ad una vera e propria battaglia. 
R.H. 486 + 8MB 
Pc coroM 


COLLEGE SLAM 
Dalla Acclaim un altro sicuro successo 
dedicato al basket, Oltre 40 squadre 
di College sì contendono l'ambito tito 
lo di campione dell'anno accademico. 
Di R.H. 486DX2 + 8MB 


119.000 
COMMAND AND CONQUER 
THE COVERT OPERATIONS 

L'attesissimo disco missioni contiene 

15 nuove missioni e 10 nuove arene 


bilita' di scelta in qualunque ordine. 
MANUALE IN ITALIANO 
PC cDROM 49.000 
COMPLETE CARRIERS AT WAR 

" [Una raccolta dedicata agli appassio- 
nati di strategia militare, Include. 
CARRIERS AT WAR, CARRIERS AT WAR 
2, CARRIERS AT WAR CONSTRUCTION 
KIT e tutti i nuovi SCENARI EUROPEI. 
R.H. 486+ 4MB 


«pe 
Dalla Acclaim una incredibile avventu- 
ra grafica renderizzata semplicemente 
ECCEZIONALE, Oltre alla trama coin- 
volgente che vi portera' a rimanere 
letteralmente incollati allo schermo 
fino ella fine, la visuale in soggettiva 


e la grafica spettacolare fanno da contorno ad un 
titolo di sicuro successo. R.H. 486DX2-66 + 8MB. 
Pc coroMm 


000 
EXTREME RISE OF THE TRIADS 

Dalla Apogee il data disk missioni per 
Rise of the Triads. Oltre 40 nuovi livel- 
li, un editor speciale per crearne 
nuovi. Richiede il programma Rise of 
the Triads. 

Pc coROM 


49.000 
FAST ATTACK 


ta', sicuramente degna di mensione e' 
l'aspetto grafico con cui e' stata curata la simulazio» 
ne. E' infatti possibile viaggiare per i meandri del 
sottomarino e visionare gli effetti distruttivi delle 
armi belliche utilizzate il tutto con realistiche sequen- 


te animate in 3d. R.H. 486DX + 8MB 
Pc coroM 


129.000 
FORMULA ] GP MANAGER 
a {Finalmente disponibile la versione 
“» 2 COMPLETAMENTE in italiano d 
RAMA miglior simulatore manageriale :di 
MANAGER |Formula 1. 


Pc coroMm 
PC CDROM -.inglese. 


Boesentia 


FUTURSHOW 


Bologna TS 17 Gprile 


RRONTTITTA GAME KILLER 
Game Kilfer La piu' vasta collezione di soluzioni, 
‘hints, file patch, trainer editors e tanto 
altro ancora, per oltre 500 tra ì piu' 


famosi titoli esistenti. 
PC CDROM 59.000 
H-ZONE 


Data disk per HERETIC e HEXEN. 
Contiene 12 nuovi episodi, oltre 250 
livelli ed una ufility che permette 
di convertire i livelli per Doom, Doom2 
e Heretic în livelli per HEXEN. 
Pc corom 64 
DAWN PATROL - HEAD TO HEAD 
Un validissomo supporto al famoso 
- |simulatore dì volo ambientato durante 
la Prima Guerra Mondiale ora arric- 
chito da nuovi aspetti grafici e dalla 
possibilita'di gioco in rete e via 
modem. R.H. 486DX2 + 8MB 
45.000 
JOHNNY BAZOOKATONE 
Preparati ad un viaggio infernale în 
‘questa avventura di rock'n roll arcade 
con il chitarrista piu' famoso di tutti i 
tempi che combattera' contro i demoni 
degli inferi, R.H. 486DX2 + 8MB. 


MANUALE IN ITALIANO 
Pc coroM 69.000 
pr FA] = LEGEND OF KYRANDIA SERIES 


Dalla Westwood, una favolosa raccol- 


89.000 


MANIC KARTS 
in una stupenda simulazione 
di gare su Kart. Possibilita' di selezio- 
nare la grafica in VGA e SuperVGA 
(quest'ultima offre effetti veramente 
incredibili), 4 diverse classi ci cilindra- 
ta (50,100,150 e 250 cc) e 3 li Î 
difficolta', 8 diversi modelli di kart, 16 diversi per- 
corsi ed opzione per multiplayer in network. R.H. 
486DX2 + 8MB. 
Pc coroM 


59.000 
MAXIMUM ROADKILL 
Una spettacolare competizione con 
motociclette futuristiche. 10 percorsi 
con fondali tridimensionali renderizza- 
ti, opzione di gioco via network per 4 
giocatori, possibilita' di scelta tra 8 
motomezzi. R.H. 486DX2-66 + 8MB 
89.000 
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 
La raccolta delle 3 migliori avventure 
di ruolo: MIGHT AND MAGIC 3, 
CLOUDS OF XEEN, DARKSIDE OF 


Pc coroMm 


79.000 


MIGHT AND MAGIC TRILOGY 
La raccolta delle 3 migliori avventure 
di ruolo: MIGHT AND MAGIC 3, 
CLOUDS OF XEEN, DARKSIDE OF 
XEEN., 


PC CDROM 79.000 


(MIBAS6 NBA LIVE 1996 
fui Tecnologia Virtual Stadium (tm) con 
diverse angolazioni di ripresa, 29 
squadre con 2 nuove formazioni: 
Vancouver Grizzlies e Toronto Raptors, 
Possibilita' di creare ì giocatori con le 
relative prestazioni personali e di 
Z aggiornare le stai 
forniscono rapporti in diretta suì tirì effettuati e suì 
passaggi laterali rapidi, Individuazione dei giocatori 
durante la partita le cui prestazioni porteranno la 
squadra alla vittoria sicura, R.H. 486 DX2 + 8MB 


PC CDROM 85.000 
NFL QUARTERBACK CLUB 1996 

di Football 

dro. Possibilita' di impiegare 

contemporaneamente 50 tattiche di 

joco senza interruzioni! Opzione di replay da ogni 

angolazione possibile, le statistiche ufficiali complete 

fino al Super Bowl. MANUALE IN ITALIANO. R.H. 

486DX2 + 8MB 
PC COROM 


ini dì visuale! Oltre 800 tattiche di 


gioco, tutti i Team ufficiali 


79.000 
PERFECT GENERAL 2 + DATA DISKS 
REL] |1 tantastico gioco di simulazione stra- 
tegica bellica in confezione con i data 
|disks scenary e l'editor. 


PC CDROM 95.000 


RIPPER 
L'avventura grafica su 6 CD ROM defi- 
inita come "l'EVENTO TECNOLOGICO 
DELL'ANNO", Oltre 3 ore di filmati in 
full motion, 4 possibilita' diverse di 
il gioco per aumentare espo- 
nenzialmente la giocabilita', effetti 
speciali stile stato dell'arte, Oltre 35 diver: 
gioco (combattimenti, puzzle games ecc.) inseriti nel 
contesto dell'avventura per accontentare anche gli 
appassionati del gioco di azione. R.H. 486DX2 + 
8MB PC cDROM 129.0 

RISE 2 - RESURRECTION 
l'attesissimo seguito di Rise of the 
Robots. Ambientato nell'era delle mac- 
chine assassine, potrai contare su 18 
robots avanzatissimi e piu' di 300 
ig mosse devastanti, con dedice e decine 

di armamenti e munizioni. MANUALE 
IN ITALIANO. R.H. 486DX2 + 8MB. 
PC coroM 


95.000 


Finalmente disponibile la versione 
completamente în ITALIANO del piu' 
Mibel gioco di simulazione manageriale 
idi calcio mai esistito prima!! R.H. 
tAs6DX+8MB 
Pc coroM 95 
SPACE BUCKS 
Spac@ BUA, l'attesissimo titolo della Sierra final- 
Imente e' dispo: 
[giochi di strategia mai crea 
vedra' impegnati nella costruzione di 


una intera civilta' nello spazio con 
conseguente sviluppo delle tecnologie, 
strategia commerci trasporti, difesa ecc, il tutto 
contornato da splendidi effetti grafici e sonoro stereo 
digitalizzato. R.H. 486DX + 8MB. 
pc corom 


119.000 
SPACE RACE 

Una incredibile esperienza interattiva 
che vi trasportera' nel meraviglioso 
“mondo delle esplorazioni spaziali 
È degli ultimi 50 anni. Filmati, oltre 900 
immagini, la storia completa delle con- 
quiste dell'uomo nello spazio. R.H. 
486DX + 8MB RAM 
Pc coroM 


75.000 

TERRACE 
Il futuro del gioco di strategia. 
Impossibile da definire, si tratta di un 
puzzle game completamente innovativo 
Inel suo genere. Il classico strizza cer- 
velli destinato ad incollarvi allo scher- 


mo per ore ed ore!! R.H. 486 + 4MB 
Pc corom 75.000 
TERRANOVA 


IENNANIII [agli stessi creatori di ultima 

, [Underworld 1 e 2 e System Shock ecco 

* lun nuovo capolavoro che vi fara' sem- 

4 iplicemente rimanere a bocca aperta!! 

2 Una incredibile avventura interattiva 

ad immagi ligitalizzate 

fasi di azione e combattimento con visuale in sogget- 

tiva e grafica rendeizzata. 39 scenari di gioco piu' 

l'editor per creare le vostre personalizzazioni. R.H. 

PENTIUM 60 + 8MB 
PC CORO 


109.000 
TOP GUN 
[Credo che non esistano termini 
stanza eloquenti per defini 
Sicuramente la miglior simulazione 
arcade di volo ispirata al noto ed omo- 
Inimo film. Come vi sentite nei panni 
del glorioso Tm Cruise? Oltre 40 mis- 
sioni vi coinvolgeranno al punto da non riuscire ad 
interrompere il gioco!! R.H. 486DX66+8MB. 
PC CDROM 
PC CDROM - ITALIANO. 


TOYOTLICA GT RALLY 
ILa realistica simulazione di guida con 
visuale în soggettiva, ora offerta in 
versione budget. 


29.000 


IUna simulazione di corse automobili 
stiche "dell'ultima generazione! 

rafica ad altissimo livello ed opzioni 
emente UNICHE. 
L'unico gioco di auto che Vi permette- 
ra' di gareggiare con 16 diversì avver- 
sarì. 16 sono anche 8 circuiti SEGRETI, 8 
diversi modelli di auto, evoluzioni uniche come il giro 
della morte, curve super-paraboliche e tanto ancora. 
R.H. 486DX2-66 + 8MB 


129.000 
WOLFENSTEIN 3D 
Forse uno dei giochi con visuale in 
Isoggettiva piu' famosi in assoluto. Uno 
Isparatutto d'eccezione grazie anche 
alla grafica a 256 colorì ed alla spa- 
ventosa serie di nemici e dì armi 
‘disponibili. R.H. 486+4MB. 
59.000 
CHRONOMASTER 
in'avventura grafica di dimensioni 
piche, scritta dal noto espert 
science fiction" Roger Zelazny, 
‘sportera' atrraverso numerose 
in un futuro fantastico dove scienza e 
magia possono coesistere. La peculiari- 
ta' del titolo, oltre alla stupenda giocabilita', e' sicu- 
ramente la grafica, incredibilmente curata ed arric- 
chita nei minimi particolari. R.H. 486 + 8MB 
PC CDROM 79.000 
seine WING COMMANDER 4 
L'attesissimo seguito della precedente 
rersione dedicata alla saga di Guerre 
‘ Stellari. Incredibilmente migliorata sia 
} grafica che la giocabilita'. MANUA- 


CHACNOMASTEA 


e 


LE E SOTTOTITOLI IN ITALIANO. R.H. 
= ‘486DX + 8MB 
PC CDROM 99.000 
SCREAMER 
inalmente il gioco di auto prodotto 
dalla italiana GRAFFITI. Possibilita' di 
regolazione della visuale della gara ed 
E'opzione replay sono solo alcune delle 
intusiasmanti caratteristiche che confe- 
riscono a questa simulazione di corse 
automobilistiche un realismo impressionante. R.H. 
486DX+8MB PC CDROM 57.000 
SIM CITY 2000 ENHANCED 
ostruisci la tua citta' del futuro, 
difendila da eventi catastrofici naturali 
controlla l'economia ed il commer- 
io. Attenzione! i passi falsi porteran- 
10 la popolazione ad una precipitosa 
fuga. R.H.: 386/DX + 4MB 


29.000 


OVERLORD 
Simulatore di volo ambientato durante 
la 2° guerra mondiale. Devi fornire la 
copertura aerea necessaria alle truppe 
alleate dura lo sbarco in 
Normandia. 3 diversi tipi di aereo 

selezionabili. R. IB6DX + 4MB 
25.000 

DESTRUCTION DERBY 
In gioco che ha fatto impazzire 
migliaia di assidui frequentatori delle 
sale giochi ora e' finalmente disponibi- 
le anche su PC.La piu' bella simulazio- 
ne di STUNT CARS mai vista 
prima.Grafica cinematografica digita- 
lizzata con azioni ed incidenti mozzafiato Possibilita' 
di gioco anche a mezzo LINK per una gara testa a 
lesta. R.H. 486DX2-66 + 8MB. 

PC CDROM 


su 


lad 


PREZZI IVA COM 


69.000 
TFX 2» EURO FIGHTER 2000 

Semplicemente eccezionale. Un gioco 
che combina perfettamente lo stile 
simulazione di volo ambientata in uno 
scenario di guerra con la giocabilita' 
veramente ai massimi livelli e la grafi- 
ca incredibilmente curata e conforme 
alla realta‘. Sicuramente il miglior simulatore arcade 
mai creato! 
PC CDROM 


79.000 


WORMS 
Un gioco destinato a rivoluzionare lo 
stile platform! In pratico devi gestire ì 
movimenti e le funzioni di questi si 
personaggi ognuno dei quali 
izzato nell'uso dì particolari 
armi ed ognuno dei quali indispensa- 
bile al momento opportuno. Il tutto în uno sfondo 
grafico realizzato con una nuova tecnologia che con- 
ferisce al gioco un realismo pressoche' unico nel suo 
genere. MANUALE IN ITALIANO 
PC CDROM 


mesi. I prezzi po 


64.000 
INDY CAR RACING 2 
Finalmente disponibile il favoloso 
seguito di uno dei giochi dì simulazio- 
ne automobilistica piu' venduti nel 
corso del 1994-1995.Grafica decisa- 
mente migliorata ed aggiunta di 
parecchie opzioni sono solo alcune 
eculiarita' di questo sicuro successo R.H. 
486+8MB. 
PC CDROM 


Da ti 


59.000 


THE DIG 
Una eccezionale avventura ispirata ad 
un'idea di Steven Sielberg caratteriz- 
zata da una grafica semplicemente 
incredibile arricchida da effetti speciali 
unici, Una combinazione di avventura, 
strategia, rompicapo che Vi regalera' 
= ore di gioco indimenticabili. MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO 
Pc coroM 


| DIG 


95.000 


WIPE OUT 

La corsa tridimensionale di Aircraft 
futuristici piu' bella del mondo. 6 
diversi percorsi, opzione di campiona- 
to del mondo e singola corsa, moltepli- 
ci armi tattiche a disposizione, colonna 
sonora in stereo Hi-Fi. Effetti grafici 
veramente coinvolgenti. R.H. 486DX2 + 8MB 

PC CDROM 74.000 


] NAVY STRIKE 

Navy Strike ti guida al comando fi un 
F18 e ti catapulta nell'ultimissomo 
simulatore di volo da guerra caratte- 
rizzato da un'incredibile grafica 3D 
.___h____lreale, SuperVGA e grazie alla tecnolo- 
giìa RVM puoi visualizzare l'azione da 
qualsiasi angolazione. R.H. 486 DX2 + 8 MB 

PC CDROM 69.000 
NUIT PANZER GENERAL 

(> SENERAL 

x 


Splendido gioco di guerra strategico 
‘ambientato durante la seconda guerra 
mondiale. Nel 1939, vestendo i panni 
di un Generale tedesco dovrai affron- 
tare 35 differenti scenari utilizzando 
oltre 350 mezzi differenti. 
Probabilmente il nuovo termine di paragone per i 
War Game. R.H. 386 4MB Ram SVGA. MANUALE IN 
ITALIANO 

PC cDROM 


49.000 
TEMPEST 2000 

Dalla ATARI vieni proiettato nel 21 
secolo nella più bella conversione di 
leoi-op moi realizzata. Un bellissimo 
sparatutto con visuale isometrica 
PE AI @ | caratterizzato da una velocita' di scol- 
ling semplicemente incredibile. R.H. 
386DX40 + 4MB 
PC CDROM 


49.000 
TERMINATOR FUTURE SHOCK 

Sempre in stile Doom cioe' con visuale 
in soggettiva, ecco uno dei miglliori 
giochi del genere ambientato nella Los 
Angels del 2019 avrai a disposizione 
decine di incredibili armi per distrug- 
gere orde di alieni. Compatibile con 
Virtual | Glasses. R.H. 486/50 + 8MB 
PC CDROM 


Che 


89.000 
REBEL ASSAULT 
Simulatore di volo spaziale. Guida, 
ANNIE con il tuo caccia spaziale l'assalto 
. 


delle forze ribelli contro le armate del- 
l'impero galattico, sconfiggendo la 
Morte Nera, il malvagio imperatore e 
tutti i suoi seguaci. Splendide le ani- 


n 


mazioni digitalizzate prese da alcune sequenze del 
famosissimo film.R.H. 386 DX 4MB 
PC CDROM 


29.000 


Bresentia 


FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 
Una stupenda avventura grafica stile 
* Monkey Island COMPLETAMENTE IN 
a li 
difficolta’ progressivi. Possibilita' di 
interagire con oltre 40 personaggi . 
Evoluzione della storia tramite scene 
cinematografiche a pieno schermo! R.H. 486 + 4MB 
PC CDROM 49.000 


PIZZA TYCOON 

INCREDIBILE!! Dai creatori di Transport 
Tychoon, ora la simulazione di gestio» 
ne di pizzerie! Posiziona la tua piz 
ria in una zona strategica ed attento 
agli ingredienti!!!..... R.H. 386 + 4MB 

PC CDROM 49.000 

LEGIONS 

Dalla Mindscape un altro fantastico 
gioco di simulazione strategica questa 


volta ambientato dal 1200 a.C. al 800 
d.C.. Ben 10 scenari storici tutti con 
Possibilita' 


grafica ad alta risoluzioni 
di stampa delle mappe 
gne per pianificare meglio vostra strategi 
zione delle condizioni politiche, economiche e religio» 
se. R.H. 386 + 4MB. MANUALE E SCREEN TEXT COM- 
PLETAMENTE IN ITALIANO. 
PC CDROM 


49.000 
RAYLROAD TYCOON 

Dal famoso Sid Meier, il gioco di simu- 
lazione manageriale imperniato sulla 
gestione delle ferrovie nell'eta' del 
loro primo sviluppo. Dovrai costruire 
la migliore linea ferroviaria utilizzan- 
do tutti i numerosi strumenti a tua 
disposizione ed adottando le scelte strategiche neces- 
sarie per distruggere la concorrenza. 
PC CDROM 


25.000 


MEGARACE 
Il famosissimo best seller ora in offer- 
ta speciale!! 


PC CDROM 19.000 


SABRE TEAM 
Gioco di ruolo. Alla guida di un com- 
mando di S.A.S., patuglie spiecializza- 
te a sbrogliare delicate missini antiter- 
® roristiche, devi svolgere numerose mis- 
sioni che metteranno a dura prova il 
tuo coraggio, e la tua abilità strategi- 
ca. R.H, 386 DX 4MB. 
Pc coroM 


25.000 
MASTER OF MAGIC 

Gioco di ruolo stile fantasy. Devi com- 
‘ battere contro gli esseri malvagi utiliz- 
zando molteplici strumenti magici. 
Grafica e sonoro ad altissimo livello. 
R.H. 486DX + 4 MB 
PC CDROM 35.000 


Ct Wi 12)2) 
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Computer One 0 il togno diventa realta’ 
Via Vela, 12/2- Bologna - Aperto Tutti i gionni cicluio domenica dalle 9:00 alle 19:30 
Vendite per Comiipondenza Tel. 051 - 343504 


Ha sNt44AG1 vinile DAN) CA Ponscle 1 


| Prendi a 


mano il desti Se... 
della tua squadra del 
cuore e ‘conducila fino alla» Vitforia: 
nella. più. completa simulazione 
calcistico /manageriale di tuttii i tempi. 


Il mercato Italiano aggiornato d = 


Novembre ‘95. dA a -. 


Partite commentate in italiano. 


CD.Rom L. 99.900 


ACCLAIMper PESCOROM._ 


“°_° _______S 


Mese assai strano, questo: nei primi quindi 
ci giorni il numero di titoli pervenuti in 
redazione era talmente esiguo da ridurre 
gran parte di noi a deambulare senza meta 
negli uffici ove, di tanto in tanto, si incontrava SS 
che, con occhio spento e lo sguardo perso nel 
vuoto, mormorava sconsolato: che cosa metteremo 
sulle pagine del prossimo numero? 
Poi, all'improvviso, una messe di prodotti più o 
meno interessanti, che ha costretto noi redattori a 
straordinari notturni, per non parlare del prode 
Max, ormai diventato un tutt'uno con la sua scriva- 
nia e quasi completamente nascosto da pile di 
dischetti, fogli di appunti e frattaglie varie: non ditelo 
in giro, ma proprio ieri chiedeva consigli su quale 
tenda potrebbe adattarsi agli angusti spazi del suo 
ufficio, “in modo da schiacciare qualche pisolino di 
tanto senza dover tornare a casa”. Ma abbandonia- 
mo questi attimi di sconsolata umanità e dedichia- 
moci alla recensione vera e propria. 
INBA Jam è la conversione di un famoso coin-op che 
ha imperversato a lungo nelle salegiochi: in quattro 
e quattr'otto veniamo calati sui Celeberrimi parquet 
americani nei panni di idoli cestistici quali Scottie 
Pippen o Patrick (Pat li amici) Ewing. Lo scon- 
toi risolve în ; glrte pi su p) campo di 
dimensioni minori rispetto al normale e questo fat- 
tore determina. alcune limitazioni, tipiche. di. quando 
si disputa una partita În formazione ridotta: non ci 
sono Infrazioni dî campo e di tre secondi, tanto per 


UAMLE RI BIFIEAIA T0 contROL. anoerson 
e nl) in 


La potente schiacciata che abbiamo appena eseguito ha 
getto un prefondo sconforto nelle retrovie avversarie, 

come dite? Che il punteggio afferma il contrario (noi 
siamo i Lakers)? Beh, vorrei vedere voi a scattare delle 
fotografie e fornire contemporaneamente una prestazio- 
ne convincente durante tutto l’arco della partita. 


UAN EHEL 


DIURE 


Game STATI DaLtas 
u demoni 
RimnieRS | Houston 
PHOENIX © ManaasaTa 
PoRtIANO san antonIe 
sinrme —  ura@ 


SACHAMINTO POORIS 


Eulino ampie 


La scelta del proprio team, a prescindere dalle proprie 
simpatie (io, ad esempio, sono un accanitissimo tifoso 
dei Bulls), può basarsi su elementi più concreti quali i 
numerosi parametri di valutazione delle caratteristiche 
dei giocatori. Tenete presente che fra un quarto e l’altro 
è possibile operare delle sostituzioni. 


fare un esempio, mentre invece si comprende molto 


meno come siano stati eliminati le infrazioni quali i 


che fare col basket, ma che aumentano di molto la 
spettacolarità degli incontri: è infatti possibile attiva- 
re delle opzioni che fanno comparire sul campo 
delle icone, le quali aumentano la capacità di tiro, di 
schiacciata e amenità simili. Si capisce quindi come il 
grado di realismo tocchi in questi casi livelli minimi, 
dal momento che per quanto mi riguarda non è pos- 
sibile, nemmeno su campo ridotto, eseguire schiac- 
ciate partendo dal canestro avversari 
D'altra parte ogni feature del gioco, ancorché criti- 
cabile, è stata resa disponibile simulando il più fedel- 
mente possibile la versione da bar, ed è comunque 
possibile disabilitare le caratteristiche più spettacola- 
ri aumentando di conseguenza il realismo» 
Ogni giocatore è caratterizzato da 8 parametri che 
descrivono a fondo le sue peculiarità e i suoi difetti: 
si va dal giudizio sul tiro da tre punti, all'abilità di 
eseguire schiacciate, passaggi, blocchi e via dicendo; 
indispensabile, per ottenere una vittoria ai livelli più 
difficili, è tenere conto di queste valutazioni in modo 
da impostare di conseguenza la tattica più appro- 
priata 
Detto questo, non mi resta che augurarvi di esegui- 
re con successo una marea di slam-dunk e di riusci- 
re a infiammare la rete con le vostre prodezze! 
Un ringraziamento particolare va a Pergioco, che ci 
ha gentilmente messo a disposizione codesto titolo. 
Mauro Bossetti 


Ehi! Che diavolo è successo? Non capita raramente di assi- 
stere alla caduta di qualche atleta in seguito a una scorret- 
tezza dell'avversario: tanto l'arbitro non fischia mai... È 
comunque possibile attivare un'opzione che impedisca 
“imbrogli” da parte di tutti: ma non sarebbe stato più sem- 
plice implementare i falli? 


| doppio palleggio es addirittura, i falli later 
Fervcoie cura è stata nell'implement 
unal'imaifea di bonus tivi che nulla hanio @ 


PRESS 
STARI 


UAN EHEL pIvnC ‘nndersON, 


Per la serie: Doctor J. vive e schiaccia con noi... Chi non 
ricorda il mitico Julius Erving, che riusciva a realizzare 
schiacciate imparagonabili partendo dietro la linea del 
tiro libero? 


“In medio stat virtus", 
dicevano i latini (me 
lo ha detto anche un 
signore che una volta 
mi ha fatto un gestac- 
cio, ma non ne sono 
ancora del tutto convinto... NdSS): secondo me è la 
prova più convincente del fatto che non sarebbero 
stati dei buoni recensori. 
NBA Jam è un prodotto “medio” in tutto e per tutta, 
a cominciare dall'aspetto estetico che ci riporta 
indietro di qualche anno oppure per il discutibile 
sfruttamento delle potenzialità della scheda grafica, 
dato che in alcuni casi è realmente difficile distingue- 
re le sagome dei giocatori, a causa delle opinabili 
scelte cromatiche operate dai programmatori. Il 
sonoro è a dir poco approssimativo e anche il parlato 
si attesta su livelli non entusiasmanti. 
Per contro, la giocabilità del prodotto è soddisfacen- 
te: vanno menzionate anzitutto la possibilità di dispu 
tare una partita fino a quattro giocatori (con l'adatta 
tore Gravis Grip) e la presenza di alcune caratteristi- 
che decisamente fuori dalla norma (quali le icone che 
migliorano temporaneamente le capacità di un gioca- 
tore) che assicurano partite tutt'altro che realistiche, 
ma comunque divertenti. È inoltre da elogiare la pos- 
sibilità di controllare sempre e comunque il posses- 
sore di palla, oppure di assumere il comando di un 
unico giocatore durante la partita. 
Purtroppo, la “foga” da conversione ha prodotto rile- 
vanti idiosincrasie: non è assolutamente permesso 
sospendere l'incontro e riportare il gioco al menu 
iniziale, se non affidandosi all'immortale tasto del 
reset; non è nemmeno possibile scavalcare le prime 
tre schermate introduttive, decisamente orril 
Insomma, per dirla in poche parole, ci troviamo di 
fronte a un prodotto senza infamia e senza lode, che 
per alcuni può risultare discretamente divertente 
mentre per altri può apparire come una conversione 
appena sufficiente. 
Quel che è certo, è che le potenzialità del PC sono 
state sfruttate solo in piccola parte. 


reader Dico Ai È 
‘doppia velocità, dai 2 ai 


DOMARKper PE 


Martedì 1 Agosto 1995 


re di adorare visceralmente tutti i tipi di 

simulazioni manageriali sin da quando ero 
alto così (immaginatevi una manina a posizionata a 
poco più di un metro e quaranta da terra: oggi sono 
alto centonovantadue centimetri...) e dopo avere 
passato più di due anni a prendere a testate il PC 
giocando incessantemente a Championship Manager 


Ognuno ha i propri pallini, ja proprie 
(®) manie, le proprie fissazioni. Devo ammette- 


Juventus squadra 


ood P 
Porrinil & 

DI 

Masciiampo D 


La schermata introduttiva di Scudetto: come testimonia la 
data in alto, il La comincia l'1 agosto 1995. Interessante, 
vero? Sullo sfondo vediamo Dino Baggio con la maglia 
della Nazionale (“Dino Baggio, coohhh, mercenario, 
oohhh!"). 


(e tutti i suoi data disk, ovviamente), aspettavo con 
ansia l'uscita di questo secondo capitolo. Per questo 
Max mi ha odiato, visto e considerato che è più di 
un anno che rompo le scatole a mezza redazione (e 
a lui in particolare) per sapere se si avevano notizie 
sulla data di uscita di Championship Manager 2. 
Inutile dire che ho cercato in tutti i modi di accapar- 
rarmi la recensione di Scudetto (questo, per la cro- 
naca, il nome in italiano di Championship Manager 
2), arrivando a una specie di compromesso con il 
tiranno Silvestri che aveva già abbondantemente 
imboscato la confezione all'interno del suo zaino 
senza fondo (ebbene sì, lo ammetto!!! NdSS). 

Ma bando alle ciance e passiamo all'analisi di questo 
titolo che in una settimana di presenza sugli scaffali 
dei negozi di videogiochi si è già segnalato con un 
volume di vendita decisamente fuori dalla norma - 
specie per un titolo manageriale. 

In Scudetto, lo scopo del giocatore è quello di vesti- 
re i panni di un allenatore ambizioso e pronto a 
tutto per ottenere il successo: all'inizio del gioco, si 
potrà scegliere quale squadra 
guidare tra le diciotto di Serie 
À e le venti di Serie B. Purtrop- 
po, a differenza della versione 
inglese, non sono presenti i 
campionati minori e sincera- 
mente non saprei dire il perché. 
Una volta che è stata effettuata 
la propria scelta, ci si ritroverà 
davanti a un menu ricco di voci 
che vanno dalla possibilità di 
muoversi sul mercato alla sem- 
plice visualizzazione di tutte le 
competizioni in corso nella sta- 


La rosa della Juventus: come 
potete vedere i calciatori sono 
aggiornati al campionato in corso. 
Le scritte che vedete a fianco di 
ogni nome indicano la nazionalità 


AI termine di ogni partita 
potremo consultare questa 
tabella riassuntiva: i numeri 
a fianco di ciascun giocato- 
re indicano rispettivamente 
i passaggi fatt, vinti e chia- 
ve (per chiave si intendono 
i passaggi che hanno 
messo un altro giocatore 
nella posizione di segnare), 
i tackle fatti, vinti e chiave (i 
tackle che hanno impedito 
di far segnare la squadra 
avversaria), i colpi di testa, 
i tiri, gli assist i gol e la 
forma fisica finale. A con- 
cludere il tutto c'è una valu- 
tazione in decimi sulla pre- 
stazione appena conclusa. 


del calciatore (STR) e se questo è 
infortunato o meno (INF) 


gioco che tutti 
i tifosi aspettava- 
no”, recita pom- 
posamente il retro 
della confezione. 
Dopo un’agonia 
protrattasi per 
diversi mesi, la 
domanda nasce 
spontanea: ma ne 
valeva veramente 
la pena? 


Juventus 


Questo era lo schema di gioco che utilizzavo quando 
guidavo ancora i Wycombe Wanderers nel primo Cham- 
pionship Manager. Le tre punte devono essere suppor- 
tate da un centrocampista con un valore alto in tiro, 
passaggio, creatività e tecnica. Provatelo e ditemi sé 
non è una vera macchina da goli 


A differenza dei data disk per Championship Manager 
Italia, dove il calcio mercato era ipa a precise date 
di apertura e chiusura, in Scudetto si potranno vendere, 
acquistare e prestare giocatori tutto l'anno. Una cosa 
che non rispecchia assolutamente la realtà italiana... 


Trasferimenti Nazionali 


Dal punto di vista statistico, Scudetto è qualcosa di 
veramente sconvolgente: è possibile consultare tutti i 
tipi di classifica, dai marcatori ai più fallosi e via dicen- 
do. Nel particolare vediamo la classifica cannonieri che 
vede Vialli (vai Gianlucone, ficcane due al Rell Bat 
stuta (mio ultimo acquisto per l'astronomica cifra di 38 
miliardi!) rispettivamente a quota 5 e 4: comanda lo 


sconosciuto Palinha. 
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La schermata riguardante tutti i record 
ottenuti durante le stagioni disputate. 
Una vera e propria miniera di dati da con- 
sultare quando si vuole! 


tale da dare all'allenatore la possibi- 
lità di rattoppare le buco, ver- 
ranno “convocati” i giocatori della 
primavera, i cui nomi sono inventati 
di sana pianta! 

Alla fine della stagione, con ogni pro- 
babilità, i primavera più meritevoli 
verranno promossi in prima squadra. 
Per saperne di più continuate a leg- 


gere! 
Andrea “MAO” Della Calce 


Juventus 
1.0PT.53AG ] 


Un particolare di una 
partita di Coppa con- 
tro lo Sporting Lisbo- 
na. All'andata perdetti 
per 3 a 2: come testi- 
monia l'immagine, il 
ritorno è stato poco 
più che una formalità ! 


Un'immagine stori- 
ca: il Milan che va 
dalla Juve a chiede- 
re Porrini e offre 8 
miliardi più Weah! 
Non ci posso crede- 
rel Peccato che que- 
ste cose accadano 
solo nella fiction 
videoludica! 


gione che si è appena cominciata. Scudetto è basato 
su turni sequenziali, che coincidono con lo scorrere 
del tempo: durante il proprio turno, il giocatore ha 
una totale libertà di scelta e sta a lui decidere come 
gestire la propria rosa di calciatori, quali acquisti 
effettuare e come pianificare una strategia in base 
agli impegni di Coppa e Campionato. 

Le rose dei calciatori per ciascuna squadra sono 
aggiornatissime e spesse volte comprensive di 
parecchi calciatori della primavera che proprio 
quest'anno sono riusciti a esplodere in Serie A (val- 
gano per tutti gli esempi di Longo e Mezzano del 
Torino, Nesta, Romano e lannuzzi della Lazio, Mor- 
feo, Pisani e Boselli dell'Atalanta). 

Capita di frequente però che i giocatori della rosa 
ufficiale si infortunino: al posto di questi, in modo 


Un omaggio al più 
grande calciatore che 
abbiamo in Italia. lo 
sono juventino, Max 
anche e l’unico che 
può dire qualcosa è il 
Silvestri. Voi però vi 
dovete beccare per 
forza questa foto! 
(Ragazzi, che tristezza 
questi gobbi. 
NdSS)(Ma vai a dor- 
mire... NAMAO) 


9 Gianluca Vialli (Juventus) 


Scudetto? Un bel tito- 
lo, rovinato da una 
traduzione non del 
tutto adeguata. 
Insomma, le poten: 
zialità del gioco le 
conoscevamo tutti e, dopo avere giocato la versione 
inglese, mi caio qualcosa di esaltante: lo so che 
sto martellando un po' troppo, continuando a sottoli- 
neare i difetti grammaticali del prodotto, però sono 
dell'avviso che se una cosa viene fatta, deve essere 
fatta bene e non così come viene. Leica alla 
Domark sapevano benissimo che il mercato itali: 
sarebbe stato terreno fertile e che, proponendo un 
prodotto assolutamente non ineccepibile come que- 
sto, la stragrande maggioranza dei tifosi se ne sareb- 
be fregata altamente e l'avrebbe acquistato ugual- 
mente. 
A parte questo aspetto, Scudetto ha perso diverse 
caratteristiche che rendevano Championship Mana- 
un gioco virtualmente perfetto. Faccio un esem- 
è scomparsa la possibilità di compilare la lista 
dei rigoristi cosicché, in caso di una massima puni- 
zione, questa viene calciata a random da un giocato- 
re in campo, presumibilmente con un altissimo valo- 
re di Tiro. 
In secondo luogo, non si può consultare la rosa della 
primavera in maniera autonoma: se si vuole far gio- 
care un giovane, bisogna solo ‘sperare’ che un cal- 
ciatore della rosa titoli 
Discorso telecronaca: una partita commentata (mala- 
mente e senza enfasi) dura più di dieci minuti. Molti- 
plicate per circa quaranta arrotondando per eccesso 
e scoprirete quanto tempo vi porterà via ogni stagio- 
ne... Più che un'eternità, un supplizio! 
Per il resto, Scudetto è meritevole davvero e la possi- 
bilità di poter guidare un giorno la Nazionale è davve- 
ro interessante: peccato, perché questo gioco poteva 
diventare un vero classico! 
Con: quindi l'acquisto a tutti coloro che sono 
tifosi o che non capiscono l'inglese: se non vi 
identificato in nessuna di queste categorie, lasciate 
pure stare, altrimenti buttatevi sulla versione anglo- 


sassone (decisamente più comprensibile). 
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Scatena i tuoi istinti! 


Nell'isola di Lorgina, fortezza dei seguaci del male, 
solo la violenza ed il coraggio ti possono salvare... 
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———— EMPIRE/READYSOFI per PECOeROM —— — 


| lasergame sono tornati! 
Per la gioia di tutti gli estimatori di 
questo genere di giochi, la Ready 


Soft [la stessa delle conversioni uffi- 
ciali dei mitici Dragon's Lair e Soace Ace, ndMax] ha 
deciso di tornare sulle scene: non più cavalieri o assi 
spaziali, ma solamente un giovane genio dei compu- 


mae 


ter chiuso in uno spettrale castello medioevale. Se 
pensate che le due cose non leghino bene o siano 
quantomeno assurde, aspettate di sentire la trama di 
tutta la vicenda. 

In una chiara notte di plenilunio, strani suoni metalli- 
ci e cupi rumori meccanici disturbano la pace not- 
turna. In un inquietante castello in cima a una sco- 
gliera, un malvagio piano sta per essere completato, 
un'idea talmente impensabile che poteva essere elu- 
cubrata solo da una creatura diabolica: il Dr. Nero 
Neurosis, un cervello tenuto in vita da un computer, 
sta bramando la conquista del mondo! 

Una piccola cosa sembra però impedirgli di comple- 


tare il sogno 

della sua vita 

alcuni problemini 

con l'interfaccia di 

connessione con la 

rete informatica mon- 

diale. E chi potrebbe mette- 

re a posto tutto quanto se non 

un tecnico autorizzato della Intem? 

Così, dopo aver sfogliato senza sosta un 

paio di elenchi telefonici, il dottore riesce final- 

mente a rintracciare un ingegnere abbastanza corag- 

gioso da raggiungere la magione spettrale, un ragaz- 

zo con molta esperienza nel campo e soprattutto 

con un bisogno di soldi tale da accettare qualsiasi 
incarico: Lance Fixer. 

Il poverino, dopo aver risolto i problemi del cervel- 


ci. 
Se siete perseguitati da 
orde di mosche, se 
immancabilmente tutte 
le persone che vi 
passano accanto si 
guardano sotto le 
scarpe o se 
semplicemente vi 
sentite una mucca 
inglese, il problema è 
uno solo: il vostro 
cervello sta andando a 
male! : 


lone con manie di grandezza, scopre ‘casualmente’ le 
sue vere intenzioni (osservare un cervello vestito da 
Re è piuttosto esplicativo) e decide, come da copio- 
ne, di fermarlo... Mero coraggio o semplice esube- 
ranza di tempo libero? 

In questo modo, inseguiti da una dozzina di perso- 
naggi usciti direttamente dalla famiglia Addams, ini- 


îr igue la in. 


Un incontro ravvicinato con 
un simpaticissimo pipistrello: 
l'enorme quantità di morti è 
certamente una delle cose 
più divertenti del gioco. 


E' veramente il caso di 
dire che mi stavo facendo 
in tre per finire il gioco 
probabilmente Fritz se né 
accorto. 


Appeso all'enorme forcone di questa specie di 
pescione, possiamo vedere sotto i nostri piedi il 
diadema di controllo del computer del Dr. Neuro- 
SÎS... 


Tanto per capire le 
dimensioni celebrali di 
Fritz, eccovi una rap- 

resentazione 

ell'imbecille col suo 
normale abito da lavo- 
ro. Altro che il coltelli= 
no di MeGuyver! 


La torre dell'oro- 
logio, Fritz non 
vi lascerà mai 
soli nel corso 
del gioco: l'inde- 
cisione è fatale! 


zierà la vostra avventura, un gioco sulla falsariga dei 
classici Dragon's Lair o Space Ace nel quale, visitan- 
do la magione infestata da ogni genere di scherzo 
della natura, si dovrà azzeccare Îa mossa giusta al 
momento giusto nel tentativo di raggiungere la 
camera del Dr. Neurosis per fermarlo una volta per 
sempre. 

Grazie a un semplice sistema di controllo composto 
da quattro pulsanti per i movimenti di base e uno 
per l'esecuzione di azioni extra (come ad esempio 
saltare o usare un oggetto), sar” possibile portare a 
spasso Lance per le diverse locazioni, una trentina di 
stanze in tutto, ognuna oltrepassabile grazie a una 
determinata successione di mosse. 

A differenza dei vecchi successi Ready Soft, in BDI3 
sarà presente un'opzione per il salvataggio della 
posizione, grazie alla quale non dovrete ogni volta 


Ecco una delle morti più divertenti: il gorillone che, 
insieme alle mutande vi toglie anche il bacino e la 
spina dorsale... Ma che maglieria intima indossate 
normalmente? 


ripartire da capo nel tentativo di rag- 
giungere un punto in cui siete rimasti 
bloccati. E' inutile dire come tutto ciò 
rappresenti il tentativo di aumentare 
una giocabilità in parte già accresciuta 
dalla mancanza di un numero finito di 
vite: potrete cioè tentare ogni sche- 
ma quante volte vorrete (previo con- 
senso medico). 
Siete convinti di riuscire nel vostro 
intento di salvare il mondo? Prima di 
fare un qualsiasi tentativo vi conver- 
rebbe leggere il commento: chi sa se 
non decidiate di lasciarlo andare al 
macero... 
FBS 


E 


lasergame sono gio- 
chi piuttosto strani: 
—)p TE 
hi adorano, altre li odia- 
no senza speranza; 
non ci possono esse- 
re vie di mezzo, quindi è abbastanza difficile ponde- 
rare una qualsivoglia votazione per Brain Dead 13... 
Mettiamola così, graficamente il gioco è un vero 
sballo: disegni demenziali, animazioni fluide e scene 
che farebbero sbellicare dalle risate anche Lurch 
degli Addams. La stessa cosa la si può dire del sono- 
ro: musiche adatte ai migliori film d'animazione, par- 
lato ottimo ed effetti sonori al di sopra della media, il 
tutto in megastereo. 
Ma allora cosa impedisce a un gioco del genere di 
piacere a tutti e di raggiungere il Top Score? E' pre- 
‘sto detto: la giocabilità del tutto inesistente. 
Se infatti può essere divertente vederlo giocare da 
qualche veterano del genere (leggasi: da uno in 
grado di beccare un enplein alla roulette russa e 
sopravvivere senza vuoti di memoria), è molto fru- 
strante tentare di portarlo a termine con le proprie 
forze: ripetere la stessa scena un gozziliardo di volte, 
tentando di azzeccare il movimento giusto, non rien- 
tra esattamente nei canoni di divertimento dell'italia- 
no medio... 
A peggiorare le cose vi è la mancanza di una qualsia- 
si indicazione che permetta di sapere la mossa da 
eseguire (come i flash di luce in Dragon's Lair 2), fat- 
tore questo al quale la sola presenza di un avvisatore 
di mossa accettata non può assolutamente sopperi- 


re. 
Certamente non posso dire di non essermi divertito 
indo a BD13: sembra di assistere a un cartone 
ey 0 dei Don Bluth Studios, con la 
sola differenza che in questi ultimi non sono presenti 
gli squartamenti e le violentissime (nonché godibilis- 
sime) morti del personaggio principale. Fritz, lo sca- 
gnozzo del cervello assassino, è una delle ‘cose’ più 
esilaranti che mi sia mai capitato di vedere in un 
videogame e, nonostante continui a farvi la pelle, ce 
ne vorrà prima che possiate odiarlo (sto mentendo 
‘spudoratamente...). 

ina cosa positiva è l'estrema libertà di movimento 
all'interno del castello del Dr. Neurosis: potrete visi- 
tare ogni singola stanza senza un ordine ben preciso 
© state pur certi che la selezione delle locazioni non 
sarà a random come quelle di Dragon's Lair. 
Nonostante questo, BD13 può essere considerato 
come un prodotto consigliabile solamente agli aman- 
ti del genere, che certamente lo troveranno grandio- 
so sotto tutti i punti di vista (lo classificherei dopo 
Dragon's Lair 2 “Time Warp" e poco prima di Dra- 
gon's Lair). A tutti gli altri, non posso che consigliare 
qualcosa di diverso: la frustrazione che vi potrebbe 
assalire ripetendo ogni scena vi impedirebbe di por- 
tarlo a termine, anche se probabilmente le innumere- 
voli sequenze di morte vi farebbero sbellicare dalle 
risate... 


co ITHLEVELPERPCOCOROM 


Aiuto, il mondo rischia 
di essere invaso da 
rospi ammaestrati! 
Combattiamoli con degli 
innocui animaletti 
domestici mutanti 


il beat'em up è un po' fiacca...), Ovviamente, il com- 
pito di chi gioca sarà quello di salvaguardare la salute 
el proprio “mostrillo” e, ancor più ovviamente, 
di salvare il mondo dall'invasione... Per questo 
motivo ci verrà lasciata la scelta di uno tra i sei “Bat- 
tle Beast" (che tra l’altro trovate descritti in un box 
quì in giro. Vi intimo di leggerlo, mica me lo volete 
fare scrivere per nulla, eh?), che ovviamente “guide- 
rete” fino alla fine del gioco. 
E fin qui siamo nel pieno stile classico dei cloni di 
Street Fighter. Le novità incominciano però subito 
dopo: una volta infatti selezionato il vostro “bestio” 
preferito, dopo aver scelto l'avversario tra i sei 
disponibili verrete subito spostati in una schermata 
rappresentante un labirinto di fognature (che a 
quanto pare sono le vie preferite dai nostri anima» 
letti...) dove dovrete gareggiare col nemico per rag- 
giungere uno dei vari livelli accessibili prima di lui, 
guadagnando così qualche secondo di vantaggio che, 
una volta giunti a destinazione, utilizzerete proficua 


di chiusura, il buon Silvestri mi avvicina e mi eri tueo 
chiede: "ENI, c'hai voglia di dare un occhio a | Gochi secondi Ga quel 
questo bel giochino?” Inutile dire che, complice ‘poveri animaletti Ver- 
forse il suo sorriso a centonovanta denti, me lo fac- ranno fuori due bestioni 
cio propinare... incredibili. 
Guardando la scatola per cercare di capire di cosa si 

tratti, mi imbatto in una scritta sul retro: “Giocabi- 


Un giorno qualsiasi di questo mese, imma- ; 
(® ) ginatelo comunque molto vicino al termine Appena iniziato lo scon- 


Questo è il simpaticone di 
un comandante che ci fa il 
briefing prima di iniziare | 
combattimenti. Un vero 
imbecille. 


Ecco il famoso labirin- 
to del quale vi parla- mente per trasformarvi nel vostro alter-ego da com- 
vo. In pratica è un battimento. Già, perché, mi ero dimenticato di dirlo, 
modo tI Lot ogni round viene iniziato sotto forma di animaletto: 
Kombat, Street Fighter e Primal Rage”, conscio del rape AE toccherà poi al giocatore effettuare la metamorfosi 
fatto che spesso frasi del genere possono < ta con la pressione di una 
preludere 0 a giochi veramente spettacola- particolare combinazione 
ri o a incommensurabili spremute di cachi di tasti... A questo punto, 
(parafrasando un famoso scrittore di fine _ : non resterà che combatte- 
secolo...), me ne torno a casa sperando re.. 
sinceramente nella prima ipotesi. Allora, Finito il combattimento (e 
vorrete sapere voi, qual è il risultato? Pre- a dopo le varie schermate 
messo che probabilmente molti avranno | coi punteggi), vi troverete 
ià visto il\voto sull'altra pagina, mi sembra un’altra volta nel labirinto, 
logico avvertirvi del fatto che saprete le . e quì cominceranno i pro- 
conclusioni solo a fine articolo, sennò per fi 3 blemi... Beh, penserete voi, 
che cavolo lo scrivo? LEA f ora bisognerà gareggiare 
Ma vediamo di dare un occhio alla trama p £ con un altro combattente, 
del gioco. Dunque, în un futuro non ben sia] e poi ancor un altro e un 
precisato, la Terra è minacciata dal solito “— @ 3 altro ancora, e così via 
pazzoide. Il personaggio in questione, tale | T j fino alla fine del gioco, 
“Toadman” (chiaramente simpatizzante * Niente di più sbagliato, 
della specie animale di cui fanno parte i purtroppo (aggiungo io)... 
rospi), ha deciso di eliminare e schiavizzare = f Infatti, il vostro avversario 
il popolo umano sostituendolo con una ( È sarà sempre lo stesso, 
colonia di anfibi gracidanti. Il suo primo | î quello che avrete selezio- 
passo è stato quello di manomettere lo f | nato all'inizio, e non ci sarà 
stabilimento dove si fabbricano i “Battle . 0 | modo di combattere con- 
Beast”, simpatici animaletti in grado di Rei ei. 3) tro un altro se non uscen- 
mutarsi in temibili combattenti robotizzati. do e  ricominciando 
In seguito a questa modifica, i Battle Beast, un'altra partita da capo. 
oltre che a cacciare i rospacci, hanno Questo è un grande limite 
preso a combattere anche tra di loro —————& - — ” del gioco, che probabil- 
(effettivamente come scusa per giustificare mente ne mina non poco 


lità spettacolare che spazzerà via titoli come Mortal 


ECCO | NOSTRI ANIMALETTI MUTANTI! 
IA - Bah, se preferite posiamo chiamarli “Bate Best", ma tanto la sostanza non cambia... 
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FAI Campioni...); sembra che sia molto adatto alla caccia dei 
= saga bezagi costa 


NASATOR (THE KILLER) 

Dino (un Crodino...) per 
iro sotto le mentite si 

in grado di trasformarsi 

fi ricolo. 


reerbiment ic i cio, e infatti anche la sua mossa s 


lie si un innocuo dinosauro, mentre invece è 
una possente macchina da guerra quando 


ta è il 
maligno” (ecchè vi ridete? Si chiama così!!!). 


TORKUDA (THE WHIPTAIL) 
Abbiamo ora signori il tipico animale domestico: il rinoceronte!!! 


- Il manuale consi 


di tenerlo d'occhio quando carica (e come dargli 


torto?), ma soprattutto di utilizzarlo principalmente negli spazi aper- 
ti 


Nella sua forma mutata diventa un formidabile combattente, munito 


anche di due ali. Normalmente 
“‘diretto-in-mezzo-agli-occhi”’ 0 un più spettacolare ‘“ 


isce usare il sempre più classico 


inning punch”, 


MORDEN (THE KISS OF DEATH) 


Eccoci 


| altri, tipo un piccol 
influenza sugli esiti del 


iunti infine all'ultimo combattente, la famosissima tartaru; 
da combattimento (in pratica la sorella 
TRE l’ultimo modello prodotto, 

lo letto, un frigorifero e un SPIE portatile, tutti 
ART nel guscio (ma immagino che non abbi 
del gioco...). | suoi colpi preferiti sono il calcio mor- 


vera delle Ninja Turtles... 
lede qualche cosa in più degli 


iano una particolare 


ana preferito dagli Hooligans...) e lo “spinning punch”. 


suarda il combattimento, sorgono 
Il sistema di controllo utilizzato 
laborioso e sicuramente poco prati- 
immaginando di utilizzare un joy- 

un tasto qualsiasi per eseguire le 
ppamendo i) peli il tasto A, si 
o il tasto B un calcio, e così 


Vermian è stato appena colpito dall'ormai famoso 
| ‘naso, e l'espressione alquanto beota 
conferma... 


via. In Battle Beast, invece, per eseguire anche le 
semplici è necessario usare delle partico- 
lari combi per esempio, per scagliare un 
pugi mezzo ai denti del nostro avversario, si 
dovrà prima premere il tasto corrispondente al 
pugno e poi muovere, nel giro di pochi istanti, il pad 
in avanti... 
Questione di abitudine, dirà qualcuno; inutilmente 


Questa volta Vermian è riuscito a vincere, ma a agge in 
‘questo caso si conferma abi stupidi 


amici, normalmente lo si può trovare in | 


VII, 


Non potevo trattenermil] Ecco a voi il cattivone finale, 
mister Toadman in persona (anche se adesso si è tra- 
sformato). 


’ensate a quando 
‘mosse speciali: bisogna eseguire 
E tasti per abilitarne un seconda 


to facilmente riscontrabile risiede nelle 

mosse a disposizione e nel fatto che in pratica 

o ali per tutti i combattenti. Una volta usato- 

ne uno, conoscerete perfettamente anche gli altri. E' 

lle che con uno sî possa sparare con un cannone 

al plasma e con l’altro si possa usare un fucile laser: 

fondamentalmente sono esattamente la stessa cosa 
(eaijokazione di tasti compresa). 

qui si scioglie il mistero sulla frase riportata sul 

retro della scatola, della quale vi ho parlato prima. 

Diciamo che io continuo a preferire Mortal Kombat, 

Street Fighter, Primal Rage e, aggiungerei, One Must 

Fall... 
Marco Prelini 


Bravi, bravi, vedo che 
siete arrivati a legge- 
re fin qui, Allora non 
posso deludervi, 
quindi beccatevi ‘sto 


commento... 

Dunque, Battle Beast si presenta come un concor- 
rente di titoli molto blasonati Il suo intento è (forse) 
di portare qualche innovazione, rendendo un genere 

molto “splatter” un pelo più simpatico, propo» 
nendo animazioni e personaggi demenziali. Fin qui ci 
riesce abbastanza bene, i personaggi sono effttiva- 
mente ben caratterizzati e le animazioni piene zeppe 
di frame. Purtroppo però non si tratta né di una 

né di un film intera! 
in questo caso la voc 

è la giocabilità... Cosa che purtroj 
manca in maniera sostanziosa. Ci si stufa presto di 
giocare con personaggi virtualmente tutti uguali, privi 
di particolari mosse spettacolari e soprattutto difficili 
da controllare. Non basta la possibilità di combattere 
sia con i mostri che con le loro controparti non anco- 
ra “trasformate”, né basta la possibilità di combattere 
sullo stesso PC, in rete o via modem, contro un'altra 
persona (che tra l'altro è forse la modalità che pro- 
mette più divertimento); non bastano infine i megaby- 
te di animazioni, così come non è sufficiente il buon 
sonoro. Per fare un vero “giocone” ci vuole ben altro, 
soprattutto idee nuove che migliorino, non peggiori 
no, il‘ concetto del gioco. Se proprio volete dategli 
una occhiata, ma non aspettatevi un granché. 
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TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


THE 


TERMINATOR 


dciHESdA Surilidiss 


NON PUOI RIFLETTERE E... NON PUOI FERMARLO! 


Sky NET, IL COMPUTER CENTRALE DELLA DIFESA, IMPAZZISCE E SCATENA UN OLOCAUSTO NUCLEARE, 
CREA UN NUOVO ORDINE MONDIALE DI DIFESA, IN CUI | ROBOT SCHIAVIZZANO GLI UMANI SUPERSTITI, 
TI TROVERAI NELL'ANNO 2015, RIBELLE AL DOMINIO DELLE MACCHINE, STRENUO DIFENSORE DELLA TUA VITA, 
POTRAI CAMMINARE TRA LE ROVINE DI LOS ANGELES, AFFRONTARE LE INNUMEREVOLI MISSIONI 
CON UN CARRO ARMATO O CON UN VEIVOLO, 


* LIVELLI MULTIPLI DI GIOCO E GRANDE VARIETÀ DI SCENARI 
» 20 ROBOT DIVERSI DA AFFRONTARE 
= 17 TIPI DI ARMI A DISPOSIZIONE 


CD.Rom = OPZIONE DI GIOCO IN RETE 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PC 486, 50 Mhz, 
8 Mb RAM, VGA. 


csi INTERPLAY/PARALLAR per PECDCROM. 


Poco più di un anno fa, nel periodo în cui 
TGM conobbe una delle sue peggiori 
disgrazie (il mio arrivo in redazione), un 
incredibile gioco in 3D fece la sua compar- 

sa sugli scaffali dei negozi di software: il suo nome 

era Descent... Subito tutte le riviste del settore lo 
acclamarono come il ‘Doom 3D”, appioppandogli 
una caterva di premi e un vagone di riconoscimenti 

(ricordo che TGM, nell'impersonificazione di MA, gli 

attribuì un altisonante Top Score). 

Non contenta di tutto ciò, l'Interplay sembra essersi 

decisa a fare il bis, costringendovi di nuovo ad 


(REa POR Vs) 
immagino nat 0g 
“sapie degli tt 


a vecchia. esplosi sione 
| miniera è stata com 
MUTI se DI sn 


nf Se 
siano Selo 
late’ Dee el tie 


co le forme. Scuro che in que “AÎ 


SOI Dio onitoe G nolo È 
lf Ce 
l'iniuenza delle fonti di i 
sui poligoni. Vedete le piccoli 
se ali Sag po ‘sche 
mo? Bene, moi ei bel 
la che ho dovui to lanciare 


poi 
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Da 


Quanto tempo potrebbe resistere un 
uomo rinchiuso in una piccola TESI 
navicella dispersa nelle buie SUIT 

profondità dello spazio? Certamente REP 

poco se incontrasse la Regina Nera di TOP 

Phobos e la sua dieta non si basasse SCORE 

su Vov e zabaione! 


UEF ASI 
Line Gelo; dpi con semi are ein Mi 
cui Fo No Deatiaii pa otranno lizzare le ri 
che scerle ing pr livel. 


affrontare l'ennesima Discesa... Neanche ci fosse in 
gioco il reggiseno di Paola Barale! Ma vediamo come 
vi siete fatti fregare questa volta. 

Dopo aver liberato una trentina di miniere da un 
branco di robot impazziti, state felicemente tornan- 
do nel Sistema Solare per ritirare la vostra grassa 
busta paga quando, raggiungendo una stazione terre- 
stre in un anello d’asteroidi, venite a conoscenza di 
un piccolo particolare: una clausola nel vostro con- 
tratto d'assunzione vi obbliga a prestare servizio alla 
PTMC ancora per 72 ore! Non volendo perdere il 
bel gruzzoletto guadagnato grazie alle vostre eroiche 


Tra i sei pianeti, presenti quello invaso dall'acqua è cer- 
‘tamente il più Spettacolare: immense cascate, fiumi e 
dighe. Ma chi cavolo produce tutta quest'acqua? 


La sensazione di spazio che avrete quando entrerete in 
alcune zone sarà veramente incredibile. Peccato che 
Verrete poi bruscamente riportati alla realtà da qualche 
imbecille che vi Spare dietro! 


La mappa in wireframe è rima- 
sta esattamente la stessa di 

lescent 1. Solo una novità: su | 
di essa potranno essere lasciati | 
dei marchi numerati raggiungi- 
bili ‘grazia al \igugie Bot: 


gesta, vi vedete costretti ad 
accettare l'ennesimo incari- 
co, sperando che questa 
volta si tratti solo di una 
banale missione di riconosci 
mento (sì, e io sono il Non- 
noVirtuale!)... 
Come nel precedente episo- 
dio, controllando una navetta 
in assenza di gravità, il vostro 
obiettivo primario sarà giun- 

gere fino al centro nevralgico di ciascuna miniera 

che visiterete, distruggere il generatore che alimenta 

il posto e fuggire attraverso le apposite uscite prima 

che tutto salti in aria. Naturalmente una caterva di 

nuove armi e powerup saranno stati abbandonati in 

giro per i livelli, anche se, vista l'estrema libertà 

d’azione, 'sti aggeggi basteranno appena per farvi 

portare a casa la pellaccia. 

Ma questa è solamente la punta dell'iceberg: come 

potrete ben immaginare, molte altre novità vi aspet- 

tano... 

Tanto per iniziare, questa volta non sarete total- 

mente soli all'interno dei labirinti: al vostro fianco ci 

sarà un piccolo droide (il cosiddetto Guide-Bot) 

che, a richiesta, vi mostrerà la strada per raggiunge- 

re chiavi, luoghi che 

avrete precedente- 

mente marcato con 

pod appositi, e addirit- 

tura l'uscita durante il 

countdown finale. 

Oltre al restyling dei 

nemici e alla presenza 

di livelli segreti, 


L'Helîx in azione! USE EA ta cronaca: la sua presenza non ha impedito di| farmi ts per 


“ben due volte... Ma poi 


‘Sì è proprio lei: la Pyro-GX, la vostra astronave! Se vi state. chiedendo come ho fatto 
a riprenderla sappiate che mi ci è voluto un buon ua di Loi Guided Missile non 


‘sono poi tanto comodi da usare nei corridoi! 


Che cosa. non dovrebbe mai mancare all fine di ‘ogni; 
livello in uno shot'em up? Pensate che | Fal potes- 
sero essersene dimenticati? 


So che l'immagine non è molto chiara, ma provata vi a 
scattare una foto AA nella lava... 


Visit 


v) 


un’altra cosa da tenere in considerazione è di sicuro 
la nuova veste grafica: una SVGA con 4 possibili 
risoluzioni (con © senza abitacolo visualizzato) che 
andranno dalla classica 320x200 alla proibitiva (alme- 
no per chi non possieda almeno un Pentium 133) 
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In un raptus d'insonne follia ho deciso di inserire questo incredibile box con tutte, e dico tutte, Je armi e i missili che troverete in Descent 2. A dire il vero volevo anche fare un 
box sui tipi di medicinali da usare per curare l'Artrite Urica e la Blenorragia Gonorreica ma certamente Max non sarebbe stato d'accordo 


A 
=. 
Ì 
= 


‘ 
= 


TAR 


si: 


1 
I 
; 


pr-up, che vi consentiranno di aumentare le vostre riserve energetiche, quelle degli scudi o il numero di vite, ve ne saranno altri che rimarranno perennemente sul 
Vostro mezzo e potranno essere attivati a vostra discrezione. Quello che segue è un breve elenco che ne illustrerà il funzionamento... Enjoy! 


ea fee 


Oltre ai pov 
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Per tutti i fortunati che potranno partecipare a sfide in rete (massimo 8 giocatori) via 
rane FarmiGi caio iui oder nono (a seghblere Lan S roodalit di gioco 
‘che andranno ben oltre ll solito Deathmateh o Cooperative. 

| Sarà infatti presente una serie di gare în cui i partecipanti potranno entrare 
in ogni momento, senza alcuna limitazione se non'ii consenso degli altri partecipanti. 
Ma vediamole da vicino... 


miu 


Mettiamo subito le 
cose in chiaro. 
Anch'io, come gran 
parte della redazione, 
uando ho visto il 
lemo di D2 ho pen- 
sato si trattasse della tipica realizzazione alla Doom 
ualche livello e qualche arma in più rispetto al 
predecessore, ma sostanzialmente la stessa pappar- 
della del primo episodio (è il mio pensiero ricorren- 
tel). In effetti, nel demo, la sola presenza dei primi 3 
Ja mancanza della SVGA e delle animazioni 
termezzo, non hanno reso molta giustizia a que- 
sto seguito che, secondo il mio modesto parere, 
potrebbe diventare il nuovo metro di misura per i gi 
chi in 3D reale (almeno fino all'arrivo di Quake). 
Tecnicamente ci troviamo di fronte uno dei migliori 
motori grafici mai concepiti per un programma del 
genere: vi basti sapere che in full screon. alla risolu- 
7 È zione di 640x480, i rallentamenti che si notano su un 
ISTO oe questo non vi bastasse, sappiate Pentium 100 sono veramente minimi, il che è incredi- 
che saranno presenti diverse scene d'intermezzo |. bile data la mole di poligoni e texture che il processo- 
în computer grafica, effetti sonori stereo duran- |. re è costretto a gestire in una volta sola (è vero 3D, 
te tutto il gioco e, dulcis in fundo, 12 tracce dopo tutto)! 
Rock/Acid-Rock ad opera dei Type '0' Negative Certo non si può dire che un buon motore comporti 
e di Ogre degli Skinny Puppy (comunque disatti- un grande videogame (Terminator Future Shock e 


n s O ; mio esempio preferito!): se il titolo 
vabili per le classiche: musiche gl present in ita dirai aria 


Ben 30 livelli o 5 una fluidità modello “Po in piena", ma non vedrà 
n 30 livelli in vero 3D vi stanno aspettando: 6 mai il Top Score neanche col cannocchiale! 

mondi caratterizzati da un'ambientazione sem- Fortunatamente Descent 2 non rientra assolutamente 
pre diversa, sezioni segrete e robot di difesa in questa categoria: è molto divertente e giocabile. 
tutt'altro che socievoli. Tra pianeti rocciosi, labi- Gironzolare per i corridoi sforacchiando mostri e 
rinti totalmente invasi dalle acque e stelle incan- amenità metalliche è troppo bella, soprattutto ae'lo 
descanti on comodo! sistuma di salvaziggio vi farete portando al limite la resistenza fisica degli 


€ N amici che vi staranno guardando giocare, che so, 
consentirà di registrare in ogni momento la facendo fuoco col Vulcan ruotando sui voi stessi con 


vostra posizione (tranne che nei livelli segreti), i post-bruciatori inseriti, oppure utilizzando lo 
cambiare i settaggi del sonoro, quelli del detta- Spreadfire mentre suonerete una mazurca con una 
glio e addirittura la selezione delle armi di mano e schiaccerete noci col piede... Se siete tra 
default. Che dire ancora? Penso non vi rimanga quelli che stanno male giocando a Doom allora con 
nient'altro da fare se non leggere i box e il com- DIE te i pini a Aipndeme i renali 4 
La visuale all'interno dell'abitacolo sarà senza dubbio mento: le restanti allucinazioni le potrete trova- fico l'una Volta fetta l'abitudine iniziere: 
comoda per tenere sott'occhio gli strumenti, ma per re lì. Ora scusatemi: ho un amico cieco d'accom- lente questo arcade e nessuno 
tutto l resto è consigliabile giocare in full screen: le foto pagnare in bagno... Ma dove sono i miei occhiali ‘almeno fino a quando non Incon- 
ne sono una prova tangibile! scuri? trerete il primo mostro di fine livello! 

FBS Graficamente parlando il gioco è più che buono: la 
realizzazione dei nemici è ottima, belli gli effetti grafi- 
ci e veramente incredibile la gestione delle luci ch 

sieme a quelle di Magic Carpet 2, si possono con- 
siderare le migliori mai vista su PC. Le mappe mi 
sono sembrate più complesse rispetto a quelle di 
Descent 1, anche se questa volta la presenza del 
G iterà tutti i vostri compiti: ordinargli di 
x trovare dell'energia o portarvi in determinate zone del 
Tags || labirinto, servirà senza dubbio a rendere le partite 
agaoeo iae0o 12200009 teristiche di meno frustranti, più giocabili e soprattutto indipen- 
Î È n du, Descent 2 è la denti dall'incasinata mappa in wireframi 
e ke & rs Cl tai Che dire poi del sonoro? Semplicemente grande! Gli 
L::0020v0) f di nemici. Gi effetti stereo si sprecano (soprattutto nella presenta- 
gags Db, daga Ù ti zione) mentre le tracce audio sono veramente adatte 
aaa & n siete cascati e 
\ L'ETTA ; per un gioco del genere: dure, veloci e soprattutto 
acide! Unico punto negativo: la lettura dei brani 
in ordine sparso che non farà altro che ral- 
ione durante il passaggio da una traccia 


Insomma Descent 2, piccolezze a parte, non si può 
che definire un ottimo titolo; un arcade in soggettiva 
tecnicamente perfetto con una 

gevità più che buone (30 livelli non 

uniche cose che potrebbero esonerarvi dal 

starlo potrebbero essere l'odio per l'ambienta; 
fantascientifica, l'intolleranza verso il pri 

0 il fatto che non abbiate un PC... Tutti gli altri motivi 
sono solo scuse banali 


Ecco uno dei A da eliminare prima di fuggire 
dalle miniere. Come noterete, la sua forma cambierà a 


seconda del pianeta in cui vi troverete: l'idrodinamico 4: 
sarà logicamente diverso dal termodinamico 0 da quello È pR ESENTgg, one (®) 
berar ICA ®) 


zati 
Fanbgmarete size gaismcecteie BI DD 50 No ng @ 


ig bonco e ‘ameno un Pentium a 199MHz, b GIOCA «@® 
DOTI SEA Dr e BILITÀ è 


D>Lonbev1ta: statale 
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C.so di P.ta Vittoria 51 
Tel 02/55192210 
Fax 02/5510362 


Galleria Falcone 
Borsellino 2A 

3 Tel 051/235603 

VIDEO ON LINE USROBOTICS 28.800 NETSCAPE 2,0 ".. NAMEIT Fax 051/235630 


JAbb: Internet; anno Sportster ModemFax Ext. Full > I zlog 3.51 Full Ing.- 3.5” rai 


Lit, DIA, sE 499.59 Lit/149.%0, Lit. 69.50 104, + VR | PISA 
n w Viale Gramsci 21/23 


Tel 050/24747 
Fax 050/24064 


ROMA 

Via Appia Nuova 130 
Tel 06/70491871 
Fax 06/70492556 


BRESCIA 

. Via Spalto S. Marco 1D 
Tel 030/3771671 

Fax 030/3771695 


PALERMO 

Via Messina 38, 
angolo Via Libertà 
Tel 091/6110693 
Fax 091/6110551 


Atlante della scienza FLIGHTSICK PRO ! 
Ita - CD Ita - CD Joystick 
Lit. 179,90 Lit. 145,90 Lit. 149,90 Lit. 79.00 : BOLOGNA 13/17 APRILE 


Presentando questo 
tagliando avrai 
uno sconto presso 
lo stand Mondadori 
Informatica Center* 


be eg ' ! Sconto del 10% fino ad un massimo di 
VIVAVOCE GARZANTI La pati Rino italiana ADI ITALIANO ADI MATEMATICA ! L. 10,000 valido per un acquisto presso 
Dizionaro Ita/Ing/Ita - CD 1,,Ito Ill media - Ita - CD 1, Io Ill media - Ita - CD ! lo stand Mondddori Informatica Center. 


Lit. 120.00 Lit. ‘99.00 Lr799 lati, 7900 i i {machina del ip pred 


RIM/MIRAGE per PE 


Bene, bene, bene: quant'è che non faccia 
mo più quiz musicali? Un bel po' di anni, 
questo è certo! Perciò fatevi sotto e se 
avete riconosciuto la dotta citazione e se vi 
capita di scriverei, segnalate la vostra scoperta: il 
premio è una bella stretta di mano! 
Sono passati ben quattordici mesi dall'uscita del 
primo Rise Of The Robots e, probabilmente, quasi 
tutti i nostri lettori se lo ricorderanno non per i 
meriti ma soprattutto per i demeriti. | programma- 
tori della Mirage si sbatterono non poco per conce- 
pire un picchiaduro assolutamente spettacolare dal 
punto di vista grafico, dimenticandosi però comple- 
tamente della giocabilità. Tutto sommato, però, Rise 
Of the Robots ha segnato una tappa fondamentale 
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nella mia vita, dato che la sua uscita ha coinciso con 
l'acquisto del mio primo CD-ROM (che, per ironia 
della sorte, mi sta “abbandonando” proprio in con- 
comitanza con la pubblicazione del seguito del titolo 
che lo battezzò idealmente: forse è proprio per 
questo che ho insistito per farne la recensione...). 
Ora, a distanza di un anno e passa, la Mirage (questa 
volta supportata dalla Acclaim) ci riprova lanciando 
Resurrection: Rise 2. 

Cronologicamente, Resurrection riprende il filo nar- 
rativo apertosi e conclusosi con Rise OfiThe 
Robots: per capire quindi cosa diavolo si celi dietro 
questo secondo capitolo, bisogna rivisitare per un 
‘attimo la storia del primo, cosa che farò riportando 
paro!paro quanto scritto nella recensione del vec- 


“We've got no time to 
lose, your news is old 
news. Hate This, Hate 
me, Hate this. Right 
approach for the wrong. 
IT”S TIME TO RISE!” 
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La mossa più cretina del mondo! Chromax si stacca la 
testa e la tira in faccia al suo avversario, Steppenwolf 
Un vero idiota! 


chio picchiaduro della Mirage. 
“Siamo nel solito futuro dilaniato dall'industrializza- 
zione e dall'inquinamento, con la conseguente dra- 
stica riduzione di ogni tipo di forma di vita umana o 
perlomeno biologica, tanto che nella cittadella deno- 
minata Metropolis le forme di vita si sono ridotte al 
13% sulla totalità della popolazione, composta per la 
ioranza da androidi. 
lectrocorp è la più grande produttrice di robot 
del pianeta e ha la sede proprio a Metropolis 
Controllata interamente da un androide polimorfo 
chiamato Supervisor, la Electrocorp produce rego- 
larmente una quantità di macchine adatte a tutte le 
attività, dal trasporto alla guardia. Purtroppo però, il 
uppe di uno strano batterio denominato Ego- 
ifus è riuscito a infettare e a mutare il comporta- 
mento della Supervisor (ho usato volutamente il 
“della” per indicare che il robot in questione ha 
delle sembianza molto femminili), la quale improvvi- 
samente decide di riprogrammare tutti gli altri robot 
e di usarli per conquistare il mondo o qualcosa del 


Questa è la schermata di selezione dei personaggi. Nella 
parte centrale, dove si trova quella specie di pistone, 
appaiono | personaggi segreti. Come? Scopritelo da soli! 


Una sequenza tratta da uno dei rari filmati, nella fatti- 
specie quelo che riguarda Siappenwelf. Niente di spe 
ciale 


STEPPENUOLE, 


000021226 a0000000 TE REU È; I}} 


Sempre uno scontro tra Chromax e Steppenwolf. Lo vede- 
te il ragnone gigante alle loro spalle? Bene, fateci attenzio- 
ne quando giocate, perché si muove e sputa dell'acido sul 
propri avversari: non è molto dannoso, ma fa perdere dei 
secondi preziosi di concentrazione lasciandoci alla mercé 
dell'avversario. 


e G EL genere. 

TERI r.3 Per far tornare le cose alla normalità è stato scelto 
i - 9 ar , un cyborg agile, veloce ma soprattutto Con una: 
n 3 buona attitudine nel menare le mani: inutile dire che 
i n < : voi dovrete impersonare questo cyborg e tentare di 

sconfiggere la Supervisor!”. 
È sapete come andò a finire? Che il Cyborg prese un 
mucchio di mazzate nei denti e che la Supervisor ne 
annientò il corpo, mantenendone attivo solamente il 
cervello per clonare una nuova generazione di droi- 


Necroborg è un vero cretino ma quando si “scarica" 
(ah, ah, battutone!) fa davvero male e Suikwan ne sa 
qualcosa... 


le ea 
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È abbastanza cattivo, vero? Detaln è una vera e propria belva e quando si tratta 
di sparare non fa certo complimenti! ‘00624406 


di sempre più intelligenti. A questo punto, gli scien- 

ziati della Electrocorp, consci di avere perso la guer- 

Uno scontro intellettuale: come altro potrei definire una lotta tra due robot che si scaricano addosso l’arsenale di un'inte- ra, provarono l'ultimo disperato tentativo di sovver- 
ra nazione senza battere ciglio? tire l'impero della Superyisor. Il virus A venne instal- 
lato nella rete alla quale erano 

connessi tutti | Gyborg che, in 


LOCKITAY 00002430 (AAA 7] BRILLER quattro e quattr'otto, diedero 


mm _1e_<eE€E[:[; fuori di matto gettando lo stabile 
della Electrocorp nell'anarchia più 
totale. L'obiettivo principale però, 
rimaneva quello di raggiungere il 
file di Coton, il vecchio Cyborg | 
che già una volta tentò di annien- 
tare la Supervisor, in modo da 
poterlo sollecitare e permettergli 
di ritrovare un corpo fisico per 
affrontarla nuovamente. 

Questa è in sintesi la storia dir 
Resurrection: Rise 2. 
Come si sarà sicuramente: 
dalle ci troviamo di fronte. 
EE imo pato pieno 
2eppo di personaggi (che trovate 
‘Ampiamente descritti in un box), 
che dovranno scannarsi tra loro 
‘prima di confrontarsì con la 
pervisor in persona. 
Come tutti i picchiaduro che sj 
rispettino, Rise 2 mette a disposi 
zione del giocatore Una valanga di 
opzioni che vanno dalla risoluzione 
video (sì può scegliere tra'tre 
modalità diverse di SVGA & Una in 
320x200) alla configurazione della 
musica durante il gioco, dal livello di 
difficoltà alla definizione dei cone 
trolli. 


} robot base sorio diciotto e ve li presento qui dl seguito. Tenete ben presente, però, che ne esì. 
commence... 


stono altri dieci nascosti. Let ihe siaughter 


CYBORG 
Lo sfigatone è tornato par prandore 
‘| alire mazzate: non gli sono bastate 


ROOK 
La Sentinella è tornata e que: 
sta volta non farà prigionieri? 


VI-HYPER 

Ecco che fine ha fatto la vecchia 
Supervisori A parte il nome, Vi» 
Hyper è rimasta veramente un 


f 
I 
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SALVO 

Una new-entry. Direttamente 

dalla Sicilia, Salvo è un robottino 

corlaceo e piuttosto rapido. 
utilizza un coltello e 


î 


NECROBORG 

Per la serle "una personcina alle- 
gra”, ecco a voi Necroborg. Il 

non si sa bene da dove l'abbia 
preso: avatè mai sentito partare di 


|| quelle prese nel primo Rise Of The Altro robot ‘necrofiliz No? 
d, già visto in Rise Of jversario ostico a causa della sua robot il? No? Nemmeno io, E 
Daten, COmUnAUS dispone The Robots, altro home cam- abilità di saper aste ogni atene ie Fat adizcenati infetti dubito ce la questa a, sun 
biato. Guardatevi bena dal suol. millimetro del suo corpo In un'arma i Lai principale al “omunqui 
fi completo e più ampio che RSI — calcia reazione atomica e dalla __ letale. Ha cambiata look per focca= Sl: Tutto sommala però. Salvo. sionorino In questione dispone 000 
||. primo caplfalo. cinque movimenti sua Execution, denominata sione @ volta sì al 3 dl due mosse futto soni- 
RERIaT, AURGIO. a acERA GIA ES mondo con una bella. coda. di GUI SUPOF: sato. i vela lento, L'unica cosa cui 
una alnenfiasàze Una:ExBrozio. cavallo, per meno vaoc;, © MOSSA! bisogna fare attenzione è la sua ter 
ne. Non male, eh? ribile scarica elettrica, 
DEADLIFT STEPPENWOLF 
a Gli amici fo Dietro al nome di 
| chiamano rotte suoni 
| fasce cala una vi 
della mort pria anta Bate 
anche se non ra con 
sì — capisce gambeI L'ativit 
bene ll perché. praferita di Step: 
Passo capire penwolt è infatti 
l'attinenza con quella di ma: , 
la morte, ma crare il suo 
l'ascensore da cercando in ‘0 con un argena- 
dove l'hanno tutti i modi la di armi da fuoco | 
reso? Tre possibili. di 
Ireball mici» parchegglar= mazze è sì diverte un mondo a spaccare impressionante: missili, mitragliatrici 
| dial, teletrasporto e una carica le mani in. infaccia ai suoi avversari! Nei complesso cannoni sono all'ordine del giorno per lui. 
| tratta: che si vuole di plù dalla vita? AN, enter; Veio Apa pizane pra piricolcsa idiota ie Uno che poi sì porta appresso una 
l'Execution si chiama *Explode To Sita" sballol RL Sospacolare Exsautoii N, . MOSBR Spec DR: 780005 IE 
Dogna di nota anche la Supermassa, un home, Marge Erpode” tutto un pro« li molto raccoma 
raggio lasor devastante! ‘gramma È 
LO | 
o 
| 
a RR, pri Italiano potrebbe A gli piace gettarsi ds una parte all'altra 
Il figlio segreto di Prime-8 anche se, a n ‘©ss9- il robottino della Famiglia Addams! a 
eierenza del padre, ha due badili al ei pra so is è US Come definireste un e ha ‘per fare. dello schermo. Fuma parece x Per questo | 
posto della mani: L'avevano chiamato Robots si chia- | male all'avversario sì stacca ia testa @ SAR IO ANTI HEATdE, 
per fare il buttafuori in una discoteca, mava Builder) “ha i senso dell'amari- ta lancia come una nocciolina? Un ‘19 
me: dono averla demohia g calo) di amo Gun poracenie: (OVE e; se; ‘Wong: "Scherzia 
“Ground Bash" e “Foundation Crumble", rtarus parte, Chromax ha dalla sua un buon 
l'hanno licanziato e ora è qui per vendi: Incinta, tire: dello mazzate:che;sono; di mosse @ riguita parece: 
cargi del torto subito. Non volava fare una bellazza, Il colpo più spettacolare, chio da affrontare. a causa di 
del male a nessuno, ma c'era una oltre che doloroso, è senza dubilo Il tuti suoi attacchi a distanza. 
mosca che'gli dava fastidio... 
i 
LOCKJAW 
Ma sel un cattivonet Più che-un 
LOADER robot. un muletto di quelli che.s} 
le ci per spo- 
Rispetto alla sua pilma apparizio-  La/versione cibernetica del ilfoso ita. IRSno Ae i 
ce vade: è divenigio univ pia lano: Cattivo, massiccio @ armato di stare i banca La cosa bell di | 
una bella sega alettrica can la quale questo pisquano è che CI 


potente e la sua intelligenza è cre- 


sciuta più o meno proporzional- 
P det tal remendo ii “Jet 


mente. La mossa del fulmine è 
davvero devastante per la salute, 
alla pari dei Lightening Spikes © 
delle micidiali lame luminose, È 
comunque rimasto un chiodo. 


degli avversari, 
Kick", un po' meno it *Buzzsaw 
è La Bidentica 


a 
quella del Chusher. 


Missiles") e l'Executlon. Notare la. 
finezza: due lanciarazzi posizionati, 
sulle spalle. Un signore. 


rare RES x 
oeoeasse 


|A differenza @ Of The Robots, in Resulfrection 
ci sì potrà sbl ire con dei campionari di mosse 
Sri bi RR ‘combattimento sarà. 
ile de) con l'Execution, una 
ioni” ‘ 

Î è la SuperMossa Spe- 
quando l'indicatore 
in basso è "carico!" (Pertcaricare la SuperMossa biso- 
gna utilizzare un sacco di mosse speciali durante 

| l'incontro (che vadano 

a segno o vengano, 

te non importa, 


te è farle): 
mosse 


una, si ha la possibilità 
di rubare l'arma specia- 
le al proprio avversario 
e utilizzarla, una sola! 
volta, nel combattimen@W 
to successivo, 

i sono poi un sacco di 


GRILLER 
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tuando una sfilza di movimenti (che non vi dico per- 
ché sono cattivo) nel menu della Selezione del per- 
sonaggio, mentre altri si potranno affifontare solo 
inanellando una serie di vittorie consecutive ii quale | 
cosa del genere (come sono Vago...). fio 
Bene, mi sembra che non ci sia altro da aggiungere, 
perciò Wi lascio al commento e al resto di questa 
corposissima recensione. 

Andrea “MAO” Della Calce 


Rise 2: Resurrection 
è stata davvero una 
piacevole sorpresa. 
Mirage ci ha dato 
dentro per cercare di 
far dimenticare al mondo quello scempio di Rise Of 
bots e tutto sommato ci è riuscita, anche se a 
dire il vero non è che ci volesse poi tanto. 

La giocabilità è stata finalmente presa in considera- 
zione e, da un punto di vista prettamente strutturale, i 
vari Mortal Kombat hanno fatto scuola: sia chiaro, 
però, che a differenza dei giochi della Midway, qui di 
sangue non ce n'è nemmeno l'ombra. Vi dovrete 
contentare di qualche schizzo d'olio e di alcuni 

smembramenti, che fanno ; 
E proprio per questo motivo, alcuni in redazione 
hanno detto che non c'è una vera e propria sensazio- 
ne di contatto fisico quando i robot si pestano: vero, 
anche se solo parzialmente, ma comunque reputo 
che non sia un fattore da tenere in grande considera- 


‘a è leggermente (almeno a mio modo di 
riore al primo Rise, ma ben venga se que- 

sto coincide con l'aumento del fattore giocabilità! 
Quello che voglio dire è che se molta gente si è 
divertita con Primal Rage, decisamente un prodotto 
meno che mediocre, non vedo come non potrà diver- 
tirsi anche con Rise 2! 
Comunque, alla fin della fiera, Resurrection non è il 
massimo e non ci si deve fare ingannare dall 
grafica, ferma, sembra qualcosa di impre 
ma in movimento perde molto del suo fascino “carta- 
ceo”. 
lo un po' mi sono divertito, l'ho terminato a un livello 
di difficoltà infimo, mi sono sbizzarrito con Executi 
e amenità varie, però (e non sono ancora ri 
capire perché), dopo che si è ina partita a 
Resurrection si rimane con un po' di amaro in bocca. 
Un peccato, perché potenzialmente (sarà la decima 
volta che lo scrivo questo mese) Rise 2 era un aspi- 
rante allo Star Player, mentre alla fine si deve accon- 
tentare del voto che vedete qui sotto per i motivi che 
vi ho spiegato più sopra. Inizia il livellamento dei voti 
verso il basso... 


TRARRE We Aa SR 
Un 486 DX a 33MHZ, 4MB di RAM, 3 MB di spa: 
zio su hard disk e un CD-ROM a doppia velocità: 
questo è quello che vi serve se vi accontentate di 
giocarlo in 320x200. Per giocarlo in alta risoluzio- 
ne, invece, bisogna necessariamente possedere 
un DX2 66 con almeno 8 MB di RAM. 
Ah, mi sono dimenticato di segnalare che la 
colonna sonora è composta da Brian May, 
‘che per l'occasione si è fumato l'impossibile: non 
‘aspettatevi suoni alla Queen, per intenderci! 
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IL MAGICO MONDO DISNEY J ° ° ° ° 
I me iochi, Leggi; 
ALEX COMPUTER ToRINO TEL 011/4031114 
PLAYGAME SHOP TORINO TEL. 011/8127567 
QUEEN COMPUTER TORINO TEL 011/3090202 TOPOLINO E SOCI 5; SCENE DA FILM 
BRUNO TEXT AOSTA TEL 0165/765117 fl 
MIRAST AOSTA TEL 0125/4998 Topolino e i suoi soci sono in missione 
ABM GENOVA TEL. 010/2946936 | "devono proteggere lo schermo del computer!” 
LA A Lisio TIGRE Immagini con funzione salvaschermo e di 
usino ti pe lep ira I sfondo per personalizzare con le tante 
: É “SCENE DA FILM” il tuo computer nei 3 
LAGO como TEL. 031/300174 N 
L'NNOMINATO BERGAMO TEL 035/280111 floppy disk per PC Windows ®. N 
MASTER PIX BUSTO ARSIZIO TEL 0331/620430 
MEGABYTE BERGAMO TEL _035/402402 
DISPLAY MILANO TEL. 02/86455315 I 
EMPORIO MULTIMEDIALE MILANO TEL 02/76001895 
NEWEL MILANO TEL 02/2926074 | 
PCPOINT MILANO TEL 02/26143158 
PCTRE MILANO TEL 02/33403511 
PLAYMARKET MILANO TEL. 02/76001348 
RIVOLA MILANO TEL _02/6693362 
TCSISTEMA MILANO TEL 0272003370 I 
CE CCOMPUTER CONEGLIANO (TV) TEL 0438/24640 
COMPUGAMES VERONA TEL _045/596068 | 
COMPUMANIA PADOVA TEL 049/663022 
COMPUTER SACE PADOVA TEL 049/8740099 
D. TOP EUROPE VICENZA TEL. 0445/446501 
NOFERT UDINE TEL. 0432/294620 
MULTIMEDIA STORE VICENZA TEL 0444/501301 I TOPOLINO E SOCI 
MUSIC CENTER GARDOLO (TN) —— TEL 0461/960011 
ot GALLIERA VENETA (PD) TEL. 049/9470800 STUDIO GRAFICO 
SARTO PADOVA TEL 049/654221 | ; inli 
TUTO VIDEO TRENSO TEL 0422/402076 Inventa il tuo biglietto da STUDIO GRAFICO” 
VIDEOLANDGAMES TRIESTE TEL. 040/369993 | visita con Topolino, stampa ‘9 cv ra cata Da UR RIONI IT a po I 2 
BRAIN PUMP BOLOGNA TEL. 051/6445210 un poster o un segnalibro 
CARTOLERIA STERLINO BOLOGNA TEL. 051/6236650 | i ; 
DUE horn Tn con il tuo eroe preferito. A 
COMPAGNIA ITALIANA COMPUTER -— BOLOGNA TEL._051/310725 disposizione più di 200 
COMPUTERLINE REGGIO EMILIA TEL. 0522/432679 I Pi MPI Pari shel 
DIMENSIONE INFORMATICA MODENA TEL 059/342255 Immagini a cui è possibile 
NOVIMPRESA MODENA TEL. 059/222428 A 
VIDEO HOUSE REGGIO EMIUA-=—TEL 0522/555554 | aggiungere il testo utilizzando 
ZUCCHERELLI BENVENUTO RAVENNA TEL 0544/31295 i caratteri True Type ® 
ASSO ELETTRONICA FIRENZE TEL 055/717195 i appositamente studiati 
COMPUTER SERVICE GROSSETO TEL 0564/414309 A ; di 
HOBBYTRONICS FIRENZE TEL. 055/47074 | oppure uno dei caratteri di 
PROFERT PISTOIA TEL 0573/366035 Windows ® utilizzato. 
PUNTO SOFT3 FIRENZE TEL 055/4361522 2 
PUNTO SOFT SAS FIRENZE TEL. 055/700022 || STUDIO GRAFICO contiene 
‘CD OFFICE ANCONA TEL. 071/2800991 I 4 floppy disk LO: PC 
PELLEGRINI ANCONA TEL 071/2850] Windows ®. 
WARE CITA'DI CASTELLO TEL 075/8552139 
WIZARD TRNI TEL 0744/905378 
ASSO SRL ROMA TEL. 06/40501517 || IL RE LEONE - STUDIO GRAFICO 
ANC SHOP SERVICE TIVOLI TEL 0744/933731 iù dî 100 immogini dol fim “Il 
COMPUTER SCHOOL CIAMPINO TEL. _06/7962254 Più di 100 immagini tratte dal film “Il Re 
DISCOTECA FRATTINA ROMA TEL 06/6791493 | » do vili b 
DR. SOFT& MR. HARD ROMA TEL 06/86203556 Leone” da utilizzare per stampare tutto STUD I O ERETICO. 
BERIO (e CCIE Lio | quello che la tua fantasia ti suggerisce... Asma Troina con sso 
GIGI WATCH ELETTRONIC-—’ ROMA TEL. 06/44243865 Uno STUDIO GRAFICO in piena regola, 
IL VILLAGGIO MULTIMEDIALE ROMA TEL 06/39725125 | ; 
INPUT ROMA TEL 06/39366324 contenuto in 3 floppy per PC 
HE ot TANI I Windows ® per sviluppare le tue doti 
pra CARTA HOUSE mu TEL eco artistiche in compagnia di Simba, Nala e 
TAKE & ROMA TEL. 06/86206252 $ ; 
I tutti i personaggi del famoso cartoon. 
DAFNE SISTEMI TORRE ANNUNZIATA TEL 081/5363304 
INFORMATICA ESSE PORTICI TEL. 081/7766465 I 
ANCHOSOI, MADOWS E MS-DOS SONO MARCH REGISTRATI DELLA MICROSOFT 
ABACUS PALERMO TEL 091/307383 | CORPORAMON NEGLI STAMI UNITI D'AMERICA E/O IN ALTRI PAESI. SOUND BLASTER E UN 
ARCO REST DI CET SMEG SI MEC E/O I PS 
QUICKTIME, LOGO QUICKTIME E TRUE TYPE SONO MARCHI REGISTRATI DELLA APPLE COMPUTER 
CEL SDA /O TPU TOPINO EOS DU UA / 
| ALE LEONE SCENE DI PL ON SILA DA NTEIANMENT SOFTUARE PAIR. 
TOPOLINO SO TUO GC / LEN - TUO GRACO SONO SUP DA 
VD ATE TO LE LON - AR ARMATO TATO E LP I 
, 1 COLLABORAZIONE CON MEDIA STARTOM IN. BOTTEGA DE GIOCHI - ALADDIN E SVILUPPATO 
“nie eee 
La x mere © 1995 THE WALT DISNEY COMPANY. DISTRIBUITO DA UENA VISTA HOME ENTERTAINMENT. 


Ascolti, Inventi ... ed infine STampi! 
& 


ALADDIN - BOTTEGA DEI GIOCHI 

Ben 4 luoghi magici del fantastico mondo di Aladdin, 
6 filmati da vedere e rivedere, 11 giochi per mettere 
alla prova, con l’aiuto del Genio, l'intuito, la capacità 
di concentrazione e le tue doti artistiche. La BOTTEGA 
DEI GIOCHI appassionante e divertente unisce il 
fascino dell'animazione Disney con le meraviglie 
interattive del CD-ROM, utilizzabile su tutti i tipi di 
computer - PC Windows ® e Apple Macintosh ® . 


IL RE LEONE - LIBRO ANIMATO INTERATTIVO 

| personaggi del Il Re Leone si animano sul tuo computer 
e danno vita a un'avventura tutta da scoprire. Un semplice 
“click”, e scegli una delle 18 pagine interattive che in 
inglese o in italiano a tua scelta narrano la storia del film, 
trovi giochi e attività divertenti e istruttive. LIBRO 
ANIMATO INTERATTIVO, un CD-ROM compatibile per PC 
Windows ® e Apple Macintosh ®. 


IL RE LEONE - SCENE DAI FILM 
Ascolta il ruggito del “Re” sul tuo 
computer e fai scorrere le scene 
che più preferisci tratte dal film 
arricchite da una vasta gamma di 
effetti visivi selezionabili . Tutte le 
SCENE DAI FILM possono essere 
utilizzate sia come salvaschermo 
che sfondo per il tuo monitor. 2 
floppy per PC per Windows ®. 


© Disney a è DI 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


SANCTUARY DOONS/PRESTO STUDIOS per PECD=ROM — 


vediamo di chiarire la situazione. BiT è un'avventura 
grafica in soggettiva, che vi mette nei panni di Gage 
Blackwood, agente della Deep Time Unit, un ente 
governativo dedito alla sorveglianza e allo studio del 
tempo. Il vostro compito (o meglio, quello che 
aveva il vostro futuro io) era di esplorare le epoche 
passate per svelare importanti misteri storici. Pur- 
troppo, a quanto pare, qualcuno sta cercando di 
incastrarvi: nelle locazioni dei vostri ultimi 4 balzi 
temporali (descritte ampiamente in un box tutto 
loro) un altro agente temporale ha rilevato dei danni 
al tempo, che ovviamente sono stati attribuiti a voi. 
In seguito, proprio in casa vostra, sono stati trovati 
oggetti antichi... insomma, siete davvero inguaiati per 
le feste. Ora, è ovvio che voi non siete colpevoli: 
dovrete perciò tornare nel passato a indagare sui 
luoghi del misfatto, trovando le tracce indispensabili 
per scagionarvi, vale a dire i segni del passaggio di un 
altro, misterioso, viaggiatore del tempo. 

Questo è lo scopo del gioco. Più chiaro, ora? 


Riuscirete a tornare dal presente in quattro diversi 
passati, per dimostrare che nel futuro il vostro io a da 
non ha affatto modificato il passato? 


ard dov 


i) un ignoto benefatto 
ci ha levato dai pastici 


Bingo! Su un vecchio sonardo 

qualcuno ha sovrapi e ormente 

iù avanzate. Ovviam ro usato non compa- 
‘occhio nudo. Come ne si fa a ve 

non vorrete perdervi il divertimento. 


le notizie sull e 
schermate esplica e e Molte 


Siete un eroe. Il miglior agente spazio tem- 
porale. Avete appena salvato la Terra, sven- | 
tando i piani del dottor Sinclair (l'ho sem- Ì 
pre saputo che il diabolico Clive tramava | 

qualcosa!) e contribuendo al suo arresto. Vi hanno | 

appena consegnato l’ambita medaglia Paragon e ora | 

siete soli, nel vostro appartamento, a rimirarvela per 

bene. Questo era il finale di Journeyman Project, 

una delle prime avventure reriderizzate della storia gn 

(un gran bel gioco, ma lento da far paura); bene, I quattro oggetti comprati dallo sconosciuto e generoso partecipante 

nelle sequenze iniziali di Buried in Time scopriamo comprendevano la scatola cerimoniale Maya Tollece, la spada usata 

cosa accade subito dopo il lieto fine di un videogio- nelle da F ic il Codex Atlenticus di 

co... Un gran casino. mar e una scultura interattiva intitolata "Autocoscienza" 

Mentre, come stavo dicendo, state contemplando la attribuita a Kenne I presenti hanno detto che il compratore 

vostra bella medaglietta, ecco che dal futuro appare non ha cercato di aggiudic 

Ualcuno che conoscete molto bene: voi stessi! 
ieci anni dopo, infatti, siete stati accusati di aver 

alterato il corso del tempo (già, perché tutto il gioco 

è basato su una serie di affascinanti balzi temporali), 

e non avete trovato di meglio che chiedere aiuto a 

Voi stessi, rompendovi da soli le scatole nel momen- 

to del vostro trionfo (non si poteva aspettare alme- 

no un mesetto di bella vita, eh?). Il vostro futuro io 

vi consegna la cronotuta e subito dopo viene arre- 

stato da un altro agente temporale (nel frattempo 

voi vi siete nascosti). Poi, all'improvviso, vi trovate 

catapultati avanti di dieci anni nel tempo, nella vostra 

futura casa, e Îì inizia il gioco. 

Come dite? Non ci avete capito quasi niente? Beh, 

logico, questo è proprio lo scopo dell’introduzione a 

Buried in Time: creare un bel po’ di caos e incuriosi- 

re il giocatore. Siccome qui siamo su TGM, però, 


pEwte _DISPLA 


anacronismo 


nardo una bella impronta (d'altronde e i 


Navisa 
| 
i 


molti enigmi 


Bene: quale che sia la risposta è ora di passare agli | 
aspetti tecnici del programma. Dunque, iniziamo dal Time / Î 
modo in cui vi muoverete nel mondo di BiT: come non certo uno del | si 
già detto, l’azione è in soggettiva. Non aspettatevi Questi i 
però movimenti in tempo reale, perché il gioco dei a mano- mio e ro 

Presto Studios sfrutta il ben più anzianotto e collau- nella maniera | x - V, Î 
dato sistema di movimento a caselle, quantunque AC 
decisamente più raffinato (dico raffinato perché non 

ci sono solo le 4 direzioni canoniche, ma potrete os a 
guardare anche su e giù). Muovendovi e osservando a 
scrupolosamente in tutte le direzioni possibili riusci- A 
rete ad avanzare nel gioco, inizialmente in modo 
piuttosto spedito, in seguito con più difficoltà. Ricor- o_o ———— 
date comunque che non esiste un percorso obbliga- 
to; potrete passare a vostro piacimento da un luogo 
temporale a un altro, senza alcun ordine, magari per 


Mio DISPLAN 


| 
i| 
| 


"avi rn 


ere una succinta | 
erno del notiziario I 


ta: ‘in Time infatti è molto facile finire i propri ( 
‘nei mo esempio, abbiamo appena fatto un volo di 20 metri 


Fortunatamente, vist 


Vinci, sarebbe indubbiamente utile | 
trovare un oggetto necessario al superamento di un vanno ancora troppo a passo di luma- È I ccato che noi nc 
enigma in un altro tempo (un po' la stessa cosa che —ca: per compiere una qualsiasi azione ovarne uno già pronto!.... un m 
accadeva in Day of the Tentacle, con le debite diffe- bisogna sorbirsi un piccolo intervallo 
renze). di attesa, e la cosa francamente dopo 
Dovunque vi troviate e qualsiasi cosa facciate il un po' da sui nervi (anche se non 
gioco vi offrirà comunque una risoluzione grafica arriva assolutamente a fare odiare il 
molto elevata (anche se la finestra video è piccolina, | gioco). 
come ben si vede dalle immagini qui intorno), Prima di spedirvi al commento si 
accompagnata da motivi sonori veramente di qualità, —impongono una serie di considerazio- 
ovviamente diversi a seconda della zona temporale ni sulle interfacce a pulsanti e sulle 
in cui vi troverete. Una menzione di merito partico opzioni del gioco, visto che le userete 
lare va al parlato: di questi tempi molti giochi sono in continuazione. Le prime sono 
senza sottotitoli, e per chi non sa l'inglese la vita è —molto ben concepite, e usarle è 
dura. Beh, Buried in Time è interamente ITALIANO, ... divertente. Il design dell'interno del 
per cui aspettatevi un grande divertimento sotto casco della tuta è accattivante, e 
questo punto di vista (con solo un problema - a tutto funziona benissimo. Le cose 
volte la musica copre leggermente le patole, e visto ‘calano qualitativamente, e di molto, 
che non cè il controllo del volume. quando si viene a parlare di opzioni di 
Generalmente, credo si sia capito, il complesso del gioco. Pensate che è soltanto possibi- 
gioco è molto valido. Dall'altra parte della medaglia, le modificare la velocità e l'accuratez- 
come già era accaduto per Journeyman Project, il za dell’aggiornamento video, mentre 
problema principale dell'intera realizzazione rimane non esiste nemmeno (come già _ = 
il medesimo: la lentezza. Certo, non siamo ai livelli —detto) il controllo del volume. Sono 
da latte alle ginocchia del predecessore, ma le cose invece presenti le classiche opzioni di cr—_o — - 
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ti | 


ella integrale: gli eni; piro 
più difficile, Fata Si morti ricomincerete da 


4 4 4 IGM.APRILE.S6 


ico gioco per Amiga: non bellissimo, ma io lo adoravo. Mi ricordo 

in bicicletta (30Km) per averlo con un giorno d'anticipo!) ho sem- 

protagonista all’interno di una supertuta. Logico quindi che abbia 
pensato di descrivervi meglio il vostro esoscheletro (non potenziato, purtroppo) in Buried in 
Time: la Cronotuta. Per quanto un po’ ingombrante, è fuor di dubbio una bella invenzione; pur- 
troppo il suo utilizzo, per un novizio, può risultare leggermente complesso: ecco quindi che viene 
in aiuto questo box, con una completa spiegazione di tutte le funzioni della suddetta Cronotuta. 


BIOCHIP DISPLAY: questa importantissima area dello schermo con- 
tiene il pannello di controllo dei biochip, vale a dire gli strumenti più 
importanti per la riuscita della vostra missione. Questi biochip altro 


mento della missione. Il principale è il biochip st Mg che 
in grado di scovare e documentare tutte le prove che troverete in 

per il tempo e che serviranno a scagionarvi dalle accuse a vostro carico. 
Tutti i biochip sono attivati tramite pulsanti, e una volta accesi occupa- 
no lo spazio della finestra di visione con la loro interfaccia. 

Illimmagine DISPLAY.PCX 


FINESTRA INVENTARIO: una delle cose più innova» 
tive pensate dagli autori di Buried in Time. Il vostro 
inventario, materialmente molto piccolo, è in realtà 
una ‘tasca temporale distorcente’. E che vuol dire? 
Beh, calma, ora ci arrivo: in pratica non importa 
quanti oggetti ci infilate o quanto sono grossi questi 
oggetti. Finiranno sempre in una dimensione non- 
tempo (e quindi, ovviamente, non-spazio, ndRubbia), 
dove sarà come se non ci fossero; insomma, potrete portarvi dietro di tutto (mmmh... mi sa 
che le avventure della Lucas usano questo sistema senza dirlo a nessuno. I comandi 
dell'inventario sono abbastanza semplici, anche se non comodissimi (mancano i comandi di 
scorrimento veloce della lista). Lo spazio a sinistra mostra l’icona dell'oggetto attualmente 
selezionato, mentre la lente d'ingrandimento vi permette di leggere una breve descrizione di 
quanto vi interessa. 


NAVIGAZIONE: le cronotute, si sa, sono grosse, pesanti e senza aria 
condizionata. Per muoverle non si usano braccia e gambe: si seleziona 


una di queste frecce. Di primo acchito uno pensa che si tratta solo di un 
sistema per muoversi, ma bastano pochi minuti di gioco per accorgersi 


di una cosa: in realtà è molto di più. Dato il particolare metodo di movi. 
mento adottato in Buried in Time diventa fondamentale, per avanzare 
nel gioco, controllare sempre tutte le visuali possibili. Mi spiego; se state 
avanzando in un corridoio non dovrete soltanto camminare dritti, sarà 
buona cosa guardare in alto, in basso, a destra e a sinistra. Personal. 
mente avrei preferito un altro metodo, ma devo ammettere che tutto 
sommato (e senza parlare della lentezza con cui funziona il tutto) |; 
pensata dei programmatori regge il colpo. Preparatevi però a situazioni 
parecchio complicate, come nella stazione spaziale, quando già orien- 
tarsi diventerà un problema non indifferente. 


DATA: la data, mi pare ovvio. Indica la 

vostra localizzazione temporale attua- 

le. Il led rosso sulla destra è invece una 

specie di allarme visivo, caso mai foste 

particolarmente distratti e vi sfuggisse- 

ro alcuni eventi importanti (come, per 
esempio, la rilevazione di un anacronismo nelle vicinanze). 


FINESTRA DEI MESSAGGI: qui, durante il 

corso dell'avventura, appariranno tutte le 

comunicazioni che il sistema di sorveglianza 

automatico della Cronotuta riterrà opportu- 

no fornirvi. Queste potranno riguardare la 

presenza di esseri umani nelle vicinanze (nel 
qual caso è sempre meglio attivare il dispositivo stealth o girare i tacchi) o il rilevamento di un 
anacronismo, con tutte le successive conseguenti fasi (nell'immagine, per esempio, ho appena 
risolto la missione nel laboratorio di Leonardo da Vinci). Scordatevi però di poter interagire 
con questi messaggi, magari battendo a vostra volta qualcosa: guardare ma non toccare. 


FINESTRA PRINCIPALE: la vostra breccia sul mondo 
esterno. Qui vedrete quello che succede davanti ai vostri 
occhi, in una splendida resa grafica a 65000 e passa colo- 
ri. Tenete presente due cose: a) potrete scoprire partico» 
lari all'apparenza nascosti con l'utilizzo di particolari fil- 
tri sulla lente ottica della vostra cronotuta e b) quando 
attiverete alcuni biochip quest'area verrà occupata dalla 
loro interfaccia. Quasi dimenticavo: nell'immagine pote- 
te ammirare un corridoio del castello Gaillard, nel XIII secolo. Evocativo, non trovate? 


Dove, come e soprattutto quando andrete in Buried in Time! 


- fare 


Chichén Itzà, 20-08-1050dc 


questi nuovi arrivati si inserirono gradualmente nella 
società Cr e E one della 
missione in questo tempo era per l': punto. appurare 

documentando la fica nel periodo. Chichén 


Sede ursranaaa Fi di Fi 
della tra Filippo Augusto, re ‘rane 
cia, e Re Giovanni (sì, quello di Robin Hood) nella guerra 

Mi gg questo imponente bastione, considerato 
imprendibile, cadde nelle a dei francesi dopo soli sei 
mesi d'assedio. Il motivo di questa capitolazione è ancora 
un mistero, tanto che eravate stati inviati a indagare con 
la vostra cronotuta. Ora dovrete tornare in questo luogo 
e scoprire gli indizi che vi discolperanno, evitando di farvi 
infilzare da soldato inglese troppo zelante (la cro- 
notuta somiglia in modo preoccupante a un'armatura). 
Un consiglio: MIO ni EL dea sui muri, state attenti ai 
colpi delle artiglierie francesi. 


Studio di Leonardo da Vinci, 12-01-1488dc 
papi volta dorate orna ‘tornare nella Milano del XV secolo, 
iii midaenti) scomparsi di Leonar- 
do da Vinci, che in quel periodo stava Veg per il 
Da nia nica 
bblica di Venezia, per cui sembra logico supporre 
he il buon Leo abbia sviluppato molti progetti militari: 
sn dovevate cercare uesti. Ancora una volta il 


proprio. q 
balzo temporale vi porterà nel laboratorio, nottetempo, 


dove avrete tutta la calma necessaria a cercare i segni del 
vostro avversario (e avrete anche l'occasione di usare di 
persona alcune delle invenzioni del grande Leonardo...) 


Laboratorio Farmstein, 26-01-22474c PPS 
In viaggetto dietro l'angolo, se paragonato agli ti 
riginario era visitare questa stazione spaziale in 
FOVne, dale visa getto Farnstein, uno dei massimi arti- 

opere e, 


vi. Quasi dimenticavo... se cercate bene, scoprirete che le 
voci sulla famosa Intelligenza Artificiale non erano poi così 
campate per aria: preparatevi a fare la conoscenza del 
simpatico Arthur! 


Bini inez 09-09-2328dc 
lon è un posto ma il vostro presente (anzi, a 
voler essere precisi eroe vostro futuro). Qui, ovviamente, non 
scoverete segni del passaggio di altri viaggiatori, ma 
potrete raccogliere molte e preziose informazioni sul 
vostro caso, oltre a consultare preziosi strumenti quali 
l'olo-televisore che nel futuro i programmi saranno 
rsino peggiori di quelli attuali) o lE vostra segreteria 
telefonica (i Ilissima!). Ricordate inoltre che, se vorrete, il 
vostro replicatore domestico universale vi potrà fornire 
molti utili oggetti, che potrete utilizzare fruttuosamente 
in giro per le pieghe dello spazio-tempo. 


Il conduttore del TG serale sta informando il mondo che Gage 
Blackwood, che saremmo noi, è evaso dagli arresti domiciliari. 


Molte altre notizie sul caso (comprese le testimonianze dell'accu- IU 


a e della difesa) possono essere consultate sull'olo-televisione. 


re avevate salvato l’ultima posizione. La seconda, 
plorazione', è invece pensata per coloro che con la 
difficoltà: molti enigmi 


prima si trovano in 

st mete pos ri 
cui siete morti (attenzione, 
Sia 


Questa enigmatica statua sì trova davanti all'ingresso 
della piramide principale di Chichén Itzà. Esaminandola 
più da vicino, scopriremo che sembra ci sì debba 
appoggiare qualcosa... lo comunque ci starei molto, 
molto attento... 


elle grandi 
della storia, curata, intrigante e veramente ben con- 
gegnata, sia nei piccoli particolari che si incontrano 
praticamente in tutte le locazioni del 
che riescono a rendere ‘reale’ il mondo che 
sul video, 
| viaggi nel tempo sono indubbiamente uno dei temi 
più fantasiosi da trattare, prestandosi alle più diverse 
interpretazioni: Buried in Time ne offre una originale 
e molto avvincente. 
Anche tecnicamente, per quanto riguarda grafica e 
sonoro, il gioco si en molto bene: la qualità delle 
immagini è sempre perfetta, grazi ai 65000 color, e 
musiche sono di qualità; Come non citare pollo 
aplendido parlato in itallano? 
rtroppo l'intero programma risente di alcuni parti 
decisamente oggi stonano un po', come il 
sistema di movimento a caselle, tanto per citare il più 


specie su processori veloci 
è atipica, sia per la visuale in soggettiva che per il 
fatto che, per esempio, nell'intero gioco non incon- 
trerete nemmeno un dialogo. 
jo comunque concludere 
in Time riesce a far prevalere i 
pregi sui difetti in misura significativa: gli elementi di 
una grando avventura ci sono, e per scoprii i pos: 
sono sopportare i difetti sopra elencati. la- 
sciamo È fatto che come avventura ha due livelli di 
complessità, ed è piuttosto lunga: ci sono centinaia 
di inquadrature differenti per un sacco di locazioni e 
sono, ripeto, tutte descritte in ITALIANO parlato! Bel 
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denze popolari, le fiabe, le leggende ma 

anche i riti e la venerazione di idoli d'ogni 
genere, sono fattori che da sempre hanno suscitato 
curiosità e timore nelle menti degli uomini. 
Non:credo esistano persone în grado di spiegare 
come e perché si rivelino tali fenomeni magici su 
cose, persone e animali, mai è certo che ciò che 


ja magia ha sempre giocato un ruolo 
Q importante nella storia dell'umanità: le cre- 


‘accadde al dottor Roger Samms gli cambiò la vita da 
cima a fondo e che nessuno potrà mai venirgli a dire 
che si è trattato della sua immaginazione (nemmeno 
Max, capace di far lavorare i poveri redattori 25 ore 
su 24)... 

Tutto ebbe inizio in un bar nella parte della periferia 
più malconcia di San Francisco, quello, per intender- 
ci, dove potreste trovare un ratto alto due metri 
intento a ordinare uno scotch doppio... e senza 
ghiaccio. 

Nulla di strano comunque, se considerate il livello di 
degrado e sporcizia onnipresente per qualche miglio 


quadrato, se non fosse cheial piano superiore del 
bar (pensate, cani possibilità di alloggio - il che gli fa 
guadagnare mezza stella sul catalogo della Michelin, 


Questo è uno dei messaggi visivi che molti insetti vi 
comunicheranno per mettervi in guardia dai vari peri- 
coli del bar. 


TEM.APRILE SO 


Vaschette piene di 
veleno, ragni voraci 
e ragnatele invalica- 
bili: beh, credo vi 
divertirete parec- 
chio a scansare i 
vari pericoli sempre 
presenti nella 
mente di ogni bravo 
scarafaggio. 


Una bella foto elettrizzante del 
protagonista prima di diventare 
uno scarafaggio 


un totale di... mezza stel- 

la) il nostro dottor Roger sta 

per partire verso l'America 

del Sud portandosi dietro un 

bel valigione pieno di fruscian- 

ti bigliettoni verdi (i buoni per l'acquisto di Svelto al 
limone?). 

Dopo un piccolo screzio col gestore del bar (e della 

tfamera, di conseguenza) per motivi affittuari, Roger 

Sì ricorda di aver dimenticato qualcosa: il suo tion- 

dolo col ritratto della cara mamma defunta. Scova- 

tolo in uno dei cassetti della scrivania, il dottore lo 


“Ogni scarrafone 
è bello ‘a 
mamma soja?” 


mira e rimira, quasi abbacinato da una luce invisibile 
‘e misteriosa... e alla fine la luce si rivela: il ciondolo, 
uno scarabeo d'argento, comincia a friggere e sputa- 
re scintille per poi trasformare il povero dottor 
Samms una specie di pila atomica, circondato da 
unlaura di un bel viola fluorescente. E alla fine, 
ZAGK, il classico fulmine che lascia cadere il nostro 
sfortunato protagonista per terra. C'è qualcosa 
però che sfugge alla comprensione dello stesso dot- 
tore: perché si vede svenuto? E perché una strana 
forza lo sta trascinando verso l'interno di uno scari- 
do dell'acqua? Purtroppo, ecco la risposta: sei 


In alcune locazioni non potrete far altro che osservare 
dall'alto l'ambientazione della stanza 0 del locale in cui 
vi trovate. Si tratta di una specie di mappa che vi per- 
mette di avere un assaggio di quello che vi aspetta. 


bm in 


Yahoo, sono ric 
sulla mia a 


scarafaggio 
all'interno di 
ja parte di un 


potrete andare 
questa vecchia radio 
puzzie da riso! 


zampe, occhi in grado di vedere ovunque, due 
antenne... Roger è diventato un insetto, e per la 
precisione uno scarafaggio! 

Non sappiamo cos'abbia fatto il povero Mr. Samms 
per meritarsi una fine simile (avrà rubato la marmel- 
lata dal bar...), fatto sta che ora dovrete rimboccarvi 
le maniche (sei per la precisione) e impersonare lo 
scarrafone Roger alla ricerca della verità, del suo 
passato, del modo di sopravvivere e di quello di 
ritornare alla sua vita normale (oh beh, proprio nor- 
male non direi, visto che nell'introduzione ll tizio 
somiglia vagamente al jim Carrey di “Scemo e più 


Yahoo, sono ricco! Adesso non rimane che caricare 
tutto sulla mia auto e fumarmi un sigaro... Ehi, ma 

uno scarrafonel E non posso nemmeno schiaci 
Aaarghi 


Toccando il filo ho fatto in modo 


rete elettrica at 


ando 


e la presa ricevesse cor- 
spirapolvere: non mi 


lobile succhione. 


tm i 


Questo è uno degli indovinelli più ardui da compren 
dere. In teoria dovreste far scattare queste specie di 
valvole 0 fusibili per disattivare o attivare la corrente 
nei diversi locali del bar 


urlosando fra i giornali ho scoperto per caso un buco 
rappresentante l'entrata di una tana di piccoli topi; è un 
sempio di come i filmati vengano integrati nel gloco, ma 

gna decisamente esplorare a 


e 

scemo", soprattutto pelf quel che riguar- 
da la mimica facciale). 
Come potete ben comprendere l'impre- 
sa non sarà facile, arféhe perché il posto 
in cui vi trovate Mon è esattamente il 
paradiso degli scarafaggi; visto anche che 
il gioco comincia in uno scolo della 
camera da letto del gestore del bar, 
ormai prossimo alla chiusura per via dell! 
Mebiti e destinato alla demolizione per il 
agio del quartiere. Questo è non 

l'unico luogo dove sarete effettiva- 

ite al sicuro, ma anche into dal 
que potrete raggiu 

ioni del gioco (viari data la possì- 
‘bilità di accedervi, (Volta che le avre- 
| te scoperte, dagli condotti di scari- 

co sotterranei). 


pi 
# 


Una volta emersi alla superficie, avrete modo di 
comprendere come si possa sentire uno scarafaggio 
in un ambiente infestato dall'uomo, a partire dai vari 
pesticidi, che non lasciano scampo agli insetti distrat- 
ti, per finire con la carta moschicida, la polvere vele= 
nosa sparsa qua e là per il pavimento oppure le trape 
pole specifiche per gli scarafaggi (quelle scatolette 
che li attirano per poi lasciarli stecchiti), Natual- 
mente uno scarafaggio potrebbe:già averne abba- 
stanza, ma.non è così: nelle varie locazioni troverete 
numerosi pericoli) caratteristici di quelltipo di luoghi. 
In cucina, per esempio, potrete essere polverizzati 
dal tritar rifiuti oppure: carbonizzati dal fornelli della 
cucina (lasciando quindi un buonissimo odore di 
insetto flambé), mentre insun bagno rischierete di 

ichî di lavandino e WC; non man- 
cano anche i nemici naturali degli scarafaggi e degli 
insetti in generale: La differenza con gli altri ostacoli 
sta nel fatto che se'ì primi possono essere evitati 


Questa è una sezione del gioco abbastanza impor- 
tante e guarda caso si trova ben nascosta... da uno 
specchio. 


con un po! di attenzione, questi ultimi vanno contra- 
stati con l'intelligenza risolvendo alcuni puzzle e 
tenendo conto Chelpotrete disporre della sola forza 
motrice di uno searafaggio (quindi niente armi nulea- 
ri o micro-bazooka di sorta) unitamente all’intelli- 


g 
Si 


ne 


Chissà cosa succede se faccio cascare queste 
lamette da barba usate.. 


tura. Questo perché può capitare di risolverne uno, 
magari facendo scattare qualche interruttore, senza 
nemmeno accorgersene (e forse è così che dovreb- 
bero essere posti i quesiti e i puzzle in un'avventura 
grafica); a parte questo particolare, per poter risol- 
vere i rompicapo più complicati avrete la possibilità 
di ottenere informazioni dagli altri insetti che popo- 
lano il caotico bar di partenza (dal punto di vista 
degli invertebrati sì tratta di una vera e propria 
metropoli) Questi animaletti simpatici (quanto 
schifosi) sono già passati attraverso le insidie del 
luogo è pertanto cercano di mettere în guardia i 
novizi; esiste un solo modo per parlare a questi 
veterani ed è quello di scovare le locazioni contrad- 
distinte da un piccolo fregio, disegnato appositamen- 
te per essere riconosciuto: la figura di tale simbolo 

presenta un occhio (forse a significare la possibi- 
lità di assistere adei filmati). Tenete presente che i 
Vostrì amici informatori avranno la stana abitudine di 
esprimersi sibillinamente, quindi dovrete cogliere le 
sfumature delle varie filastrocche e dei video (molto 


Questa è una semplice foto di uno dei vari condotti 
pe userete per spostarvi da una parte all'altra del 
ar. 


Un'altra foto 
dall'alto: pensate che 
dovrete attraversare 
tutto quanto il piano 
cucina... 


Una cosa è certa: quel 
atto non sta guardan- 
lo me, in quanto sono 

pi uno fra le sue 
Uci... 


(Raramente vi capiterà 
di comunicare con 
= animalidistazza decì- 
samente superiore 
Li alla vostra, come nel | 
caso di questo pesce 
gatto. 


- Dunque, se non ricordo male la ricetta indicava di 
aggiungere due spicchi d'aglio e poco PRPordncDoi 


ma non indica il tempo di cottura del 


lo scarafag- 
gio... 


"1 
astratti) che vi verranno proposti. Comunque sia, i 
vostri nemicilpîù pericolosi rimangono i topi e i 


tti. 
Uniattra (Rif aividivi verrà foriffa di vostra 
madre (quella del gioco naturalmente) che, ad ogni 


nuova ambientazione, apparirà dal ciondolo male- 
detto per sugerirvi qualcosa. (l 
Il gioco.si Svolge sostanzialmente così. Lo si potreb- 


be definire come un'avventura alla The 7th Guest, 
ma l'impostazione è totalmente diversa. 

Potrete visitare moltissime locazioni (distribuite fra 
le otto diverse ambientazioni)i tanto che in alcuni 
può capitare che possiate smafrrirvi girando a vanve- 
ra per il pavimento o perdere il senso dell'orienta- 
mento a causa del fatto che'luno scarafaggio può 
camminare anche contrastando la forza di gravità. 
Pur essendo un titolo che potrebbe non piacere a 
tutti, Bad Mojo è molto bello elbriginale, ed è quindi 
Un'avventulra che non potete perdervi, poiché unica 
nel suo genere. 


Bad Mojo, potrete 


affermare anche voi 
la stessa cosa. 
Se c'è una cosa che non può passare inosservata in 

quest'avventura (anche solo a una prima occhiata), è 
l'originalità. Tanto da non poter paragonare questo 
gioco a nessun altro titolo. Se proprio voleste un 
punto di riferimento, sì potrebbe pensare a un connu- 

io fra The 7th Guest e SimAnt (vecchissimo), ma 
solo perché quest'ultimo è l'unico gioco di insetti 
che mi sia venuto in mente tte parole fa. 
Sicuramente quando e se vedrete l'ultima produzione 

della Acclaim ci sarà qualcuno che contesterà il 
sopraccitato paragone, ma solo perché l'originalità 
di Bad Mojo è tale che, ripeto, ogni confronto con 
altri titoli non è proponibile. 

Vista allora la caratteristica più eclatante, potremmo 
anche passare ad altro, considerando che, oggi pi 

di ieri, di sola originalità i giochi non campano (mi 
viene da dire “purtroppo"). 

alizziamo quindi la veste grafica e il sonoro. Nel 
primo caso penso converrete con me (magari aiutan- 
dovi guardando le foto) che la qualità delle immagini 
piò essera definita stupende, non solo per la super- 

maestria con la quale elementi fotografici, filmati e 
oggetti tridimensionali sono stati miscelati fra loro, 
ma soprattutto per la naturalezza e il realismo con 
cui si muove il nostro piccolo personaggio: quando, 
ad esempio, vi ritrovate a camminare su un tubo, 
vedrete l’insetto seguire la forma cilindrica dello 
stesso e così accadrà per tutti gli oggetti 3D e gli 
elementi fotografici di qualsiasi locazione. 
A proposito di queste ultime (mi riferisco alle scher- 

mate che compongono ogni ambiente e nelle quali vi 
è permesso interagire o passare), credo vada sottoli» 
neato che sono oltre 750, il che significa una mole 
non indifferente di lavoro per generare l'effetto tridi- 
mensionale degli oggetti delle immagini. 

Sono un po' deludenti i filmati (pixellosi e con pochi 

colori), ma questo è quanto potete aspettarvi se con- 

siderate che il gioco deve girare anche su computer 
Jo potenti, 

l sonoro non è particolarmente esaltante, ma è ade- 
guato a ciò che viene di volta in volta rappresentato 
nel gioco. Altro discorso va fatto per le musiche, dav- 
vero belle e capaci di enfatizzare i momenti cruciali 
della vostra avventura. 
Dal punto di vista della giocabilità ci sono dei proble- 
mi per quel che riguarda la risoluzione di alcuni puzz- 
le che, se non risolti, non permettono di progredire 
troppo nella storia: comunque, è già qualcosa il fatto 
di non essere obbligati a risolvere gli enigmi secondo 
un ordine prestabilito. L'unica arma che avrete a 
disposizione è quella dell'esplorazione: può capitare 
che non riusciate a vedere il passaggio verso un'altra 
locazione solo perché è nascosta da una presa di 
corrente, quindi dovrete cercare di mettervi nei panni 
di uno scarafaggio, capace di infilarsi dappertutto il 
più delle volte senza pericolo (anche in una presa di 
corrente). 
A mio avviso Bad Mojo è quindi un titolo da provare: 
se riuscite a sopravvivere al primo impatto, quello 
Con le varle schifezze che fanno da contomo al gioco 
(leggere: insetti incollati a decine alla carta moschici- 
da. topi in trappola in fin di vita, mosche nelle uova 
fritte del gestore e sporcizia ovunque) vivrete 
un'esperienza, oltre che un'avventura. 
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Dopo lo strepitoso 
successo ottenuto con 
NHL e FIFA, quei 
geniacci della EA Sports 
tornano alla carica 
sfruttando il loro 
oramai collaudatissimo 
engine: il Virtual 
Stadium! Credete nelle 
eccezioni che 
confermano la regola? 


parlarvi di NBA Live ‘96: INCREDIBILE DICTU (tra- 
sposizione in latino di “NON CI POSSO CREDE- 
REEEE!") 
Questo titolo è, per quanto riguarda la stagione ‘96, 
quello che chiude il cerchio; almeno fino a che non 
ci perverrà un bel press-pack che ci annuncerà 
l'uscita di Fifa 97 e compagnia bella. 
Prima di guardare al futuro, però, vorrei spendere 
oni due parole per parlare del presente e quindi di que- 
© Arts, sto stramaledetto NBA Live 96: non so se si è capi- 
reserved to, ma è la terza volta che cerco di iniziare seria- 
mente la recensione e per un motivo o per l’altro 
non ci riesco (sarà che sono cotto come una pera?). 
Vabbé, ho deciso di compiere quest'ultimo, inenar- 
rabile sforzo e cominciare questo articolo. 
Bene, bene, bene... Come sicuramente — 
Spree sono un  edeisimo, anzi, “ua 
lire un si ‘e, di tutte le produzioni fîr- 
Ve i 


vantarmi, devo riconoscere che quello sia stato uno. 
dei miei articoli migliori, a dispetto del fisico che | 
‘oramai si tti arena inesorabilmente a causa 
dell'afa milani titoli presentati in essa sono 
usciti praticamente tutti tranne uno, NBA Live 96, 
che finalmente si è affacciato all'orizzonte sereno 


Che eagle dcr del dora bera Desa : 
Pe dii devono va o n 
5 


tre milioni iliardi di annì, EE. periti 


‘co, in tutto lo splendore del 640x480, gli stemmi 
delle squadre della Eastern Confer 


La Baseline Camera 
sarebbe stata di 
grandissimo impat- 
to se solo | giocato- 


Ha È SERRE RE ERA ri fossero stati rea- 
Come nella precedente versione, tutti i giocatori son dei poli- 


hanno a disposizioi lelle statistiche completissime, IRE ce Rol 
oltre elle immagini di att ma qualità che li ritrag ; SIUORIO ErOrAli 
ti <= o as î dei piatti sprite bidi- 
nali, Come 
te vedere il 
risultato non 
certo galvan 
te 


Stato disegnato con Ì 
piedi. Bene 
Immagine non | 


tone! Guardare per 
credere! 
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Il classico menu dei giochi targati EA Sports: c'è 
incora bisogno che Vi lla è piegare a cosa servono 
le varie voci 
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NBA Live 96 si candida come sequel, 
di nome e di fatto, di NBA Live 9! 
riuscirà questo titolo, oltre che a por- 
tarsi appresso l'eredità del nome, a 
imporsi sul mercato come il suo pre- 
decessore? 

La risposta a questo grande quesito la 
saprete solo alla fine, quindi continua- 
te a leggere e non sbirciate il voto 
finale (tanto lo so benissimo che 
l'avete già fatto! Che credevate? Sono 
stato anch'io un lettore per diversi 
anni!). 

L'interfaccia grafica, a parte qualche 
miglioria qua e là (proporzionale al 
numero dei peggioramenti), non è 
cambiata più di tanto. L'unica vera 
innovazione rispetto a NBA Live 95 
riguarda l'implementazione dell'engine 
Virtual Stadium, già collaudato con 
NHL e Fifa 96, titoli questi che 
comunque differivano l'uno dall'altro a 


va senza il 


Ovviamente, ci ritroveremo tra le mani le nuove 
squadre iscritte questa stagione nel ono 
fessionista: Toronto, Vancouver e are formazioni 
bonus come le All Star delle 
ference, nonché quelle di schiaccia 
così via (configurabili queste dal gi 
scegliere quali campioni inserire). 
A prescindere dai fattori finora m 
comunque scontati, l’unica vera 
da la possibilità di poter creare da zero | 
intuitivo 


grazie a diverse opzioni (chi non ha una 


potentissima sarà in ogni caso costretto ad Ù 
rirlo" un po’) grado tutto però, anche se. sì 


setta al massimo, questo verrà applicato prim 
te a tutta la cornice (parquet, pubblico, cartelloni. 


luminosi), ma non ai giocatori che si muavono sul. _ 


campo. Insomma, ci troviamo nuovamente alle 
prese con il dettaglio ibrido (visto di 
recente in Top Gun; il contorno in 
640x480 e il succo în 
garantire che non è il massimo vita, e che 
anzi lascia molto a desiderare. Comun- 
que per questo c'è il commento, che non 
posso far altro che invitarvi a leggere. | n 


Ecco la schermata per la creazione dei pro- 
pri giocatori. Gon le barre a scorrimento è 
possibile modificare tutte, ma proprio 
tutte, le caratteristiche del proprio uomo: 
dal numero di maglia all'altezza, dal peso 
al colore dei capelli 


Se non avete voglia di disputare un'inte- 
ta stagione, potete sempre cimentarvi 
nei playoff. Questi sono gli abbinamenti 
della stagione 94-95, E allora perché il 
gioco si chiama NBA Live 967 Ah, non 
chiedetelo a me.. 


xk * Playoff 
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VEGA Champion 


Vi posso — 


| parquet sono riprodotti in maniera fedelissima come 
testimonia questa foto che raffigura il Charlotte Coliseum 
Lo stesso non si può dire del pubblico, che di umano non 
fia proprio nulla. Tranne le prime fil, il resto degli spetta- 
tori è praticamente “spalmato” e foto applicato in un 
modo che definire indecoroso è dire poco. Questa è forse 
l'unica immagine che fa sembrare NBA Live 96 interamen- 
te in SVGA. 


lah, ami 
di essere 


sia ben chiaro, NBA 
Live 96 non è affatto 
; un brutto gioco ma, 
fi piuttosto sorprendentemente, non è meglio del suo 
predecessore, anzi è quasi peggio! 
Con questo non voglio certo dire che il titolo sia pro- 
grammato male, però la prima cosa che ho notato (e 
che mi ha dato veramente fastidio) è stata che l'engi- 
ne per il movimento del famigerato Virtual Stadium è 
lo stesso, identico, preciso, spaccato, sputato di 
quello presente in NHL Hockey 96 (gioco che, perso- 
nalmente, ho odiato da morire). 
Il perché non saprei spiegarvelo razionalmente nem- 
meno io (appartiene alla categoria delle "sensazi 
epidermiche non modificabili nemmeno al secondo 
impatto”), ma forse, pensandoci bene, l'impressione 
è dovuta dal fatto che ho trovato assoluta 
discutibile il meccanismo delle inquadrature e, più in 
[lelle soluzioni grafiche. A questo punto 
iene spontaneo chiedermi perché Fifa, che 
teoricamente usa lo stesso engine di NBA e NHL, sia 
= superiore, Fifa è meglio di Actual Firmate la 
6 per il mantenimento della superiorità del 
gioco FAN (Ma basta, non ne possiamo più!!! 


È grafica, anche ad altissimo dettaglio, non è il ma: 
simo che si possa chiedere (ed è comunque decisa. 
mente inferiore a quella di Fifa che anche in 320x200 
faceva spavento!), non essendo velocissima nemme- 
no su un Pentium 133 con 24 MB di RAM. Le tele 
mere, tranne un paio, non sono di 
e le visuali migliori rimangono, a mio gi 
dizionali isometriche o a scrolling orizzontale. Con 
riferimento alla risoluzione adottata da questo titolo 
della EA, sulla quale mi sono soffermato in preceden- 
za, ecco sorgere spontanea una domanda: perché 
NBA Live 95 era REALMENTE in SVGA (anche se il 
tutto si miniaturizzava) e NBA Live 96 no? Mah. 
A risollevare però le sorti troviamo una splendida 
musica, dei discreti effetti sonori e delle immagini 
statiche di grandissima qualità. 
Quello che invece non mi convince è l'engine del 
gioco vero e proprio, che malgrado sia stato provato 
abbastanza intensivamente non è riuscito a piacermi. 
Sarà anche che sono reduce da una full immersion 
n (assolutamente 
iocatori così carenti 
locchettosa non mi 


nelle animazioni e dalla side! 
è proprio andato giù. 

Un vero peccato, perché NBA Live 96 si preannun- 
ciava come un grandissimo prodotto, ma così com'è 
è solo un gioco poco più che discreto. Dove sono 
finiti i The Hitmen Canada? 


SN 


TO rp41N 


% perl® 


Sequenze multimediali con attori 
professionisti che ti parlano dallo 
schermo vanno a integrare spezzoni 
tratti dal grande successo 
cinematografico. 


Potrai interagire con i vari 
personaggi incontrandoli a 
bordo degli altri caccia, 
parlandogli e ascoltando 

le loro voci. 
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IL CIELO S'INFIAMMA 


Sfida tutti i protagonisti del film in 
duelli alla velocità del suono. 
Dimostra a tutti di essere un vero 
Top Gun. 

Segui i consigli del tuo co-pilota, 
come in un vero F-14. 


NUMERO VERDE 


167 - 821177 


L’AMIGA È PRODUTTIVO 


Fortunatamente per tutti gli ammiratori del lato Serio? di 

Amiga, nonostante le incertezze sul futuro della macchi- 

; na, lo sviluppo degli applicativi più famosi non si ferma: 

à dalla Almathera alla Softwood e dalla GPSoft alla Digita, 

i sorio tutti al lavoro sulle nuove versioni dei loro cavalli di 

5 battaglia. Già disponibile Datastore 2.0, in arrivo entro 

brevissimo Wordworth 5 con forse la possibilità di impor- 

tare/esportare persino i documenti di Word; Directory 

Opus 5.2 con nuove funzioni implementate sulla base 

delle registrazioni degli utenti, Final Writer 5 e molti altri 

titoli ben conosciuti dagli aficionados di cui non manche- 
remo di parlarvi, 

Attualmente nell’Amiga Magic Pack" ci sono le versioni 


‘ultima versione della più famosa tra le acceleratrici per 
‘Amiga monta uno 060 ed ha delle prestazioni a dir poco 
mostruose, raggiungendo in alcuni benchmark velocità 
pari a 200 volte quella del 1200 di base! (nomina un'altra 
volta questa scheda e giuro che ti uccido! NATMB) 

Come per la 1230-IV esiste la possibilità di disabilitare la 
scheda premendo un tasto durante.il reset, così come è 


presente il software di libreria per reindirizzare il sistema 
verso l'utilizzo del potente processore appena montato. 
Nessuno dovrebbe avere problemi di calore, perché 
“sembra che la scheda scaldi @ddirittura menordella ver- 
sione 030/50... ma attenzione: il processore è ingom- 
brante e “invade” l'area riservata alle SIMM, che se 
dovessero essere del tipo a doppia faccia vi daranno 
‘seri problemi di montaggio (hey TMB, forse ne sal qual- 
‘cosa? No, dai, metti giù quel coltello...)(tanto io c'ho la 
SIMM a singola faccia... NATMB). Non dimentichiamoci 
il modulo SCSI opzionale, in grado di raggiungere ben 
10MB/s di transfer rate e la batteria-tampone, non pre- 
‘sente per esempio sulla Falcon (che vi assicuro essere 
un mezzo bidone, non sono pochi quelli che se ne sono 
lamentati. Fatevi un favore e compratevi una Apollo! 
NATMB) 

Vi lascio indovinare quale sia il neo più grosso di questo 
prodigio di silicio, tanto l'avrete indovinato ancora prima 
di arrivare a questo punto: il prezzo sorpassa di gran 
lunga il milione, il che riduce un po' il rapporto prezzo- 
qualità pur senza svalutare la nuova “migliore accelera- 
trice” disponibile sul mercato. 


4SE dell'ottimo Wordworth e 1.1 di Datastore, insieme. frjeiadio jaaaltà. 
con'Personal Paint 6.4, Photogenics 1.24, Turbocalc 3.5 i 
p È e Organiser 1.1 senza dimenticare il pluripremiato. Scal 
» La manualistica purtroppo non è in italiano, ma giifizzatgi i tale sofware hon avranno probebimente neppure 
bisogno di consultaria. È poi presente la cartolina'Witregistrazione presso le suddette softwarehouse per ottenere le NI 
nuove versioni a prezzi competitivi. L'attesissimo “Amiga Surfer”, che a questo efficiente ufficio aggiunge un'esten- 
: sione virtuale consentendovi l'accesso ad Internet, Tion è ancora!ufficilamente in distribuzionegn Italia nel momento 
in cui scrivo (speriamo comunque di riuscire ad avere il pacchetto completo per il: prossimo nuero NATMB). —H (co: 
D ri 
t oeoveo, 
si ra È 
è À 1°] 
"| { era 
. Per TMB dev'essere diventata una do in modalità “finestra”. Non Ù 


forma di persecuzione;ma io la 
classica domandina di rito non 
gliela risparmierò mal: “Novità sul 
fronte avventure e roleplay?”. 
Ebbene, miei cari ruolisti reduci 
7 3 dalle lande di Speris, aprite le 
orecchie e vendete i vecchi libri 
perché dalla Oxyron è in arrivo 
. È ) Trapped: das Rad von Talmar, il 
punto d'incontro tra Doom e Dun- 
geon Maister. Possibilità di came 
biare le armi 'e vari livelli d'espe- 
rienza caratterizzano l'esplorazio- 
ne di Un sotterraneo vasto @ peri 
coloso. Non mancheranno oggetti 


Barbar 


ci son notizie sullempossibi- 

lità di gioco a tutto schermo e 

sulle Leffettive richieste 

hardWare,:perciò non mi sbi* 

lanciò îh lodi sperticate e rac- 

colgo la lingua nel frattempo 

rotolata in terra, promettendovi una:recensione o ulteriori notizie non appena avremo 
una demo (e così l'ossessione di TMB diventerà "Novità su Trapped?”) 

PS: AHAHAHII! Il vostro malvagissimo TMB è riuscito con un abile mossa di FTP a pre- 
levare il-demo del suddetto gioco proprio sul filo di lana! Ebbene, l'engine non è affatto 
male.e comprende vari tocchi di classe come lens flare in realtime, trasparenze, texture 
‘animale, gofgenti di luci dinamiche, blur (consigliato uno 0601), dimensioni di schermo e 
pixel ridefinibili, 8 come tocco finale supporto completo per la Graffiti Sul gioco in se 
non mi sentaraficora in grado di esprimere un giudizio, quindi vi rimando all'uscita della 
versione definitiva, ok? Nel frattempo cercherò di raccoglire in un paio di secchi la bava 


Magici e enigmi da risolvere. 


* L® 3 
DUE IN UNO 


Agli amighisti più sfegatati suonerà come un 
affronto personale: la inglese HiQ ha creato il Sia- 
mese System, una piattaforma unica sulla quale 
sono integrati PC, Amiga e, di riflesso, Macintosh. 
L'idea alla base di tutto ciò è fondere l'enorme 
velocità a basso. costo raggiunta dai processori 
del tipo 486 iffsieme con l'elevata efficienza pro- 


Insomma, Witchhaven ha le ore contate! 
Dalle foto la grafica sembra VERAMENTE ben definitale piena d'atmosfera; pur essen- 


+ è 


duttiva dell'agile sistema operativo'del “nostro”. Il 
collegamento tra' le schede madri avviéhe tramite 
l'ultinfaversine dell'interfaccia Squirt@l} mentre 
un'eventuale link seriale è possibile ma sconsiglia- 
bile in quanto a prestazioni. Il passaggio tra | 
sistemi avviene direttamente utilizzando una 
comoda scheda, ciò significa inoltre che i posses- 
sori di Siamese potranno utlizzare l'Amy su moni- 
tor a una frequenza altrimenti inaccessibile, 
Dulcis in fundo, non dovrete nem- 
meno rinunciare al tipo di tastiera 
cui siete da tempo abituati, oramai 
consunta a forza dibatterci listati 
in Arexx e Blitz Basic: l'intero 
sistema è ‘controllabile 
dall'hardware di Amiga; ciò Signifi- 
ca compatibilità sia: del mouse sia 
della tastiera stessa. 
Il,ese scorso l'Amy portatile, in 
questo invece la nascita di'un 
modello fisicamente integrato a un 
compatibile, Wordworth che 
esporta e importa da Word 0 così 
sembra... Probabilmente i produt- 
tori hanno capito che, volenti o 
nolenti, avvicinarsi al mondo DOS 
è l'unico modo di non finire 
schiacciati dalla potenza economi- 
ca delle multinazionali dell'infor- 
matica: chi aveva detto “se non 
puoi batterli, fatteli amici”? 


di Alessandro... che schifo Questo ragazzo non ha un minimo di contegno. 


| 


NELLO SPAZIO INFINITO 


È proprio il'‘posto dove ha luogo il nuovo gioco della Austex 
Software, denominata Uropa 2: the Ulterior Colony. 
‘Bassicalmente' si tratta di un arcade-adventure ambientato nel 
satellite Europa 2, orbitante intomo a Satumo, dove vi avventurere- 
te per risolvere svariate Tnissioni quali salvare i coloni nei guai e 
distruggere alcuni insediamenti. Qua e là vi sono terminali a cui 
collega» per ottenere power-ups, riparazioni e informazioni da 
dowiiloadare e rivendere in cambio di crediti. 

La gafica isometrica e lo stile di gioco esplorativo ricordano 
tutta una serie di prodotti della: Ultimate risalenti ai temp! dello 
Speccy e del C64 (Nomad, FEUD, Head over Heels...), ma in 
Uropa 2 avremo in più delle sezioni di blastaggio durante gli 
spostaenti all'interno di particolari zone della stazione. 

Il gioco Verrà sicuramente commercializzato per il 1200 e sarà 
installabile, è allo studio un'eventuale versione per 500 e CD32 


Con la massa di giochi stupendi che abbiamo visto negli ultimi tempi, 
at gra inevitabile che i programmatori decidessero di realizzare esten- 

sioni per loro programmi © ci sommergessero di upgrade e data-disk. 
Il d/d più importante importante è certamente quello di XTR: un editor di tracciati e alcuni circuiti tutti nuovi su cui 
cimentarsi, con l'umorismo come tema principale. Figuratevi che uno sarà persino dedicato a Elvis! Se i.tempi vers 
ranno rispettati, il data dovrebbe essere sugli scaffali entro aprile. Sempre nell'ambito delle corse automobilistiche, 
la Acid annuncia 42 nuovi tracciati per Super Skidmarks a un prezzo ragionevole, il. che. non lascia ben sperare 
su'effettivo valore del prodotto visto che di eventuale editor non se ne paria. 
Passando ad affi sport, invece, sappiate che avremo presto a disposizione nuovi tennisti per l'esilarante Super 
Tennis Champé' della Audiogenic insieme con alcune nuove opzioni quali la possibilità dli giocare il doppio misto e, 
chissà mai, il gioco in,reteNeanche il calcio può permettersi di restare a guardare, e quindi ecco il data di Ultimate 
Soccer Manager, “New Season”, contenente Il campionato italiano e le squadre qualificate per le coppe europee, 
insieme con una disposizione dei grafici rifatta e la possibilità di settare numerosi parametri originariamente presta- 
biliti( denaro con cul iniziare, i nomi degli stadi, etc etc). Staremo a vedere 


"al speravamo tutti, però 
di Capital Punishment s'è 
vista solo una demo, A 
noi sarebbe pialbluto pro- 
porvela già sul CD di que- 
sto mese, ma purtroppo 
l'hard k del TMB ha 
preso fuoco, Îl che mi 
rimanda a tre possibili 
ipotesi: mi fornite un 
vagone di dischetti e 
organizziamo Una distri- 
buzione pubblica (ma ti sei fumato l'assurdo? NaTMB), vi scaricate lo stesso 
file da Aminet, oppure infine vi fidate di me (io sceglierei l'ultima, questo redat- 
tore mi ispira fiducia...)(a me un po' meno... NTMB). —* . 


f 


Per prima cosa, tutto quanto scritto sullo scorso numero bio IRA pro= "RAI 
lente 


tagonisti disponibili saranno ALMENO quattro, ma poi finiranino 
per essere iù dl doppio e arto cha ne gestisce e animazioni consenta dif 
arrivare a 25 frames al secondo. Impressionanti gli effetti di luce su fondali e "| 
ombre, disegnati per sfruttare l'AGA e scrollare “al cinquantesimo”. Le mosse 
disponibili, purtroppo, erano abbastanza limitate ma comunque discretamente 
sanguinolente. Nella versione finale ve ne saranno di standard e di speciali, 
destinate ad aumentare di nuffiero a mano a mano che avanzate, nel gioco, 
Effetti sonori particolari direttamente correlati alla parte del corpo colf ‘e danni 
“localizzati” a seconda della maggiore 0 minore delicatezza della zona ci portano 
a un'altra novità, cioè il fatto che, in sintesi, un colpo subito diminuisce l'energia 
dell'avversario e aumenta la propria, consentendo così di recuperare situazioni 
disperate. Gli spuntoni,su cui impalare l'avversario ci sono eccome, anche se 
non sono mai riuscito "@Ffarci finire sopra l'altro guerriero (sei uno scarsissimo! 
Devi finirto con un uppurcut! NdTMB). 
Del plot non vi parlo perché è veramente stupido e mi riservo il diritto di spende 
re questi caratteri per qualcosa di più interessante. Purtroppo l'uscita della ver- BN 
sione definitiva di CP. non è così vicina: i Click Boom rilasceranno almeno 
un'altra demo, stavolta compatibile con il 4000 e il joypad del CD32. Così facendo però finirà che alla terza 0' | 
quarta demo avrò glà detto tutto del gioco, ‘e quindi nella recensione parleremo di sport e politica. Vi.sembra una È 


. 


In un mondo in 
cui tutto arriva 
e passa così 
velocemente 
come: quello 
dei videogio- 
chi, molti ritar- 
datari “eccellenti” li avevamo già dati per dispersi. E invece 
no, nonostante le vendite non siano più quelle di una volta 
il mercato è vivo e potremo perciò giocare a titoli cul ave- 
‘vamo oramai rinunciato. 
Cominciamo con la Acclaim, che ha rilevato i diritti di Total 
Football e NBA Jam promettendone una pronta commi 
cializzazione. In arrivo anche Blitz Bom 
pionship Manager 2 della Domark, Su'Quest'ultimo, com- 
patibile con tutti gli Amiga dotati almeno di 1 mega, la 
società produttrice sembra puntare veramente molto @ pro- 


fl mette che il grosso ritardo sull'uscita originariamente previ- | 


ta per Settembre ‘95 è dovuto all'aggiunta di molte funzio- 
ni e tocchi di clsse (dicono tutti così quando hanng pro- 
blemi di distribuzione...) 


Î Al CeBit di Hannover è stato pre- 
| sentato in esclusiva mondiale il 
Î prototipo del nuovo Amiga, attual- 

mente definito sotto il nome di 

Project Walker. Le caratteristiche 

tecniche hanno per certi versi sor= 

preso tutti i presenti, sia per alcu- 

ne discutibili soluzioni, sia per 

inovazioni di tutto rispet- 

i to. Anzitutto la prima cosa che 
f colpisce osservando il case è lo stranissimo design adottato 
fl da AT, che è stato definito in più modi, compresi cuccia del 
Î cane, tostapane, aspirapolvere e via dicendo... fatto sta che si 
| tratta di un qualcosa di assolutamente originale, anche se 
| dubitiamo che tale forma vertà mantenuta anche nellatyersio- 

ne finale della macchina. 
Lasciamo comunque perdere queste quisqilie e dedichiamoci 
bi dettagli tecnici, che siamo certi non mancheranno di solle* 
vare'un discreto numero di polemiche. Il pragessore innanzi 
tutto non sarà il preannunciato 040, bensi ufi'ben più econo- 
mico 680EC030 (ovvero la versione senza MMU) a 40MHz, 
sicuramente più veloce dell'attuale 020 a 14MHz, ma comun- 
que non così stupefacente come ci sì poteva aspettare. Pre- 


siii sente su scheda madre uno socket per il coprocessore mate- 


re la testa, sorgenti'di luce a diffusione avorio 
(come în Descent), rifrazione dell'acqua (gli oggetti BI 
sotto la superficie liquida vengono deformati in tempo 
reale), nemici in 3D, armi poligonali in texture map- | 
ping con ombreggiature gouraud in tempo reale che 
cambiano a seconda dell@ po: dell'iluminazione 
(che NON è fissa come in Quake). Tutte le armi (otto 
nella versione finale) inoltre illuminano l'ambiente cir- 
costante quando vengono utilizzate e lo stesso discor- 

so vale per i nemici” I 
‘Questi per giunta dispongono. di un'intelligenza fuori. | 
dal' comune, infatti non appena vi scorgono o vi sento 
arrivare, cercano di avvisare gli altri alieni nelle vici- 
nanze in modo da segnalare la voslra presenza, esat- 
tamente come gli Aliens del DA 


Ci sono momenti nella vita in cui un evento cambia 
per sempre ilnostro modo di pensare e tutto quello 
che fino a poco prima sembrava inammovibili e certo, 
perde improvvisamente d'oghi siii È capitato a 
me osservando il demo di Alien Br 2, d'oradn 
poi The Killing Grouni 

Dopo Breathless francamente dubitavo che si sareb- 
be potuto far di meglio; Sembrava assolutamente 
Impossibile riuscire a superare un engine tanto sofisti- 
cato da mettere in ginocchio persino quello di Doom, 
invece qualcuno è riuscito ad andare oltre, dando vita 
a quello che molto:probabilmente diventerà il gioco- 
culto di tutti gli Amighisti con uno 030 al posto del 


Altra notizia poco piacevole la presenza di un solo MB di ci 
ram, ormai ritenuto insufficiente per Ja maggior parte pa 
| applicazioni, per non parlare dei giochi. Sembra comunque 
| che questo dettaglio sia ancora in fase di testing e in ogni 
©aso è stato assicurato da AT che non mancherà uno slot per 
SIMM dedicato alla memoria chip. A questo proposito va 
pre cheda madre potrà ospitare fino a sei SIMM, per 
un [28MB di RAM, comprese quelle a doppia faccia. 
Di base verranno fomiti SMB di RAM. 


matico (opzionale). 


i ; 
f Molto positiva, di contro, l'interfaccia EIDE, l'hard disk e lCD- | 


ROM a quadrupla velocità di serie, che sicuramente rappre® 


f sentano un grosso passo avanti rispetto ai 1200 attuali, forniti MR 


al massimo di un hard disk dscarsa capacità (pergiunta 
costoso).* 

Presente al centro. della scibiia imalifalio Sic 

jono essere inserite fino a 

Tale interfaccia è assolutamente nuoya enon ha nien- 

te a che fare né con gli Zorro III, né.coî i/PEI, nonostante 


nel. quale 


5, oltre a Cham-. È 


jue schede,contemporanea- | 


Nella confezione finale troverete duesversioni: una | 
dedicata ai possessori di 1200 basgiocomunque 
poco espansi e l'altra a quelli che dispongino di acce- 


cuore. abbia parecchi punti in comune con QUest'ultimi. La porte di. [IN 


| Team 17 hanno voluto superare se stessi con que- 
sto gioco, dando vita a un engine che non solo supera 
qualsiasi cosa presente su Amiga, ma addirittura su 
PC, tanto che ad oggi l'unico motore în grado di tener- 
gli testa è quello di Quake e ho detto tutto... le caratte- 
ristiche del motore sono qualcosa di agghiacciante, 
quindi vi conviene sedervi prima di continuare a leg- 
gere: mondo in vero 3D con passerelle, ponti,sospesi, 
piani sovrapposti ecc., possibilità di alzare e abbassa- 


leratrici davvero cattive (030/40MHz in su) con alme- 
no 4MB di Fast RAM. ll demo presente sul CD-Rom di 
TGM è basato proprio su questo engine, che tutto 


sommato gira più che discretamente su uno | 


030/50MHz nella modalità 2x2 a tutto schermo. Certo, 
è vero che non ha la fluidità di Breathless, ma è 
anche vero che in quanto a complessità non esiste 
nemmeno il paragone. Chissà come girerà questo 
mostriciattolo su 060 (se tutto va bene il. mese prossi- 
mo avrete la risposta a questo scottante quesito). 


Î VO sono state completamente riprogettate: la seriale dispoi 
di un buffer FIFO ad alta velocità, mentre la parallela si b: 
su un sistema messosa punto da Intel, Zenith System e Xît: 
com, denominato El 
Una porta in grado di ottenere performance elevatissime 
senza colli di bottiglia 
Dal punto di vista software verrà ovviamente upgiaditi sia il 
Kickstart (v3.2), sia il sistema operativo (v3.2, revisione 43.1). 
Fra le varie migliorie segnaliamo Una nuova versione del file 
System per la gestione dei CD (quello originale C= era rino- 
mato peri bug) e la rimozione del 2GB massimi gestibili 
dall'FFS. È molto probabile che la versione finale disporrà di 
tutta una nuova serie di caratteristiche, ma per adesso vige'il 
più assoluto riserbo. 
La data di Jantio del 
Walkeril cui nome. definiti- 
vo Verrà deciso tramite un 
concorso indetto dalla. fivi- 


' 


(Enhanced Parallel Port), in pratica | 


sta inglese CU Amiga) non | 


è stata ancora decisa al 
momento in cui scrivo, ma 


voci ben informate dicono | 


i ITTITAnA 


I 


È 


PIMARV ASYLI 


| Ogni giorni F 
|sulla Terra accadono * 
cose inspiegabili. La 


ifusione del hard 
|disk è sio die una 


\dil"quelle... 


vedibile e irrazionale vi sia al mondo; si 
passa da momenti di calma piatta, ad al 
dove caos e terrore dominano supremi. 
Purtroppo in questi ultimi giorni, dopo un paio di 
settimane assolutamente memorabili in fatto di non- 
novità (fatta eccezione per Alien Breed 3D 2), mi 


(®) La vita redazionale è quanto di più impre- 


un GIGA (capite giga? No? E allora, che parlate a 
fare?) che da mesi si era via via fatto archivio di una 
vera e propria miniera di software. 


Mission 2 - 


bile must blow up the 


Ecliptico access to the cv11. 
but our 


drastic call 


Così, per un malvagio gioco del destino nel giro di 
pochi secondi centinaia di megabyte fra archivi, 
moduli e demo accumulati in oltre un anno di “sur- 
fing” in Internet, se ne sono andati per sempre... un 
cortocircuito inspiegabile durante un trasferimento 
di dati fra due hard disk ha determinato l'invalidazio- 
ne di tutta la partizione, con conseguente dispera- 
zione da parte del sottoscritto. Inutile sottolineare 
che ho mantenuto la fascia del lutto per quasi una 
settimana, ma almeno mi posso consolare di una 


cosa, un giorno, sperama Vicino, il mio disco tor- 
nerà, più cattivo che mai (sempre che mamma Sea- 


Il briefing è sempre molto completo ed esaustivo, il che 
non fa mai male 


Objectives 


uell-heads to denu 


It?’s a 
onlu choice. 


Destrou 2 well-heads. 


Se riuscirete a salvare | prigionieri di querra avrete in cam- 
dio un po' di energia e vista la difficoltà dei livelli avanzati la 
cosa non può che farci piacere. 


Seek and De 
Find 


troy 


In ogni momento è possibile richiedere lo status della 
missione, visualizzare gli obiettivi principali, la quantità 
di armi disponibili, ecc. 


Non di rado sarete obbligati ad atterrare per fare riforni- 
mento di armi e carburante. State comunque attenti a non 
sprecare colpi inutilmente, le riserve non sono infinite. 


pe compia il miracolo della resurrezione). 
ra le tante cose che sono andate non poteva 
certo la recensione di Zeewolf 2, occultata per 
motivi di spazio lo scorso mese (qui prima o poi 
scatta la rissa, Max e Silvestri, siete avvertiti!). Riscri- 
vere una recensione da zero non è mai una cosa pia- 
cevole, anzi, nella maggior parte dei casi risulta dav- 
vero snervante il dover tornare a parlare degli stessi 
argomenti. 
Da quel che mi ricordo, non ho certo risparmiato 
un discreto sarcasmo nei confronti dell'engine di 
gioco, che per certi versi risulta a dir poco primiti- 
vo. Diciamoci la verità, in questi ultimi tempi abbia- 
mo assistito a una vera e proprio rivoluzione in 
ambito 3D su Amiga: siamo passati nel giro di 
pochissimi mesi da engine tutto sommato risibili 
come quelli del primo Gloom o di Fears, a veri e 
propri capolavori del texture-mapping, che vedono 
ireathless e Killing Grounds (il seguito di Alien 
Breed 3D) ai vertici assoluti . 
Anzi, sembra proprio che per il nostro amato com- 
puter le cose sì stiano mettendo sempre meglio da 
questo punto di vista, ponendoci finalmente a livelli 
fino a qualche tempo fa impensabili, che ci mettono 
în diretta concorrenza con i più sofisticati prodotti 
per PC. Tutto ciò fa davvero pensare a cosa ci riser- 
vi il futuro, ma una cosa è certa, di engine alla 
Zeewolf 2 spero proprio di non 
rivederne più. 


Brucia dannato pozzo! Se mi sentissero gli ambientalisti. 


Sono stato uno dei primi ad affer- 
mare che tenersi la palla al piede 
dell'ECS e dei vecchi processori (e 
în questo discorso non rientrano 
solo i 68000, ma anche gli 020, dei 
veri e propri Matusalemme di sili- 
cio) non avrebbe certo contribuito 
‘a migliorare i giochi del 1200, anzi. 
Îl 500 e il 600 sono morti e sepolti, 
‘Amiga Technologies non li produce 
e non produrrà mai più! Presto 
l'entry-level sarà lo 030 a 40MHz, 
con almeno 4MB di Fast RAM, 
l'hard disk e il CD-ROM 4x di 
serie, quindi fatemi un favore e 
dimenticatevi questi maledetti poli- 
‘goni piatti e nudi, che nemmeno i 
coder più lamer osano inserire 
nelle loro produzioni (nemmeno in quelle da 4K!). 

Suì giochi invece ci si ostina a proseguire su questo 
binario morto e così dopo quella beffa assurda di 


Gli elicotteri nemici sono fastidiosi quanto fragili; una 
bella sventagliata dì mitra è sufficiente per scrollarceli di 
o; 


Leading Lap (quattro poligoni retinati che scattano 
su uno 0302!? Ma siamo diventati scemi?), siamo 
costretti per l'ennesima volta a doverci confrontare 
con un motore grafico primitivo, tutto in nome della 
santa compatibilità verso il basso. Bella cosa, intanto 
sono davvero curioso di provarlo su uno 060 (100 a 
| che va in guru dopo mezzo secondo) e poi dicia- 
mocela tutta, voglio proprio vederlo un possessore 
di A500 alle prese con Zeewolf 2, che già zoppica 
non poco su un 1200 base, che è quasi 5 volte più 
veloce del vecchio 16Bit della Commodore. Mi 
viene da ridire (diciamo da piangere) solo a pensar- 
di. 

Perché invece qui fessoni dei Binary Asylum non 
hanno utilizzato tutto questo tempo per creare un 
qualcosa di nuovo? V'immaginate se al posto di quei 
quadratini (poco) colorati che cercano vanamente di 
rendere realistico l'aspetto del terreno, avessero 
utilizzato un bel voxel di quelli che si vedono nelle 


Con il cingolato ai nostri comandi possiamo facil- 
mente ‘devastare le postazioni SAM. Il mondo è 
mio! 


demo più “in”? E dire che tale effetto è stato 
praticamente realizzato in decine e decine di 
dimostrativi, con risultati a dir poco sorpren- 
denti (alcuni addirittura permettevano lo spo- 
stamento sull'asse Z, senza pergiunta pregiudi- 
care la fluidità del tutto), tanto che oggi viene 
considerato quasi obsoleto e non a caso si 
stanno sempre più diffondendo nuovi effetti a 
base di texture mapping, gouraud e phong-sha= 


ding, tutti con lo scopo di ricreare 
ambienti virtuali sempre più com- 
plessi e credibili, ma comunque non 
alla portata di tutti gli amighisti 
(questo ve lo posso anche conce- 
dere, del resto un gioco solo per 
030 è forse un po' prematuro, ma 
non si può mai dire, visti gli sforzi 
profusi dal Team 17 in questo 


senso). 
Per carità, l'impatto grafico di 
If 2 non è certo così orripi 

lante, anzi, non manca una certa 
cura nei dettagli, soprattutto nel 
design degli oggetti, che nonostante 
la povertà di poligoni, riescono comunque a risulta- 
re convincenti. Rispetto al primo Zeewolf sì sono 
fatti alcuni passi avanti: la grafica è molto più varia e 
inoltre la scelta dei colori risulta decisamente azzec- 
cata (nei limiti del possibile s'intende), così come i 
terreni, che comprendono zone desertificate, pae- 
saggi innevati e via dicendo. Insomma, la varietà 
delle situazioni ambientali è stata notevolmente 
migliorata rispetto al primo episodio, dove i verdi 
praticelli la facevano da padroni. 

Comunque, al di là delle critiche volte all'engine, 
non si può proprio dire che i Binary Asylum non si 
siano "sbattuti” per migliorare la già alta giocabilità 
di Zeewolf, introducendo nelle missione ini par- 
ticolari che non mancheranno di rendere il tutto più 
vasto e divertente. Fra i tanti particolari introdotti 
vale la pena di spendere un paio di parole sul nuovo 
sistema di guida a distanza, che vi permetterà di 


Volare con un aereo di diverse tonnellate attaccato con 
pito d'acciaio non è proprio la cosa più semplice 
lel mondo.. 


tCCEEE)] 


pilotare tutta una serie di mezzi in prima persona, 
con i quali facilitarvi lo svolgimento di alcune missio- 
ni. 

Vi potrà capitare ad esempio di dover distruggere 
una base nemica ben protetta da una selva di missili 
SAM teleguidati. Arrivare sull'obbiettivo con il 
vostro elicottero, magari mal ridotto e a corto di 
armi potrebbe rivelarsi fatale, quindi perché non 


Situazione particolarmente caotica, abbastanza da met- 
ta crisi anche un 1200 (ed è un gioco pensato per il 


AEVIEI 


Quando si utilizza i lanciarazzi e meglio dosare i colpì, 
non per niente, ma esagerando si rischia di far saltare 
per aria anche i poveri prigionieri, 


mettersi alla guida di un potente carrarmato molto 
più corazzato meglio predisposto per l'eliminazione 
delle batterie AAA? Questo giusto per darvi un'idea 
della varietà di Zeewolf 2, che vi darà occasione di 
utilizzare una vasta schiera di mezzi da guerra, fra i 
quali non mancheranno aerei a decollo verticale (i 
celebri VTOL della RAF), nuovi elicotteri, battelli 
‘armati fino ai denti e via dicendo. 

Non c'è inoltre l'obbligo di dover salvare per forza 
tutti i prigionieri di guerra (POW), né di dover ese- 
guire necessariamente tutti i punti di una missione in 
un ordine predefinito; starà a voi decidere quali ber- 
sagli meritano maggiore attenzione e quali possano 
essere messi în secondo piano, se non addirittura 
ignorati (finalmente un gioco non lineare!). 

‘ale la pena quindi dannarsi per la grafica quando il 
gioco in se è davvero degno d'essere acquistato 
senza remore? Al commento l'ardua sentenza... 

Mirko “TMB” Marangon 


Devo ammettere di 
essere stato sempre 
un grande fan del 
primo Zeewolf, che 
già allora mi aveva 
affascinato in quanto 
a giocabilità e varietà di situazioni. Il lavoro svolto in 
questo seguito non può che meritare un plauso, visto 
che sono stati praticamente eliminati tutti quei parti- 
colari fastidiosi presenti nel primo episodio, che ogni 
tanto finivano con il rendere il gioco un po' troppo 
frustrante. 
A mio parere si tratta di un ottimo pezzo di software, 
comunque minato da un impatto grafico, che per 
quanto raffinato, non può che risultare primitivo 
rispetto allo standard odierno. Sono certo che si 
sarebbe potuto fare molto di più da questo punto 
vista, ma a quanto pare i programmatori non se la 
sono sentita di spremersi più di tanto. Speriamo solo 
che in un alquanto improbabile Zeewolf 3, si possa 
finalmente mettere a frutto qualcosa di ben più sofi- 
sticato. 


hard disk nemmeno a piangere in cine: 
A500 con un solo MB di RAM dovrebbe bastare, 
ma io francamente vi sconsiglio di giocarci su 
macchine inferiori a un 1200. 
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Via Parma, 5/5a(Via Nazionale) Tel.4746415 ROMA 


rino 
Se i titoli di tutte le 


‘0 con “adventure”, 
RPGilue. | giochi 
penso Che.ce ne stuferemmo un pi 


Insomma, almeno quelli della Virgin si sono sforzati 
e il loro videogioco l'hanno chiamato “Tilt”. Spero 
proprio che, con l'aiuto di tutti voi lettori, riuscirò a 
Vincere questa crociata. 
Da Prelude non ci aspettavamo molto in quanto le 
specifiche annunciate lo davano divertente ma non 
rto eccezionale, non Un possibile concorrente 
ella. trilogia. dei, Digital Illusions (Dreams-Fantasies- 
lions) che, come certo saprete, rappresenta il 
ine di paragone per.i flipper su Amiga. 
tavol ci tre, ognuno su un diffe- 


terminasse- 


rima di descriverveli, 
r le utili opzioni, attra- 


disponibile (arriva fi 
Interlacciata) e bilan 
alla musica di 


MA DovE LO TRovo? 


Dato che molto probabilmente Pinball Pre- 
lude non verrà importato ufficialmente în 
Italia, vi diamo l'indirizzo al quale potrete 
rivolgervi in caso siate interessati ad acqui- 
stare il gioco, il cui costo è di sole 19.99 
sterline (circa 50.000 lire): 

Effigy Software 

2 Manor Close 

Ruskington 

Sleaford 

Lincolnshire 

NG34 9HL 


vero e propria, notiamo ovvia» 
mente cor ‘grafica cambi in funzione dell'ambien- 
tazione: nel passato giocheremo su un tavolo “giu- 
rassico”, con nel centro un bel triceratopo e la pos- 
sibilità di guadagnare punti a forza di cannonatea un 


t-rex, nel presente ci trasferiamo in una cittadina, 9 qualche sorpresa 


con tanto di stadio, problemi di parcheggio e partita 
{dobbiamo pure vincerla!), mentre nel futù- 
iti si trasformano in spade di energia 
rumore del lightsaber Jedi!) nel ten- 
irriscaldare il generatore di un'astro- | 
\usiche di sottofondo sono malto evo- 
cative, gli 
nel tavolo giurassico (il mio preferito) la vocina del 


simpatici e vari, tra cul vi segnalo |. 


Se è vero che.î 
recensori possono 
influenzare il mercato, 
bandisco ufficialmente 
la parola “pinball” dai 
titoli dei flipper. Prima 
o poi, l’avrè vinta. 


topo e i commenti ai vari tipi di distruzione a cui lo 

sottoporrete. 

Tutti e tre i tavoli sono completabili con conseguen- 

te gigabonus. Vi avviso subito che pur essendo:chia- 
"a non lo.è assolutamente. | risultati 


asa im secondo piano mentre il diver- 

ed i punti salgono a dismisura. 
passare alfcommento, segnatevi da qualche 
‘che sono già Îh arrivo nuovi tavoli, in numero 
ra variabile è seconda del successo di questo 
na Alessandro La Spada 


tepri- 
igy sono 
lesti: la 


me! All 
sin troppo mi 
grafica hi 
eccome, il 
curato e d'atmosfera, il gioco in sé è proprio bello e 
vario (come il mondo, d'altronde), 
Una caratteristica che ho am 


per 
tre punti il globale quando mi sono visto 
15.000.000 di “stupidity bonus" (continuavo a man- 
dare la palla nello stesso inutile punto) 
Era il grossissimo difetto di Ob 
lla pai 

ide: si capisce in fretta come 

funziona il tavolo, ma il gioco ha sempre in serbo 


proprio devo essere pignolo, i difetti ci sono. Non 
ho potuto salvare i miei sudatissimi hi-scoro, le routi- 
ne che simulano il movimento della pallina non sono 
proprio lo stato dell'arte e il tavolo futuristico risulta 
alla fine un po' confusionario. Il fatto che ce ne siano 
solo tre potrebbe poi limitare la longevità, ed è solo 
questo che prelude a Prelude (e con questo ho toc: 
cato il fondo, vero TMB?) (potresti sempre iniziare a 
fatidico 90%. In tal senso la 
bbe stare già provvedendo, con la realiz» 
zazione dei nuovi scenari. 

Insomma, per quanto mi riguarda Prelude è il miglior 
flipper mi per Amiga. Come facciano gli 
inglesi ad impazzire per questo tipo di videogiochi 
non lo so, però devo ammettere che se il livello è 

questo c'è proprio di che divertirsi. 


Mean Machines 


Questo primo tavolo si presenta bene, nel senso che 
c'è un sacco di roba sia da vedere sia da fare - ed è 
tutta accessibile senza troppa abilità flippatoria. Al 
lancio di ogni pallina dovete decidere cosa vi porte- 
ranno gli eventuali “skillshot” realizzati: vagonate di 
punti o attivazione di effetti speciali. Fatta la scelta, 
pure ‘sulla rampa del teschio sulla destra (vi regala 

Jotte di cinque milioni di punti per volta) e sul tabel- 
lone di gara al centro dello schermo. | sotto-giochi 
‘sono cinque e consistono in altrettanti tipi di corsa 
contro il tempo. Particolare il quinto, in cul siete voi a 

uldare, e le modalità “ridotte” che si attivano in con- 

zioni particolari. Il tavolo può considerarsi comple- 
tato vincendo la modalità “surriscaldamento” 
(overheat): colpire un bersaglio il più velocemente 
Possibile per assicurarsi il megabonus! 


fono custa un 

al La punizione per 

il Pat a finale 
l/intervista al 

Giunti Multimedia non 

era già stata Obsession 

seguito da Prelude? 


Se andassi a vivere in UK, 
probabilmente mi troverei 
dopo poco tempo in preda 
a un terribile esaurimento 
nervoso. “Pinball” di qui, “pinball’ di 
là, conditi in tutte le salse e in tutte 
le fantasie più astruse. Senti TMB, ma 
te la immagini la faccia di chi ha deci- 
so di rifiutare l'offerta dei Team 17 di 
includere Alien Breed 3D e Worms 
nell’’Amiga magic pack” e ha invece 
accettato quella di metterci Pinball 
Mania? Mah, contento lui... Purtroppo 
però, visto che tra UK e salsiccioni si 
assommano gran parte delle (poche) 
vendite di titoli per Amy, Ecco che ce 
ne ritroviamo da recensire un'infinità. 
Poco male se sono tutti come Pinball 
Prelude, ma mi spiace che nella 
società inglese così dark, così intro- 
spettiva, non si passi più tanto tempo 
come una volta a creare trame oscu- 
re e adventure (a proposito, DMII 
con il supporto della mia nuova 
030/50 è veramente cosa degna!). 
Prelevata la scatola dalle mani del 
sempre indaffaratissimo TMB, mi 
accingo a installare il gioco e a partire 
per l'ennesimo giro tra multiball e 
respingenti vari. Sto proprio di buon 
umore perché questa volta non ho 
riscontrato da nessuna parte l’odiatis- 
simo vocabolo che ormai vedo peggio 
delle schegge sotto alle unghie. 
Ma che cos'ha di nuovo Slamtilt, per 
indurre la 2Ist Entertainment a pen- 
sare che i videogiocatori di tutto il 
mondo preferiranno il loro titolo al 
fantastico Prelude? In fin dei conti i 
tavoli sono quattro, il flipper è sem- 
pre quello e sembra veramente diffi- 
cile trovare qualcosa di innovativo 
nel design. Ciò che hanno escogitato 
i non troppo conosciuti Liquid Dezi- 
gn (con la “2” che una volta tanto 
non è una mia svista), è disseminare i 
i buche che, pur restituendovi 
la pallina immediatamente, mantengo- 
no il conto di quante volte li avete 
centrati e vi fanno accedere a diffe- 
renti sottogiochi nel momento in cui 
attivate un altro particolare “punto di 
pressione” del tavolo. A seconda dell 


STAR 
PLAYER 


Pirates 


Il tavolo della filibusta sembra poco affascinante, ma 
in realtà è il più spiritoso, visto che comprende più 
sottogiochi degli altri (definite “avventure”) e Un 
sacco di multiball. Per attivarli basta bloccare cinque 
volte la Vosgi nella rampa circolare a metà schermo 
sulla sinistra. Le avventure, invece, sono sei e sì swit- 
chano centrando la corsia în alto a destra. In quella 
da direttamente bisogna sventare un abbor- 
daggio lanciando coltelli aì nemici ed'evitando di 
essere centrati a propria volta. || tavolo finisce giun= 
perdo sull'isola del tesoro e attivando la modalità 

inale: multibali a quattro palline per scovare il rino= 
mato forziere dei pirati! 


Ace of Space 


Questo tavolo è forse quello più generoso in quanto a 

unti. Sembra tranquillo, ma così non è... 

"importante sfruttare a dovere il “giro della morte” 
in alto al centro del tavolo, visto che regala milioni di 
punti per volta. Le “missioni”, attivabili bloccando la 
pallina nel solito posto al centro dello schermo e sulla 
sinistra, rendono poco. Meglio puntare sui multiball 
Visto che vanno a decine di milioni per volta. Partico- 
larmente “cattiva” è la modalità finale: distruggere 
l'universo, non so se mi spiego! 


sotto-gioco Influite sull'esito finale, continuando a 
flipperare come se nulla fosse oppure comandando» 
lo direttamente e cercando, per esempio, di non 
uscire di strada o di affondare una nave nemica a 
cannonate. A quanto ne so io è originale, e vi assicu» 
ro che.funziona bene. Tutto ‘sto marasma si somma 
poi ai più tradizionali mulkti-ball e “jackpot” milionari. 
Dopo aver visto l'introduzione si possono settare 
alcuni parametri tra cui il livello della musica e degli 
effetti sonori, l'abilitazione dell'hi-res e lo-res auto- 
matici e la ridefinizione dei tasti: data la frenesia del 
gioco, vi consiglio caldamente di tenerli tutti a por- 
tata di ditone. Dei quattro tavoli il primo è Mean 
Machines, dove la parte del leone la fanno motori e 
corse. Il secondo è Pirates, più affascinante del pre- 
cedente e i cui i si basano sulle classiche 
avventure della filibusta. Nel terzo, Ace of Space, ci 
trasferiamo su una base spaziale (tanto per essere 
originali, visto che non manca mai): l'atmosfera si fa 
‘ovattata e siamo.chiamati a difendere l'avamposto 
dall'attacco imperiale. Sì, forse si sono ispirati a 
qualcosa di leggermente famoso, una serie di tre fil- 
mini a budget limitato, dove c'erano anche un prota- 
‘gonista “predestinato” contrapposto a un tiranno 
mascherato... Non temete, non dovrete affrontare 
glî X-Wing armati di due respingenti di gomma, 
bensì solo leggervi ill boxettino che con tanta fatica e 
sudore della fronte vi ho scritto qui da qualche 
parte (lavora e sudati lo 030, schiavo! NATMB). 

Quarto e ultimo spasso propostoci da Slamtilt è 
Night of the Demons, ambientato nei dintorni di un 
cimitero. Non mancano un lupo che inghiotte la pal- 
lina e la possibilità di incrementare il moltiplicatore 
del “jackpot” illuminando il triplo numero di Rose- 


mary's Baby e L'Esorcista. Nessun problema, però, 
l'atmosfera resta sempre quella giusta. 

Ogni tavolo e tutto ciò che lo riguarda è in colora- 
tissima grafica AGA. Non si può giocare in modalità 
hi-res che a me piace tanto, visto che mi ricorda i 
flipper del C=64, però se non disabilitate l'apposita 
funzione il gioco switcherà automaticamente al 
momento giusto, per esempio durante i multiball. Le 
musiche sono tutte diverse e usano un tema parti 
colare per ogni tavolo, con accelerazioni e variazioni 
di ritmo soprattutto nella Notte dei Demoni e 
nell'Asso dello Spazio. Degli altri effetti sonori vi so 
dire poco, nel senso che sono gli stessi di Prelude, 
di Obsession, di Pinball Illusions et similia e quindi 
non spreco caratteri ribadendo che il bumper fa 


Night of the Demons 


Br... Questo tavolo è proprio tetro, con tutte quelle 
‘ombre e quell terribile lupo:.. Ma dove? Ogni volta che 


‘came svedese (mi sa che è un riferimento più o meno 

licito del programmatori ad amici o parenti). Nel 
colmplesso, comunque, abbastanza avaro di punti e 
Guato ni tano è er cile on o neanche do 
quattro tavoli vero on l'ho gio- 
cato fino alla fine. La ù i comunque, 
vuole che sconfiggiate il'Signore del Demoni a colpi 
di sferetta. 


“tac”, il motore fa “vroom” e il cane fa “bau” (ehm, 
TMB, questa forse è meglio che la tagli...) (non ti 


preoccupare, ho già pensato a tagliarti lo stipendio... 
NdTMB). Prima di passare al setaccio i quattro 
tavoli e culminare nel sempre più fondamentale 
‘commento, che presuppongo îi le vostre 
scelte più di centomila tribune politiche. pre-eletto- 
rali, vi annuncioche di eventuali data-disk non se ne 
parla ancora: alla 21st Century, come dovunque del 
resto, aspettano di vedere i dati di vendita, perciò 
rompete il porcellino e preparate la lista della spesa 
degli ORIGINALI preferiti (meglio ancora se role- 


play), ok? 
Alessandro La Spada 


fi y 
zionale di sfasa: 
mento temporale 
ha avuto luogo 
questo mi 
sulle pag 

della sezione Amiga di TGM! Pinball Prelude, 

stupendo gioco della Efigy Software ed etichet- 
tato da me medesimo come termine di paragone 
per tutti i flipper a venire, è misteriosamente slit- 
tato a questo mese trovandosi a competere con 
l'ancor più fantastico Slamtilt dei Liquid Dezign. 
Ebbene, signore e signori, tirate pure una riga 
sulle ultime parole del commento al primo gioco 
perché, mentre tutto il resto viene testé confer- 
mato dalla penna che lo scrisse, il nuovo campio- 
ne dei pesi-Ripper è... Slamtilt!”". Quando rileg- 
gerò questa recensione mi sarà passata l'esalta- 
zione e sui flipper la penserò come prima, ma 

d'altronde siamo in presenza di un bel pezzo di 

software e le lodi sono meritate 

Una prima cosa che mi è piaciuta è stata, e vi 

prego di non ridere, l'installer fornito con il pro- 

gramma: è triste dirlo, ma spesso dobbiamo con- 
statare un vero e proprio dilettantismo nella 

lizzazione di tutto quello che è "presentazione" e 


sequence per far girare il suo 

ma, quando la manualistica è tradotta, all 
lazione ci pensa un'utility e quest'ultima mi pre- 
para pure una sorta di “kickstart” per giocare 
dall'hd senza memoria extra, io come utente fina- 
le e pegetore sono ban disposta. Voi che ne pen- 
sate 


Ma veniamo a “lui”, il gioco: l'intro è molto bella 
graficamente, ma il massimo lo dà secondo me 
I punto di vista sonoro. Senza fare meraviglie 
tecniche questo Cristian Bjorklund mi ha fatto 
ballare mezzo pomeriggio, fino a che TMB non 
mi ha alla realtà ricordandomi quanto il 
tempo sia veloce quando sei in chiusura del 
numero. 
E che dire della varietà del gioco? Niente, nel 
senso che è meglio che non comincio perché 
sennò non mi basta lo spazio: quattro tavoli, più 
di quelli di Prelude, pieni di bonus e sotto-giochi. 
Sono sempre gli stessi ma danno quel senso di 
varietà che in un flipper dopo un po' si esaurisce 
sempre. | multibali a tre. e quattro palline diven- 
tano un pandemonio dopo pochi istanti, soprat- 
tutto perché l'occhio vi cascherà su quello che 
sul monitor în alto. Le routine di gestio- 
ne della pallina sono oneste, non era necessario 
inventare niente di nuovo ma soprattutto biso- 
gnava evitare una sferetta libera dalle leggi di 
ravità come, per esempio, quella di Obsession. 
nico piccolo neo che però mi ha fatto MOLTO 
arrabbiare è la mancanza di un qualsiasi ostacolo 
in mezzo ai due respingenti: quando la pallina 
scende “a piombo” nel bel mezzo del tavolo non 
c'è niente da fare. Il titolo della Effigy, Pinball 
r capirci, è più spassoso, ma Slamtilt 
più di tutto @ quindi, tanto per darvi un 
parere netto e chiarificatore, prendeteveli 
entrambi.. 
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WORLD CIRCUIT RACING 


FRANK WILLIAMS, EDDIE JORDAN, TODT, BRIATORE... 


TUTTI | SEGRETI PER DIVENTARE COME LORO! 


Non solo simulazione: tattica, utilizzo delle tecnologie, 
finanza... per gestire la tua squadra di Formula 1. 


TUTTO NEI MINIMI DETTAGLI: 


CD.Rom - grafica tridimensionale SVGA 
REQUISITI TECNICI: - Licenza FIA per la riproduzione dei reali protagonisti 
PC 486 O SUPERIORE, - interfaccia molto intuitiva 


33 MHz, 8 Mb RAM, - Opzioni di gioco 1 contro 1, via modem e rete 
WINDOWS 3.1, DOS 5.0 
O SUPERIORE, CD.Rom 
DOPPIA VELOCITÀ, 
SVGA 640X480, 
GRAFICA 256 COLORI 
PROGRAMMA 

E MANUALE IN ITALIANO 


per una maggiore sfida 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 


OTMper AlC00..) 


Nono. 
stante questo 
gioco fosse stato pre- 


sentato come una riedizione di Com- 
mando per Amiga, il nostro eroe visto da dietro 
sembra proprio il buon Sly nelle sue incarnazioni 
fririeramta (sto diventando un vero e proprio 
letterato, forse studio troppo). C'è persino la 
fascetta rossa nei capelli a eliminare ogni dubbio: il 
mercenario del gioco è Rambo e la voce nel cappel- 
lo era quella del colonnello Trautman. 
Commando e Rambo... Due vere e proprie pietre 
miliari nella storia del C=64 e dei videogiochi in 
generale. Talmente complicati che ogni tanto ci gio- 


Edificio della Xenia. Voce di TMB: 
“Le recensioni sono per domani”. 
Relativo effetto. 


HEM, mi sa che a causa di quello stri- 
scione ci beccheremo una denuncia 
per violazione della par condicio! 


cava pure il mio gatto, eppure vera- 
mente “acchiappanti” nella loro 
struttura di spara-e-scorda, II 
secondo, poi, aveva pure una musi- 
ca fantastica che non mi dispiace- 
rebbe veder riproposta in qualche 
raccolta dei tempi andati (MA è 
andato a male con quella musichet- 
ta.. NATMB). Ma non perdiamoci 
nei ricordi, qui davanti c'è un bel 
giocone targato Cyberarts che 


“Hey Johnny, ti sei riposato adesso? 
Sai com’è, ci sarebbero ancora quel 
sei missioncine da completare...” 


Lo uccido? Non lo 
uccido? E chisse- 
ne... tanto tra poco 
spengo tutto e 
vado a cercarmi il 
64 in cantina! 


aspet- 
ta solo 

di essere 
recensito 
& pubblica- 


to. 
Nei panni del 
muscoloso mercenario di cui 
sopra bisogna attraversare 
sei scenari a scorrimento 
verticale e uccidere il catti- 
vone locale. Il nemico è di 
solito ben attrezzato e trup- 
pe di vario genere vi daran- 
no un caldo benvenuto: dai 
semplici soldati alle “watch- 
tower” del titolo nelle quali 
si annidano coloro “il cuì 
unico scopo è eliminare più 
vite possibile” (il manuale e 
la press-release sono da 
crampi allo stomaco), per 
finire con i terribili carriar- 
mati corazzati, Le armi extra 
sono sparse per i livelli: è 
infatti risaputo che i berretti 
verdi abbandonano gli ori 
gni da guerra nei luoghi 
accessibili del campo, perciò 
fatene buon uso e rendete 
pan per focaccia. Quando tutto si rivelasse vano, 
una bella granata in testa agli avversari più tosti 
dovrebbe porre fine alla discussione. Tenete un 
occhio alle granate utilizzate perché queste, al pari 
del tempo e dell'energia vitale, sono limitate e pos- 
sono essere recuperate solo morendo (sconsiglio) 
fare ritrovandole dentro a qualche box. 
lon c'è null'altro da aggiungere che non si veda 
dalle foto se non che ci sono i cattivoni di metà e 
fine livello e gli effetti sonori standard. OK ,la recen- 
sione è più 0 meno finita e non è nemmeno troppo 
i, quindi faccio un salto giù in cantina a recupe- 
drive e mi resta il tempo di giocare un po' 
sul sixty-four (brutta cosa la nostalgi 
Alessandro La 


Non c'e' problema, con la mega-armatura robotica di 
cui mi fregio e il braccio laser... No, questa dida 
dev'essere di un'altra foto. 

mosca bianca nel 


panorama dei giochi 


per Amiga. Prima di lui moltissimi titoli, sia su 8 che 
fe bit, tre cul (per la cronsoa)il'mio preferito è il 
mitico Warzone: un vero e proprio coin-op, con cui 
WT va direttamente a scontrarsi uscendone, pur- 
troppo, con le ossa tutte rotte. 
Prima di tutto la grafica, che nel 

ii è un po' minimal 
gioco AGA.oni 


certo il primo clone 
di Commando e non 
rappresenta una 


della ripetitiva musichetta dei titol 
Se vengono a mancare grafica e sonoro a uno 
shoot'em-up resta solo l'azione frenetica, e invece 
WT è un po' “addormentato”. Forse se il personag- 
io, gli spari e lo scroll, in poche parole se tutto 
jsse stato un po' più veloce allora i numerosi difetti 
tecnici sarebbero passati inosservati. Così invece 
non va bene. Tanto per restare in tema di confronti 
iocare, però è “massic- 
cio”, mentre i vecchi titoli per 8-bit tipo Commando 
e lkari Warriors sopperiscono alle scarsezze grafi- 
che con un'azione a dir poco elettrizzante. 
tchtower è . Dispiace sempre trattare male 
alcuno e se si trattasse di shareware o 
il discorso sarebbe ben diverso, ma oramai 
con il livello qualitativo raggiunto dai videogiochi 
r Amy è bene sgombrare il campo dalle mele 
: forza Cyberarts, scommetto che il prossimo 
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PER NON PERDERSI NEL MONDO 
DEL PERSONAL COMPUTER 


E così vorresti comprare un PC. 
Perché accontentarti, quando puoi avere tutto? 


giusto per le tue 
tasche? Grazie al cielo 
ci sono i nuovi Aptiva. 
A tutto schermo. Il Total 
Image 
Video, gra- 
zie alla tec- 
nologia 
MWave IBM, ti 
dà un’immagine 
nitida a tutto 
schermo. E con la compressione video 
MPEG potrai vedere 
Lg: TUAVE | davvero alla grande! 
Siamo seri: divertiti! Il tuo schermo si 
riempirà di video-avventure straordinaria- 
mente realistiche. Diventa protagonista di 
un tecno-thriller negli abissi, prova a fare 
paracadutismo o vola fin sulla luna. 
Benvenuto nel multimediale. 
Emozioni senza paragoni ti aspettano con 
i nuovi Aptiva. 
Hai 5 minuti a disposizione? 
Ecco tutto il tempo che ti serve per far 


Ogilvy & Mather 


due mega altoparlanti 
da 30 watt o attraverso i 
due super bassi del 
sistema sonoro integrato 
Sub Woofer Cambridge 
i Soundworks. 
Aptiva 
Communication Center. 
Comunica con chi vuoi. 

Il tuo Aptiva è anche telefo- 
no, fax e segreteria telefonica. 

Accedi a Internet con un solo 
tasto. Impara a navigare e imbarcati per 
un incredibile viaggio di scoperte insieme 
ad altri milioni di cyber viaggiatori. 
Risparmia tempo ed energia. 
L’esclusiva funzione Rapid Resume ti per- 
mette di spegnere il tuo Aptiva senza dover 
prima chiudere nessuna applicazione. 

E per riaccenderlo? Ti basta premere un 
tasto e via. 

Mentre dormi il tuo Aptiva 
lavora. Grazie all’esclusiva funzione 
di “risveglio per chiamata”, puoi 
accendere il tuo Aptiva con una 
telefonata. Aptiva riconosce fax, dati e 
telefonate e lavora anche quando non 
ci sei. 

Mille cose interessanti. Come 
l’Enciclopedia Interattiva Compton, Wall 


Software 
in dotazione. 
Il tuo Aptiva ha già 
preinstallato Windows 
795. E come 
super bonus 
ci sono anche 
Lotus 
SmartSuite 4 
e Microsoft 
Works, pronti da caricare per le tue 
necessità di word processing e di calco- 
lo e per creare entusiasmanti presenta- 
zioni grafiche. 
E se dovessi aver bisogno di 
aiuto? Niente panico! Aptiva 
gode dell’assistenza gratuita 
HelpWare IBM, una linea 
telefonica pronta ad aiu- 
tarti 24 ore su 24, tutto 
l’anno. 

Il valore imbattibile. 
Aptiva ti offre tutto quello 
che hai letto a partire da 
4.090.000 lire*. Ma atten- 
zione: puoi avere un 


girare il tuo nuovo Aptiva. 

E’ tutto preinstallato. 
Finalmente puoi goderti il panora- 
ma del tuo nuovo PC con la 


Street Money, Photo 
Display (per il tuo 
album Photo CD) 
e tanti programmi 


Aptiva multimediale 
con un sacco di titoli 
anche a partire da 
2.890,000 lire**, 


“IVA esclusa, mod. 132 Minitower. "IVA esclusa, mod. 121 Desktop. Aptiva, HelpWare, Total Image Video, TheatreSound, MWave, Launch Pad e Rapid Resume sono marchi IBM Corp. Pentium è un marchio Intel Corp. 


Windows ‘95 è un marchio Microsoft Corp. SmartSuite è un marchio Lotus Corp. L'indirizzo IBM in Internet è http:/hwwx.ibm.com. L'indirizzo dei PC IBM è http/horww.pc.ibm.com. 


Rivolgiti ai Concessionari o ai Rivenditori IBM o chiama il 


divertente Guida Aptiva. 

Ma cos'è: un compu- 
ter o un Hi-Fi? Il 
sistema TheatreSound 
ti dà un suono di 
qualità digitale 
attraverso 


per i ragazzi, come 
Hyperman, Magie 
Theatre, Jumpstart Kindergarten e Undersea 
Adventure. 

Due processori sono meglio di 
uno. La combinazione di un processore 
mediale IBM e di un processore Pentium 
rende Aptiva più veloce ed assicura suoni 


più potenti ed immagini più nitide. 


mod. 132 


Soluzioni per un piccolo pianeta 


167-016338| o il Direct Fax 039-600.6001 


o invia un messaggio e-mail al pronto_ibm@it.ibm.com. 
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N NON CI POSSO CREDE. 

fù RE... Una Intro da 4Kb 

« inviataci al Talent Scout. 

5 Per di più funziona e non da 

problemi se non nel grabba- 

re le immagini (motivo per 

Il quale non vedete una 

foto!). Il miglior prodotto 

di questo mese è, guarda 

caso, proprio un demo, a convincimento 

della sempre più comune voce che sostiene 

che i migliori programmatori si sono fatti le 

ossa “sulla scena”. Nulla da dire, cì troviamo 

dinnanzi a un buon programmatore che 

forse però dovrebbe essere un po' più origi- 

nale (il plasma è un po’ vecchiotto come 

effetto...). Ad ogni modo teniamoci in con- 

tatto, il tuo prossimo demo, magari abbina. 
to a una musica techno pompatissim: 

decisamente “fare il botto”. Com- 


potrebbe 
plimenti! 


un demo group ( SOI 


VIODULI by Respiri Piano (P 


I moduli dance sono sempre ben accetti 
nello stanzino tetro e buio del Talent Scout, 
quindi vai tranquillo, spediscicene pure degli 
altri perché fino a quando il BDM si occu- 
perà di questa rubrica tutto e tutti saranno 
ben accetti. Ma veniamo al nocciolo: i tuoi 
moduli, seppur ben concepiti, sfruttano delle 
idee e dei giri ampiamente perfezionabili, 
sembrando quasi realizzati in fretta e furia 
campionando un po' di qua e un po' di la. Se 
vuoi un consiglio concentrati solo su un 
pezzo per volta, ma cura di più la scelta 
degli strumenti e la composizione stessa. 
Puoi fare di meglio, io lo so!!! 


® 4 è è e e» 


Ragazzi, come siete assillanti! Non ce ne 
vogliate a male, ma dopo averci stressato 
la vita per mesi telefonicamente siamo 
finalmente riusciti a recuperare il vostro 
gioco. Sinceramente non ho nulla da dire a 


» Funziona. Nella lettera acclusa mi dite che i Light Shock non vi hanno mai 


risposto. Questo mi risulta decisamente strano, ma 


munque vedrò d’informarmi anche se, 


ceramente, siamo molto lontani da un prodotto qualitativamente concorrenziale. L'idea è copia: 


pari pari (e vabbi 


ma la realizzazione grafica e sonora non regge per nulla. Concentratevi di 


sulle finezze e vedrete che la prossima medaglia sarà la vostra (magari usate anche l’alta riso- 
luzione che non fa' mai male e non dovrebbe essere difficile da implementare per un gioco del 
genere). Per ciò che riguarda infine il problema dei dischetti che riceviamo dovete avere sempre 
pazienza: il materiale che giunge a noi viene vistato nei tempi morti di lavorazione di TGM per 
poi prepararne l'articolo, A volte non si riesce a vedere tutto, altre qualcosa va perso. Consiglio 


del mese: “La pazienza è la virtù dei foi 


. See yal 


ALTRI MODULI by Charlie Brown 
Records (PC) 


Che bello, amo quando mi spediscono tanti 
moduli, se poi sono anche fatti bene, meglio 
IC subliminale per indurvi a spedir- 
ne sempre di più). La Charlie Brown Records 
è un'etichetta che riunisce un gruppo di 
amanti della musica che realizzano moduli, 
quelli che mi hanno spedito sono decisamen- 
te interessanti e realizzati più che discreta» 
mente anche se pui nessuno emerge 
per un motivo piuttosto che un altro. 
volete un consiglio spassionato: concentrate» 
vi molto sul genere progressive e hardcore 
senza disdegnare qualche puntatina sul new- 
age, Comunque tutti e quattro | moduli sono 
buoni, ma attenzione agli strumenti! 


Ebbene sì, dopo aver passato un weekend in 
montagna in meditazione abbiamo deci- 
s0 di accontentare tutte le vostre richieste; 


MIR dal mese prossimo pubblicheremo, sul CD di TGM, anche i moduli e le immagini che ci lirete 
su dischetto, ma mi raccomando, per motivi tecnici possiamo accettare pan 
INN di opere corredate da un’autorizzazione scritta (la burocrazia in Italia fa veramente 


solo queste due ri 
Ferie 


realizzare 


eguente 


ATTILIO LETTI 


BOTTA E RISPOSTA CON QUALCHE 
DISQUISIZIONE FILOSOFICA 


AI p NDO 


Eccola qua, la sezione tecnica, poche domande questo mese, possi- 
bile che siate tutti “nati imparati”? 

Simone Savoldelli ci domanda quali altri programmi esistono a 
livello di 3D Studio (si suppone in ambito PC). 

R- | programmi di tipo professionale per lavorare in computer 
grafica non sono molti; comunque oltre al 3D Studio (non il miglio- 
re, ma abbastanza buono) puoi trovare Lightwave 3D della New. 
tek (il migliore), trueSpace di Caligari (non troppo professionale, 
ma decisamente un ottimo programma) e Real 3D della Realsoft 
(forse dotato del miglior raytracing, ma difficilissimo da usare). 
Esistono poi programmi minori che definirei semi-professionali fra 
i quali spicca Imagine della Impulse (un tempo uno dei migliori, ma 
oggi troppo obsoleto). Se poi sei disposto a spendere una vagonata 
di soldi puoi attendere l'arrivo di Softimage 3D per NT (ma consi. 
dera che solo il programma costa 15 milioni). , 


NON CI POSSO CREDERE! CI SONO VENUTI A TROVARE | MEGAHEAD! 


Come “chi?” Possibile che non te redatti in italiano (più o meno... frec- 
- @ conosciate il gruppo di coder i ciatina!). 
{ c [4 fort d'Italia? Va beh, forse ho Dal numero 0 al 2 sono stati fatti enormi 


EDITORIALE po' esagerato (poi i aaolsm passi da gigante, sia dal punto di vista 
s’incacchiano e già non sono di Fr: ualitativo, che da quello quantitativo. 

ne a alle GU de buon umore ultimamente), fatto bbiamo quindi assistito a una migliore a 

° vid stachesitratta di un nuovo team disposizione degli articoli e a un metto. Îl 

davvero molto prottente, che incremento dal lato grafico, che nell'ulti- |E3® TRN Menevia 
sono sicuro non mancheranno di mo numero ha raggiunto livelli di tutto . Mii Ko Sar 
farsì notare in futuro. rispetto. 
Che dire? Buona fortuna... come? L'unica cosa che traspare dai vari articoli 
L'articolo non vi ha soddisfatti? E è un certo campanilismo che da sempre 
vabbé, come siete pignoli. Scherzi contraddistingue la scena italiana. Non si perde occasione per parlar 
a parte, dietro questo assembra- male di questo o di quello, il che non è affatto giusto. Capisco che di 
mento di scalmanati si nascondo- gente “lame” qua da noi ce ne sia parecchia, ma continuare a criticare 
no gli autori dell'unico magazine tutto e tutti non aiuterà certo a migliorare questa triste condizione. 
su disco completamente italiano. Per quanto riguarda il demo di Goldrake non ho molto da dire: lo scrol- 
Non si scaldino gli amici della ling è buono e la navicella si muove bene, del resto non c'è quasi 
“marmellata”, Infamia è nata ben nient'altro da giudicare a parte l'uso dell’hi-res che sicuramente contri- 
dopo le famose (e ormai defunte) buisce a rendere più “solido” l'aspetto grafico. 
The Charts, ma al contrario di Fatevi risentire non appena avrete completato Infamia 2, che non man- 
queste i testi sono completamen- cherò d’inserire sul nostro Silver Disk. 


EPILOGO 


intel (triton) 
GB Mb: 


ce PER 


CORRISPONDENZA 
tel.02.4408143 VASTA ESPOSIZIONE E SALA PROVE ci CORSICO. < 


fia Via*ViritenzorMontiy mos 
ex 02.45101548 3 TOLOZARORINO * fax 02 ASION 248 Fi 
È prato 


Visto che cambiamenti? Ma non è ancora 
finita. Infatti adesso, nel Talent Art, non 
troverete più il proverbiale Prologo e il 

nte Epilogo, limitandomi a seri- 

simpatica nota qua e la lungo l'artico 


con 


vere qualche 
lo, Questo perché per le varie novità riguardo il 
Talent (sia esso Scout oppure Art) dovrete fare 
riferimento al Prologo del Talent Scout. La ste 
cosa vale, ma l'avrete già capito leggendo le pagine 
precedenti, anche per qualsiasi mess 
pubblicare per prendere contatti con collaboratori 
per i vostri gruppi (come accadeva già in preceden- 
za) oppure per rivolgerci le famose domande tecni 
che (serie) alle quali risponderemo più che volen 
tieri in un apposito box nel Talent Scout (appun- 
o) 

Magari, quando (e non “se 
di file su dischetto, 
(programmi per il Talent Scout o immagini per il 
Talent Art) dalle domande tecniche 

Messaggio per Lee Wan Woo: il file di testo è stato 


alla fine recuperato grazie a un secondo dischetto 


gio vogliate 


), ci scrivete le lettere 
parate l'argomento principale 


chie è giunto in redazione dopo il primo, pur aven 
doli spediti contemporaneamente 
box 1 


Troverai il tuo 
I Talent Scout (l'avrai magari già notato) 
amo finalmente a rovistare fra i vostri dischetti 


© 


ci vostri file alla ricerca di qualche opera d'arte che 
si meriti il nostro bollino “Best Graphic” 

Cominciamo con Marco Pasquinelli di Morenna 
(Roma). che ci spedisce tre immagini dalle quali non 
ho capito bene se si tratta di ritocchi di digitalizza- 
zioni 0 di tuoi disegni a mano libera originali realiz 
zati al computer, anche perché senza una lettera 
(capisco se mentite dalla scrittura, quindi state 


iii Sw 
Di cia) Ta 


accorti!) 0 un file che descrivesse le modalità che ti 
hanno portato al compimento di tali lavori, non si 
possono trarre troppe conclusioni. Pubblichiamo in 
ogni caso alcune delle tue immagini (che risultano 
comunque copiate da immagini © disegni famosi), 
solo perche abbiamo qualche dubbio sulla tua 


malafede”. Partendo dal presupposto che non si 


tratti di falsi, ma di artwork originali, potete amm 
rare nella foto 1 una Batgirl di tutto rispetto, men 
tre nella foto 2 abbiamo un bel Pinocchio (uhmm, ti 
sei misurato il naso? Sicuro che siano tuoi i disegni? 
Comunque se è farina del tuo sacco, complimenti!) 
Passiamo ora a Simone Savoldelli (foto 3, 4 e 5) che 
di invia le sue i da Orio al Serio (Bergamo) 
realizzate con 3D Studio 2.0 (con quale computer? 
È l'ultimo mese che ve lo chiedo dopo di che le let- 


tere finiscono al Bestio...): non si può dire che tu 
non ti sia impegnato seriamente, soprattutto con la 
versione ultra vecchia del programma che ti ritrovi 
a utilizzare. Interessanti le immagini ispirate a molti 
cartoni animati giapponesi, ma purtroppo non pub- 
blicabili poiché non ricche di particolari (consideria- 


mole dei progetti...), mentre è davvero carina 
l'immgine japtempl.jpg. anche considerando il pro- 


gramma utilizzato. Degne di nota alcune astronavi 


da te realizzate, anche se dovresti ottimizzare la 
scelta dei colori, poiché, così come sono, alcune 
immagini risultano dei veri pugs 


in un occhio. 


Marco 


Un'ultima cosa: forse sono rimasto lontano dalla 
Terra troppo a lungo, lo ammetto, ma i prezzi dei 
dischetti sono saliti così tanto da non poterne spe- 
dire più di uno per evitare di comprimere in questo 
modo le immagini? 

Tocca ora a un altro Simone, tale Sforzini da 
Voghera (Pavia), mittente che, quatto quatto, ha 
dimostrato di essere un gran modellatore di oggetti 
3D: le tue immagini sono davvero belle per la cura 


dei particolari e per i soggetti rappresentati, tanto 
che andrebbero pubblicate quasi tutte; le uniche un 
po' sorto la media sono quelle rappresentanti un 
logo dei/di Manowar e quella con le chitarre elettri- 
che. Per il resto solo elogi: molto bello il robottone 
giallo, degno di Rise Of The Robots, ma anche | 
mech nostrani (mech.gif si merita il bollino), mentre 
è molto carina l'immagine dedicata a halloween 
(foto 6, 7 e 8). Bravo! Due consigli: cerca di illumi- 
nare meglio le tue scene (sono un po' scure) e 
cerca di recuperare il convertitore DEM23DS (se 
usi il VistaPro), questo ti aiuterà a creare dei land- 
scape formidabili per le tue immagini 

Ed eccoci al ritorno dell'uomo chiamato shoot'em 
up: Walter Zamuner da San Donà di Piave (Vene- 
zia). che ha giustamente pensato di farci pervenire 
dei nuovi lavori (realizzati su un Amiga 600 e il 
DPaint IV) dopo essere stato pubblicato sul numero 
di febbraio: per quel che riguarda i tuoi sprite, per 
un eventuale shoot'em up vale il discorso di due 
numeri addietro: anche se dovresti proporci qual 
cosa di nuovo e magari renderli più particolareggia- 
ti. ma hai già un'ottima base di partenza per creare 
la grafica di uno shoot'em up (foto 9 e 10); troverai 
la tua richiesta di collaborazione assieme alle altre 
del Talent Scout. 

Abbiamo già finito? Anche questo mese non sì è 
vista molto materiale, ma qualcosa di buono sì; spe- 
riamo di ritrovare, per il mese prossimo, un po' più 
di artisti Amiga, visto che ultimamente non si sono 
fatti molto vivi. Per 
il resto non ho 
altro da dirvi, se 
non chiedervi di 
spedire le vostre 
realizzazioni accom- 
pagnate da un testo 
che ci illustrì i pro- 
grammi e l'hardwa- 
re che avete utiliz- 
zato. Bene, con 
questo ho concluso 
e vi rimando al 
prossimo Talent 
Art. Inviate, inviate, 
inviate... 
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Non cambiare strada. Segui i segnali ! 


[ GIA 2) Memory Card per AMIGA 600/1200 Sintonizzatore TV 


NE. Espansioni pesa per Amiga 1600. 
La tua Ai 600 2 soli Mega 
PROMOZIONE ce la fa piu? Dagli delle. vitamine 
< ue prestazioni cambieranno _ 
NA Xl0 stesso Piodota é utilizzabile per Amiga 1200) 
Espansione Velocizzatrice 
land dans L 200 - 32 bit 


OF 19.000 


Suona 


IOMOZIONE. 


Vi offriamo una 

delle più versatili 

espansioni per Amiga 1200 

che proponiamo con 1Mb 

a bordo a sole L. 249.000 

La scheda si potrà 

espandere poco per volta 

fino a 8 Mb. Per i più esigenti 
esiste la possibilità di aggiungere 
ll coprocessore matematico. 


| Drive Esterno Amiga 
Passante 1": 


forma il monitor CVBS in uno 
splendido TV ad alta definizione 

con 99 canali programmabili da 
telecomando di cui 40 in memoi 


Tri 


7 Acspansione Interna 
per Amiga 2000/3000 


Per RAM DI ESPANSIONE e 
COPROCESSORI telefonare. 


Espansione Esterna 
per Amiga 500 - 500 plus - 1000 


PO4F » L 


Da oggi la tua vecchia 
Amiga 1000 può essere 
espansa di altri 2Mb. 
Espansione esterna 
autoconfigurante da 2 Mb 


per Amiga 500/Plus e 1000 


Scheda di espansione 2Mb a bordo 
espandibile a 4/6/8 Mb 


FOX 


pesa? 02D L. 


cod.SVG cod. 65.000 


Scheda che 


ACCESSORI PER 


Midi Kit Sound Blaster 


con 2 cavi Midi di 
Collegamento 

e 2 Game Port 

(é utilizzabile anche 
con schede 
compatibili 

Sound Blaster) 


_ 


6 CONFEZIONI ) 


© ALIMENTATORI 


IWRESET DI MEMORIA/DUPLICAT. 
* PENNA OTTICA CON CASSETTA 
* PROVA JOYSTICK 

* JOYSTICK RAMBO 


« JOYSTICK GHIBLI-TRASP. LUMIN. 


* MOVIOLA 
* COVER'C64 NEW/OLD 
* COVER PER REGISTRATORE 


936.7. 
4 
33.000 
37.500 
21.000 
7.900 
15.700 
14.500 
23.500 
‘26.500 
12.000 
19.800 
3.900 


| consente 
un rapido 
collegamento 
esterno tra 
un monitor 
VGA o SVGA 
a tutta 
la serie Amiga 


Interfaccia per utilizzare 
tastiere XT/AT con 
AMIGA 2000-3000-4000 
CDTV CD 32 


DESIDERO RICEVERE | PRODOTTI DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE 
-RICEVERO' INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM 


‘cognome e nome 


indirizzo 


|{N° civico 


città 


(ero) |[c.A.P. 


][teletono 


computer | 


1) 20690 ricevuta 


vaglia postale 
allego assegno non 


trasferibile intestato a: 
POSTAL DREAM srl 


I PREZZI RIPORTATI SI 
EASZE INTENDONO IVA INCLUSA 


totale 


GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI | PRODOTTI. 


o 


To, THE HEART 


nni 


STRALGHI 


io e a 


È E MAR L i A 
ca a x Pene cea ue 
Tiara dominion Ri 
A ra ee —_- ca - 
G È - ° CASS Ste 
du n TIRI RTS 


INTERNATIONAL 


CD-ROM SACIS: 

* Nei migliori negozi 

* Alla pagina 578 di televideo 
« AI numero verde 167 291410 


STELLARIS 
TUna-nuova steltà brilla 
nel mondo della Fantasià 
Il suo nome é é Stellaris, il 
i? più grande paîco giochi del mondo! Untombplesso 
I gigantesco.che si estende.per chilometri, una città 
® -nella:città;-un immenso paese dei divertimenti dalla 
- fotma-suggestiva-di stella anove*punte.- Diet. 
l padiglioni; dieci spettacolari attrazioni, dieci viaggi 

° ° E nel fantastico che portano i visitatori di tutte le età lì 
= d nni A sata era iai.stato. WIN-—L 


are 


CETO) ROMA Vià Teulada, 66 x tà 
INTERNATIONAL Tel. 06/374981 Fax 060/3723492 


ae 


ALTRA IMMAGINE 


ri ° > 


COMUNICAZIONE DI SERVIZIO 


L'ormai cielico Paolo D'Urso. oltre a spedire come al solito un po' di trucchi 
per Amiga, ha chiesto gentilmente (a dire la verità non l'ha fatto 
direttamente, ma è proprio per que: 
concedergli questo spazio!) una comunicazione di servizio: chiunque fosse 
interessato a unirsi al gruppo di Paolo, X-Zone, è invitato a scrivere a "X 
Zone, Via Cacciatori Delle Alpi 45 - 06049 Spoleto (PG) 

Gli X-Zone sono: Modem (Coder), Aceman (Coder), Lanch (2D Graphics) 
QT(3D Graphics), Zibi (Music), Red Storm (Music). That's all, folks! 


9 che mi sono sentito in dovere di 


THE NEED FOR SPEED (PC) 


La pubblicazione dei trucchi sullo scorso numero ha fatto impazzire un 
sacco di persone: avevo premesso che non erano stati provati, ma ho forse 
trovato la soluzione a tutti i problemi. | codici devono essere inseriti con il 
CAPS LOCK (il tasto per le maiuscole) premuto! 

Fatemi sapere! 


DOOM 2 (PC) 


Per la serie “Non ci crede nessuno!", ecco tornare sulle queste pagine un 
altro trucchetto per Doom 2! Mi rincresce non averlo potuto provare di 
persona (i miei hard disk sono letteralmente scoppiati, portandosi appresso 
tutti i programmi che vi dimoravano!). Comunque, lascio a voi lettori 
l'onere/onore di verificare se questa sia una panzana o meno. 

Pare infatti che si possa giocare a una sorta di Turbo Doom 
semplicemente digitando al prompt dei comandi la stringa DOOM2 

TURBO (XXX), dave XXX è un numero che varia da 1 a 250. Ovviamente 

1 è ll valore minore, mentre 250 è il massimo. 

Mah. provatelo e fatemi sapere! 


DESTRUCTION DERBY (PC) 


AMarco Dell'Aira di Monte San Pietro (BO) ha deciso di divulgare al mondo 
questo trucco per Destruction Derby! Per ottenere l'invulnerabilità basta 
digitare come proprio nome IDAMAGE! (punti esclamativi compresi) 

Buon massacro!!! 


LANDS OF LORE (PC) 


‘A grande richiesta (tra la moltitudine di lettere giunte in redazione cito 
quella di Andrea Serafini di Moretta, in provincia di Cuneo), torna il mitico 
Lands Of Lore (la mia prima recensione di un gioco di copertina!). Qui di 
seguito, ecco cosa bisogna fare per non far diminuire l'energia e i punti 
magici, Editate il file MAIN.EXE con un editor dî file come il PCTools e 
cercate il valore 5E FC 26 89 7F 39 26 83. Sostituitelo con 90 90 90 
90 per fare si che la vostra energia rimanga stabile. 
Per il mana infinito invece, bisogna ripetere lo stesso procedimento e 
cercare i valori 5E FC 26 01 47 3D 26 

90 90 90 90 


CHAMPIONSHIP MANAGER 2: SCUDETTO (PC) 


ppena terminato di scriverne la recensione ed ecco arrivare il primo 
trucchetto. Per guidare subito la Nazionale, basta inserire come proprio 
nome "Arrigo Sacchi” [piuttosto alleno il Pro Verbatenese tutta la vita! 
NdMax]. Funziona sia nella versione inglese che in quella italiana. 
Ringraziamo tutti in coro Fabrizio Minuto di San Benedetto del Tronto (AP)! 


TGM.APRILES 


Ehilà (avrebbe esordito il Silvestri se 
fosse stato il curatore di questa 
rubrica), bentornati al consueto 
appuntamento con l'angolo preferito 
Questo lo dico per due 
imo è che sono stato un 
lettore anchio e la prima cosa che 
facevo quando compravo Zzap! e 
TGM era proprio quella di or fare 
le pagine alla ricerca di qualche 
simpatico trucchetto che mi aiutasse 
a barare in qualche determinato 
gioco nel quale ero impantanato 
irrimediabilmente; il secondo motivo 
riguarda invece la mole di lettere 
che giunge ogni mese in redazione 
indirizzate alla mia/vostra rubrica 
dei Tips. Grazie, ragazzi, vi voglio 
bene. 
Dopo questa personalissima 
elucubrazione, vi ricordo ancora una 
volta l'indirizzo: 
XENIA Edizioni - TGM TIPS & TRIPS (all’Attenzione del 


Grande MAO!) - Casella Postale 853 - 20128 - Milano 
Ci vediamo in fondo! 


DUTPOST (PC) 


orna Alex "XROCK® Giovannini con un trucco per il raffinato gioco firmato 
ara. Premendo CTRL+F9, si uccidono tutti i ribelli. Con CTRL+F10 si può 


vece accedere allo speciale menu dei disastri. CTRL+F11 dà invece risorse 
illimitate, mentre con CTRL+F12 si ottiene il minimo (o massimo ) valore di 
educazione, morale e criminale. 
Attendo con ansia tutti i trucchi che mi hai promesso nella missiva! 
Comunque il numero di FAX è 02/878567, se ti va di mandare tutte le mosse e i 
trucchi di MK3 (intestalo a me, please!) 


QUARANTINE (PC) 


Sempre il nostro fido XROCK per i codici di Quarantine. 
Livello 2 The Park Omnicorp is all knowing 

Livello 3 Old Kemo Keep The Appressor Oppressing 
Livello 4. Projects The meek shall inherit zilch 

Livello 5 Wharf Have you had your hydergine today 
Livello 6 Outside Kemo Kemo City is a nice place to visit 
Tutti contenti e soddisfatti? 


THEATRE OF DEATH (AMIGA) 


La reddiviva Psygnosis ci regala vite infinite per questo bel gioco. Come? 
Digitando come password di livello le parole SHED SOFTWARE. Bello, eh? 
Ringraziamo Alex La Spada! 


WARCRAFT (PC) 


L'uscita del secondo episodio non ha placato la vecchia guardia e Daniele di 
Roma mi ha richiesto i codici del grandissimo Warcraft: anche se sono già 

stati pubblicati, faccio uno strappo alla regola. 

Per attivarli basta premere Invio mentre si sta giocando e digitare le seguenti 
frasi: dopo avere premuto nuovamente Invio, si otterranno i seguenti effetti 
POT OF GOLD 10000 unità d'oro e 5000 di legname 

EYE OF NEWT Tutte le magie 

SALLY SHEARS Mostra la mappa completa 

IRON FORGE Upgrade di tutte le strutture 

HURRY UP GUYS Velocizza la produzione 

Per fare funzionare i seguenti, invece, bisogna digitare prima CORWIN OF 
AMBER 

THERE CAN BE ONLY ONE 
morire! 

YOURS TRULY 

GRUSHING DEFEAT 

IDES OF MARCH 

CORWIN OF AMBER 


Tutte le unità sono invincibili e menano da 


Vince lo scenario 

Perde lo scenario 
Sequenza finale 

BOH??? Ù 


AFTER TODAY, CONSIDER ME GONE... 


Generalmente questo box è il primo che scrivo quando comincio a stilare 
queste due pagine, perché mi capita spesso di doverlo usare per rispondere 
ai più disparati quesiti che mi si parano innanzi ogni qualvolta apro una 
missiva. Cominciamo con Marco Venuti di Torino, un padre di famiglia che mi 
chiede aiuto per rendere più facile la vita dei suoi figlioletti che si dilettano con 
Dune 2 e Tower Assault: per il primo non esistono trucchi veri e propri, mentre 
per il secondo avrà trovato la risposta alle sue domande all'interno del 
numero scorso! 
Enrico Martinelli di Brescia mi invita a ripubblicare | codici di Rebel Assault e 
le soluzioni di King's Quest 5 & 6 (richiesta pervenutaci anche da Antonio 
Ospite di Napoli). Per quanto riguarda Rebel Assault non posso più rubare 
spazio coi codici (davvero parecchi) e ti posso solamente dire che in un modo 
o nell'altro li ripubblicherò sotto un'altra forma (vedretel). Le soluzioni dei due 
King's Quest, le troverai presto sul CD di TGM, l'oramai famigerato SS's 
SILVER DISK. 
E ora in breve e in ordine rigorosamente casuale 
Maurizio Baldi di Pavia e Sergio Dilillo di Bari: per ora niente trucchi per 
Screamer, Mi dispiace! 
Paolo Sabella di Palermo: la soluzione di Zak MeCracken la trovi sul CD di 
questo numero! 
Marco Rinaldi di Bari: grazie per la soluzione di Monkey Island, però 
l'abbiamo pubblicata proprio di recente sul Silver Disk! 
Francesco Pica di Napoli: la soluzione di Simon The Sorcerer è stata 
pubblicata almeno due anni fa, ma verrà presto riproposta anche sul nostro 
sfavillante Silver Disk. 
Renato Armenio di Aversa (CE): la soluzione di Sam & Max la trovi sul Silver 
Disk di questo mese, mentre per quanto riguarda Syndicate sei sicuro di 
avere inserito correttamente i codici? 
Anonimo Romano: grazie per | trucchi di Mortal Kombat 3, ma la prossima 
volta scrivi chi seil 
E anche questo mese siamo giunti al termine: ammetto che non sono riuscito 
a evadere gran parte delle missive giunte, ma vi assicuro che mi rifarò il mese 
prossimo! Per il resto, continuate così, cari lettori anche se devo 
necessariamente precisare un paio di cose: 
1) vi prego di evitare, se possibile, di continuare a scrivere per chiedere 
‘soluzioni di giochi magari abbondantemente “vecchi”. Stiamo cercando di 
recuperare tutto il passato sul Silver Disk e nei limiti del possibile ce la stiamo 
facendo! Dateci tempo... 
2) Spedite più trucchi (e magari più soluzioni!). Non so per quanto tempo 
potrò ancora continuare a compilare queste due pagine solamente 
‘esaudendo i vostri desideri! Fate i bravi e siate più costruttivi. 
Bene, non mi resta altro da fare che congedarmi e darvi appuntamento al 
mese prossimo con sempre più pagine di Tips, soluzioni e gabole: per questo 
mese accontentatevi della terza parte della soluzione di 11th Hour e della 
‘soluzione completa di Shannara. Nel prossimo numero troverete l'agognato 
‘speciale di Mortal Kombat 3 e la soluzione di Gabriel Knight 2: The Beast 
Within. Continuate a seguirci e non ve ne pentirete! 
Byez! 

Andrea “MAO" Della Calce 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 95/96 (AMIGA) 


Provate a lirare in porta schiacciando R quando ancora state caricando il 
missile. Lasciate e ripremete il fuoco: il portiere dovrebbe dimenticarsi c 
pallone garantendovi la segnatura! Rilasciate il tasto di fuoco solo dopo che il 
‘computer vì avrà assegnato ufficialmente il gol. Ancora Alex La Spada. 


DESCENT 2 (PC) 


Dopo un assaggio sullo scorso numero con i codici della versione shareware, 
ecco finalmente la lista di quelli per la versione definitiva! Siete pronti? 
FREESPACE - Level Warp 

ALIFALAFEL - Accessori 

SPANIARD - Distrugge tutti i nemici del livello. Se lo usate due volte, 
friggerete anche il Guide Bot. 

GOWINGNUT - Il Guide Bot attaccherà i robot 

BITTERSWEET - Muri Psichedelici 

PIGFARMER - Se usato una volta, fa apparire il messaggio Hi John! Se 
rimpicciolite lo schermo e lo scrivete nuovamente, apparirà il messaggio "Bye 
John! 

GODZILLA 222 

GABBAGABBAHEY - Fa rimanere solo con l'1% di scudi ed energia! 
ZINGERMANS - Fa rimanere solo con l'1% di scudi ed energia! 
MOTHERLODE - Fa rimanere solo con l'1% di scudi ed energia! 
EATANGELOS - Fa rimanere solo con l'1% di scudi ed energia! 
CURRYGOAT - Fa rimanere solo con l'1% di scudi ed energia! 
JOSHUAAKIRA - Fa rimanere solo con ‘1% di scudi ed energia! 
WHAMMAZOOM - Fa rimanere solo con l'1% di scudi ed energia! 
ERICAANNE - Fa rimanere solo con l'1% di scudi ed energia! 


SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO (PC) 


Akuma, Akuma, Akuma: ne sentivo la mancanza, da quando non curo più 
l'144 di ConsoleMania. Comunque sia, Marco Volpi di Morena (Roma) mi ha 
‘spedito il trucchetto per poter giocare anche con il super cattivo di turno nella 
buona conversione per PC di questo stranoto picchiaduro. Lascio quindi la 
parola al nostro amico Marco. 

“Supponiamo che abbiate configurato (usando la tastiera) i tre pugni 
utilizzando le lettere Q - W - E e i tre calci con A - S - D, dove Q ed A 
corrispondono rispettivamente al pugno e al calcio basso. Cominciate la 
partita dal menu e fate partire la schermata di selezione del turbo con 

lettera A. Una volta selezionato il turbo, fermatevi con la casella di selezione 
per quattro secondi su Ryu, poi andate sulla casella di T. Hawk e stateci per 
altri quattro secondi. Spostatevi ora su Guile per altri quattro secondi e in 
‘seguito andate su Cammy, per poi tornare sulla casella di Ryu, dove dovrete 
‘sostare per altri quattro secondi. Allo scadere dell'ultimo secondo, premete 
PRIMA la lettera A e poi (QUASI CONTEMPORANEAMENTE) anche i tasti 
S- D e quindi la sequenza Q - W - E (INSIEME). Mi sembra che il tru sia 
abbastanza chiaro, no? 


SECOND SAMURAI CAMIGA) 


Roberto “Kenoby” Pietta ha inviato questo interessantissimo trucco per un 
titolo un po' vecchiotto, ma data la scarsa presenza di trucchi per Amiga di 
questo mese. 

Durante il gioco, prima di perdere l'ultima vita, premete il tasto ESC; quando 
appare il menu delle opzioni. bisogna premere subito il tasto di fuoco per 
riprendere il gioco dallo stesso livello raggiunto precedentemente, ma con il 
massimo delle vite! 


FEARS CAMIGA) 


Questo e alcuni degli altri trucchi che vedete in questa pagina sono offerti da 
Alex La Spada, coordinatore dello spazio Amiga su TGM. Portate il livello 
delle munizioni a 18, entrate in una pozza di lava e premete il tasto Help. 
Attendete di morire e, nella partita successiva, con lo stesso tasto potrete 
recuperare tutta l'energia e le munizioni. 
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I NOSTRI UFFICI COMMERCIALI 


BREATHLESS 
A 1200/4000 


POEAa 


INSIRUCHION MANUAL E 
SENSIBLE SOCCER TOP GEAR 2 È MELPI 
PER TUTTI GLI AMIGA A 1200/4000 i i po ACCLAIM COMPILATION 6 GAME 
PIET ci” PER TUTTI GLI AMIGA 


ALIEN BREED 3D È | OBSESSIO È IL RE LEONE F1 WORLD CHAMPION EDITION 
A 1200/4000 A LI A 1200/4000 AMIGA 


«= E TANTI ALTRI ANCORA! 


Jringowe 90) 
IGAAPUTCS 


d ME 
GENIAS ENCICLOPEDIA STRIKER 95 Le ‘OF WINDOWS 95 WORLD OF WINDOWS 95 WORLD OF WINDOWS 95 WORLD OF WINDOWS 95 WORLD OF WINDOWS 95 WORLD OF WINDOWS 95 
MULTIMEDIALE 1 CD & GRAPHICS MIDS PROFESSIONAL SOUND GAMES CUPART & FONTS 


AE 27.000 


iL 29. 


THE BEST OF ENGLISH —THEBEST OF UTILITIES —"TEMPLIE TEATRI IN SICILIA LANDSCAPE AND NATURE —MEDIASHARE 1-15 MULTIMEDIA SOUND —ONETHOUSAND AND n ‘ 
CUPART VOL. 2 AND ARTS VOL. 1-2 ONE FONTS VOL. 2 


CON 2 CD DA L.29.000 IL TERZO E’ IN OMAGGIO 


SU INTERNET IL CATALOGO COMPLETO CON'TUTTI I PRODOTTI DISPONIBILI ED I NUOVI ARRIVI! 


DB LINE srl - V.LE RIMEMBRANZE 26/C - 21024 BIANDRONNO /VA - TEL. 0332 / 768000 - FAX 0332 / 767244 - 768066 
VOXonFAX 0332 / 767360 - bbs: 0332 / 767383 - e-mail: info@dbline.it - www.dbline.it 
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STRAIGHI O 


INTERNATIONAL 


RAYMAN 
ione e umorismo 
| nell'esplorafe 6 mondi 
diversi nel tentativo di liberare gli 
Eleetoons e far evadere il Grande 
 Pfotoon. Oltre 60 livelli gi00o,. 
| più di 50 personaggi,una 
è giafi ica sbalorditiva e 
animazioni diina-flwidità 
mai realizzata prima 
su PC: sino a 60 
frames al 
seconda! 
WIN 


CD-ROM SACIS: 3 

* Nei migliori negozi i tana —-- 
* Alla pagina 578 di televideo I forare 
* AI numero verde 167 291410 4 Armonia/sarà la parola chiave di questa 
da, “afventura che non smetterà dissorprendere per 
surrealismo delle situazioni e degli ambienti. 
MAC-WIN 


BATTLE ISLE 3 
Shadow of the Emperor 
CÀ ‘ntrighi, politita e setè-dî potere 
4 minacciano la stabilità. Occorrerà 
x usare @bilità, strategiche e 

*ogistiche-per tenere alto il morale < 
x delle truppe è guidare l'armata— — 

attraverso\vehti diverse campagne 
iper raggiungere la vittoria finale: WIN 


À Mii VA 


ET] ROMA via Teulada, 66. > S 
Tel. 06/374981 Fax 06/3723492 ———. Vee 


INTERNATIONAL LI g RI 
Test sua TAXA . & 
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La pace apparente del maniero di Leah è scossa da un 
terribile evento: qualcuno ha tentato di assassinare re 
Menion, 


Ito ere Rhask 


L'erborista saprà fornirvi la ricetta per guarire il re 
dall'avvelenamento; purtroppo ci rimetterà le penne. 


Re Menion sta meglio, ma non è intenzionato a lasciare 
la figlia venga con vol; occorrerà mettere in atto un 
lo sotterfugio. 


Vatk to Attanon 


TGM_APRILC.S6 (159 


Fuggiti dalle mura di Leah, dovrete tentare di raggiun- 
gere Tyrsis; ma il pericolo è sempre in agguato. 


Il piccolo traghetto è stato danneggiato, ma grazie al 
vostro ingegno e all'aiuto di Shella riuscirete a ripararo. 


IN FUGA DALLA VALLE 


L'iniziale momento di relax è desti- 

nato a durare molto poco: la prima 

cosa che dovete fare è recuperare Da questo momento i vostri guai avranno inizio. 
il medaglione rubato dal passero 

nascosto tra le fronde dell'albero. 


Il primo incontro con Shella: per 
salvarla sarà sufficiente fare leva 
con la canna da pesca sulla roccia. 


Il nano nel piccolo 
capanno conosce 
un sistema per 
allontanare gli zom 
bie; non vi resta 
che procurargli la 
materia prima 
ovvero del lauro 


peste Rd 


E' una serata fredda e inospitale: per- Il consigliere del re, nonostante le Un buon esame della mappa delle 
ché non cercare riparo in quella rimostranze, sarà il personaggio più Quattro Terre potrà aiutarvi durante i 
baracca? utile nella terza fase di gioco. viaggi successivi, 


La cantina mantiene ancora un aspetto tranquillo; presto, 
però, sarà scossa dall'agghiacciante presenza dello spirito di 
Stenmin. 


mo 


ARBORLON 


Il comignolo è bloccato da un nido: spostandolo sarete Tanta fatica è stata ricompensata: avete finalmente tro- 
in grado di accendere il camino. vato le Pietre Magiche degli elfi 


Davio è l'unico elfo ad aver mantenuto la 
Facendo girare velocemente l'indicatore [BR speranza di ritrovare le Pietre Magiche e 
del vento, dovreste scorgere una figura: il non esiterà a consigliarvi nel momento del Il giardino dell'Eterea in tutta la sua folgo- 
simbolo della runa dell'Aria. bisogno. rante bellezza. 


LE PIANURE DI STRELEHEIN 


Per la prima volta siete al completo: per gli scagnozzi 
di Brona non c'è scampo! 


Il canyon apparentemente tranquillo cela una trappola 
non appena muoverete un passo verrete travolti da una 
montagna dio rocce, 


Avete trovato il Black Irix, tuttavia, per recuperarlo 
dovrete utilizzare un piccolo trucchetto per evitare una 
slavina sulla vostra capoccia. 


which 
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SETE 


Scendete dall’altura sulla quale siete giunti e diri- 
getevi, insieme a Telsek, all'accampamento dei 
troll: un drappello di consanguinei del vostro com- 
pagno non esiterà a incrociare le armi con voi. Vi 
conviene ritirarvi, dato che, per quanto siete gran- 
di, grossi e magici, l'esercito troll lo è più di voi. 
Sarete condotti alla tenda del comandante sul 
campo allo scopo di essere interrogati. Cercando 
di spiegare al capoccia che la guerra (non esiste, è 

un'invenzione delle vostre menti bacate...) è stata 
scatenata da Brona allo scopo di indebolire le 
fazioni avversarie, riuscirete a ottenere un media- 
zione tra le parti in causa (Telsek, da vero uomo 


(I /i ragno che 
| ha avvelenato 
i il fiume è un 
MI osso. duro: 

Ì una freccia 

incendiata 


vostro padre: un gigantesco 


sarà incendiata, la ragazza 
colpendola proprio 


into the stream feeding the Blue Lake 


di vita e l’unica maniera di salvarlo è risalire alla causa 
dell'avvelenamento delle acque di Storlock ed eliminarla. 
Uscite dalla cittadina e sc i il fiume verso nord ovest 
fino a incontrare il terribile essere già affrontato da 


igantesco ragno 
occhio. Ordinate a Shella di avvolgere il fazzoletto intor- 
no a una freccia e ditele di impregnarla di olio; quando 
la scoccherà verso la creatura 
nell'occhio. Telsek, grazie alla poten- 
za del Black Irix, farà cadere un pesante masso sul suo 


A horrible, deadiy-looking monster lies at the mouth of a cave it 
appears to be injured. and poisonous ichor drains out of its eye 


Da questa piccola completa dei 


la visuale 
na ema: perccaliventa Bo pi oli 


d'onore, sì offrirà come ostaggio). Raggiungete il 
campo elfo (situato a ovest) e consegnate il lascia- 
passare alla guardia; nella tenda di Eventine e 
Andel, convincete gli elfi ad accettare un duello 
senza spargimenti di sangue: i balordi sceglieranno 

la via degli indovinelli e i troll vi come 
‘campioni (in palio la vostra vita). Il primo rompica- 
po proposto da Andel è piuttosto semplice: per 
risolverlo non dovrete fare altro che ispezionare il 
nido sulla collina e portare la piuma in esso conte- 
nuta a Telsek. Per risolvere il secondo andate nella 
tenda del capo troll e raccogliete l'elmo, quindi 
portatelo a Shella nell’accampamento elfo e fatevi 
consegnare da Brendel il vino andato a male; por- 
tatelo al cuoco troll e lo aggiungerà al suo intruglio 
ringraziandovi con dei vermi (hanno uno strano 
concetto del piacevole, questo troll!). Sistematene 


Nei dell 

be 
nemico: il vostro viaggio 
sembra essere giunto si 


Un veloce dialogo con lo 
gnomo guaritore vi illu- 
strerà rapidamente la 
situazione: Davio è in fin 


meccanico ferito ad un 


sua città natale, capitale 


dit magica 


cranio (se di cranio si può parlare) e la bestia, inferocita, passerà all'attacco. 
Quando l'avrete uccisa, tornate alla città degli gnomi e parlate con il guarito» 
re; Davio, ora sta bene, e potete tornare a preoccuparvi 

Chiedete allo gnomo un aiuto contro il malva; 

circa la Torcia Magica e l'Elmo del 

vamente sulle montagne di Runne e nella Cripta dei Re). 
vi a sud-ovest; all'altezza del fiume 
nemico, ma il Re del fiume d'Argento veglia su di voi e vi trarrà in salvo, tra- 
sportandovi sulla sponda opposta (tra le altre cose vi regalerà 
contenente una polverina magica). A questo 
le del territorio nano, Culhaven, 


bloc Lil del fiume Argento vi trae dall'impiccio, regalandovi anche 


uno sulla canna da pesca e ‘dirigeteVi al nuovo. 
all'entrata del campo elfo, dove darete prova di 
essere nei novelli Sampei. Consegnate il pescione 
argenteo che avrete catturato a Telsek e, attende- 
te il successivo quesito. Appreso l'indovinello, 


andate dalla sentinella che custodisce l'ingresso | 


dell’accampamento elfo e parlatele portando i 
saluti della sorella Lessa; tentate di prendere lo 
scudo e riparlate 
vincerlo che è necessaria la cooperazione tra elfi e 
troll per sconfiggere Brona; mostrategli la Spada 
di Shannara, come prova della veridicità di ciò che 
dite e, dopo av pazientemente spiegato tutta 
la faccenda, chiedete ancora una volta il suo scudo 
(offrendo la spada stessa come garanzia). Final- 
mente si deciderà a prestarlo e, consegnatolo a 
Telsek, avrete la meglio anche sul terzo indovinel: 
lo. A questo punto scegliere il quesito da 
porre agli Arese sufficiente suggerire a 
Telsek di accennare alle Pietre Magiche, nelle quali 
fusi elfi non credono più, e la vittoria sarà vostra. 
‘uttavia un gruppo di mostro camuffati da elfi e 
troll assalirà i due comandanti e dovrete darvi da 
fare per annientarli. Dopo il piccolo combattimen- 
to salutate Panamon Creel, che avrà deciso di 


rimanere, e dirigetevi perso Îl Passo di Jannison; |. 


cadrete in un agguato organizzato dal servo di 
Brona e, durante la battaglia, Davio verrà ferito 
gravemente (non c'é modo per evitarlo, mettetevi 
il cuore in pace). Terminato lo scontro, proseguite 
rapidamente verso Storlock. 


della vostra missione, 
Brona e approfondite le 
‘omando (si trov: 


Argento verrete circondati dall'esercito 


un sacchettino 
punto Brendel vi condurrà nella 


con il testardo, cercando di con-.. 


cuni 


cer tO 


si 


Il re dei nani in tutta la sua 
maestosità: purtroppo 
dovrete faticare per con- 
vincerlo della vostra inno- 


cenza. 


Le indagini saranno rese 
iù difficili dalla presenza di 
il, il colpevole. 


Finalmente la Spada di Shannara è stata riforgiata 
tenebre tremeranno al vostro passaggio! 
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L'ACCAMPAMENTO DEGLI GNOMI 


Nascosti tra una 
tenda e l'altra state 
cercando una via di 
fuga, ma quella 
botola non ne vuole 
sapere di aprirsi 
forse è meglio cer- 
care nella tenda 
dello sciamano. 


Il luogo del furto: un'attenta osser- 
vazione vi rivelerà il luogo dove è 
nascosto il bottino. 


at Drink 
D sue 


Nella cella dove sono imprigionati i 
vostri compagni si trova un oggetto 
essenziale al fini risolutivi. 


Nonostante siete 
riusciti a liberarvi, 
non potete uscire 
dalla tenda, che si 
trova proprio nel bell 
mezzo dell'accam- 
pamento gnome- 
sco: che fare? 


L'esercito — di 
Brona sta cercan- 
do di costruire un 
ponte per passare 
il fiume mentre i 
nani sì preparano 
alla battaglia: il 
vostro intervento 
consentirà una 
migliore organiz- 
zazione dell'eser- 
cito delle piccole 


Se riuscirete ad aprire questa 
porta, nelle asegrete, avrete 
trovato il passaggio verso la 
libertà (o meglio, verso lo 


scontro finale) 


Prima di riuscire a entrare sarete assaliti da 
un’orda di mostri; una volta che li avrete sconfitti, 
ne arriveranno degli altri, ma Allanon si offrirà di 
Bloccarli Una volta all’interno, ordinate a Telsek 
di usare il potere del Black Irix per spingere le due 
iganti in modo da bloccare corsia] pate 

rai sali (dat ‘quali arrivano i mostri). Inol 
ve o) cr 
re una seconda porta gigantesca, dalla quale ne 
uscirà lo Shifter di servo di Brona) nella sua nuova 
e allucinante mutazione. In combattimento dite a 
Davio di usare le Pietre Magiche e lottate fino a 
quando il buon elfo sarà costretto a estrarle per 


Il sacrificio del prode Davio vi aprirà la strada verso la 
lotta finale: e sono due! 


Siete chiusi in una 


Vs a pochi passi da un inestima- 
bile tesoro: questa 


tortura psicologica! 


l'ultima volta, salvando la vostra vita e sacrificando 
la propria, Raccogliete il diadema magico (ma è 
tutto magico in questo gioco?) dai resti del servo 
di Brona e riacquisterete la vostra energia vitale. 
Avanzate lungo il tunnel fino a un insormontabile 


| abisso; dato che non riuscirete mai a sorpassarlo in 


salto, tornate sui vostri passi e raccogliete i rima- 
sugli del portale distrutto per utilizzarlo come 
ponte, Tuttavia, una volta che voi, Brendel e 
Geeka lo avrete attraversato, Telsek deciderà di 
rimanere sulla sponda opposta a fermare l'even- 


L'idolo di pietra cela un passaggio segreto proprio die- 
tro all'occhio di cristallo; esiste un unico sistema per 
infrangerlo: il Martello del Potere. 


This eye appears to have been carved out of a single huge 
crystal, almost four feet across. 


Nemmeno il più ingannevole e 
malvagio cattivone è più catti- 
vo del Signore degli Inganni. 
Ma esiste ancora qualcosa di 
più cattivo: a voi scoprire di 
che si tratta. 


Ok, la bellezza non è 
il suo forte, ma che 
volete, ci sono altre 
qualità nella vita... 


tuale avanzata dei mostri e, per convincervi, get- 

terà il ponte di fortuna nel baratro. Non vi resta 

che accomiatarvi dall'amico troll e ire sino 

alla stanza del tesoro. Geeka, attratto dall'oro, 

farà scattare una trappola che vi rinchiuderà in una 

gabbia. Fatevi aiutare dal possente Brendel per 

sollevarla in modo da consentire a Geeka di sgat- 

taiolare all’esterno. A dispetto di ogni tentativo di 

convincerlo a darvi una mano, l'ingrato gnomo 

lascerà che sia il suo lato avido a prevalere e get- 

tandosi sull'Elmo del Comando troverà la sua fine. 

Il prezioso oggetto, cadendo, aprirà una botola nel 

terreno, dandovi una possibilità di fuga. Chiedete 

ancora una volta l'aiuto del nano per la 

gabbia sino al foro nel pavimento e, dopo aver 

.to la corda alle sbarre, tentate di convincerlo a 

(no, cos'avete capito?). Valutate le alterna» 

tive, il buon Brendel converrà rapidamente con la 

vostra soluzione e si lascerà cadere nel buio. Come 

due pere finirete ai piedi di un idolo gigante. 
Arrampicatevi sullo stesso per una breve i 

della capoccia e ordinate a Brendel di lanciare il 

suo potente Martello per distruggere l'occhio di 

cristallo. Non appena andrà in frantumi piombe- 

ranno nella stanza alcuni non-morti: durante il 

combattimento non tentate di difendervi, poiché 

riusciranno comunque a colpirvi. Prima che ne 

‘arrivino altri bloccate le porte laterali con il tesoro 

e, separatevi anche dall’ulti- 

mo componente del vostro 

gruppo (che, tra le altre 

cose, si è procurato una leg- 

gera frattura alla gamba e 

non sarebbe in grado di 

seguirvi) ed entrate nel pas- 

saggio che era nascosto die- 

tro all'occhio. Dopo un breve 

tratto giungerete nella stan- 

za che, sin dall'inizio, aveva 

popolato i vostri sogni, al 

cospetto del vostro grande 

nemico, il Signore degli 

Inganni. Senza indugio 

estraete il prezioso talisma- 

no, che tanto avete faticato a 

ripristinare; la Spada di 

Shannara presenta, però, 

una lama a doppio taglio: 

arma che distrugge inganno 


Ultima didascalia: non ci posso credere, c'è l'ho fatta! 
de dire? Boh, ho esaurito la fantasia. Evvia: saluti e 
aci... 


e mistificazione, può essere adoperata soltanto da 
colui che può fronteggiare la propria coscienza. 
Attraverso un DLE viaggio URRE seno senno, 
affrontare i pesanti quesiti vi porranno, 
ino ad o, vostri compagni di viaggio. In linea di 
massima qualsiasi risposta dovi portare alla 
conclusione, comunque quelle TEO sagge sono le 
seguenti: “Era il mio dovere”, “Tu mi hai detto 


so di morire, Davio' 

Basso rare Di la tua anima” “, infine, “Non 
© meno un eroe, 

IS 2 importa sola- 

Past modo il vostro viaggio onirico giungerà a 

conclusione e toccherà al vostro nemico tremare; 


ricordandovi gli insegnament 
plagia e riduce coloro che ne fanno uso 

vitù), colpite con tutte le vostre forze l'Ildatch, il 
libro del potere che si è servito di Brona per eser- 
citare il suo volere sulle Quattro Terre. Come il 
tomo andrà in frantumi, verrà annientato anche il 
suo servo, Brona, e tutte le creature al suo seguito 
si disperderanno, Soverchiati da un'imponente 
calo di energia vitale, cadrete in un sonno profon- 
do, il sonno dei giusti. 

Ora non vi resta che godervi la conclusione (e a 
me non rimane che scrivere le didascalie). 
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A prima vista quest’enigma può sembrare ambiguo, ma un rapido ragionamento 
induce a capre che l'oggetto cui si ferisce è un bulbo oculare ("Look he ko 
missing first” vuol dire di togliere alla parola key la prima lettera, in modo tale da 
far rimanere “ey”. Poi 

Lo strumento cui “manca bisogna anagrammare 

la testa” è questa bellissi- la parola “label” e 

ma arpa | unirla a “ey” : si 
otterrà “eyebali” che 
gignifica appunto 
bulbo oculare) 


L'enigma finale dello scorso numero era quel- 
lo dell'alveare e, come già detto, era uno dei 
L'enigma è davvero complesso e non sto qui a decifrario. puzzle più ostici. Una volta risoltolo con suc- 
VIRNA MESE SOLA IORIEIR DE De NI dgr cesso, si assisterà a un lunghissimo filmato nel 
sto. Punto. quale saranno svelati alcuni punti oscuri della 
vicenda. Si riprende con un ambiguo “Instru- 
ment is sharp, but missing its head”: troppo 
semplice capire che lo strumento in questione 
è un’arpa (il riferimento “missing its head” 
(manca la test) è alla parola sharp, affilato, che 
diventa così harp, arpa). 

L'arpa in questione si trova nella Music Room 
del Foyer. Prima di poter cliccare come al soli- 
to sull'oggetto del desiderio, bisogna risolvere 
un puzzie, nella fattispecie de IL SALOTTI. 
NO. 

Il successivo enigma ci porterà a esplorare il 
corridoio situato al primo piano: l'oggetto da 
ricercare è il soldatino che si trova di fianco 
alla porta della Game Room. 

II successivo oggetto si trova proprio aldilà di 
questa porta: basta prendere l'occhio che si 
trova sul tavolo da biliardo per proseguire 
nell'esplorazione. 

“Disabled Cutting Edge” fa riferimento a qual- 
cosa di tagliente e per una volta, la prima 
impressione è quella che conta: l'oggetto da 
ricercare è proprio un coltello e si troverà visi- 
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Il coltello indicato dall'enigma si trova conficcato nella 
parte di legno del letto presente nell'Hamilton Temple. 


La locomotiva è la soluzione a quest'ambiguo indovi: 
nello. 


Arthropod 


; 5 tando l’Hamilton Temple e ispezionando 
Theses è chiaramente l'anagramma di Sheets, il letto, 


“lenzuola”, dato che in inglese non avrebbe 
assolutamente senso. Ed eccole qui, le lenzuo- 
la: completamente intrise di sangue. 


Per risolvere il seguente enigma 
(“Unreasonable Reason”), dovremo fare 
nuovamente un giretto in soffitta e ispe- 
zionare il trenino che precedentemente 
ci aveva fatto impazzire con uno degli 
enigmi più lunghi in assoluto. 

Questo capitolo non si distingue certo 
per la presenza di puzzle (solamente 
due), ma non si può certo dire che non ci 
sia da girovagare come dei pazzi ! 

Prima di poter continuare la ricerca della 
nostra amata Robin, la nostra prossima 
tappa sarà quella di dirigerci verso la 
camera di Martine Burden per trovare le 
lenzuola descritte dalla frase “Paper 
Used In Unusual Theses” (leggete la 
didascalia per saperne di più), 

Anche il successivo enigma ci porterà alla 
ricerca di una lama, che questa volta si 
trova in cucina, conficcata all’interno di 
una parete di legno. Dopo avere assistito 
al filmato, dovremo trovare la soluzione 
all'indovinello “A Desserted Arthropod”. 
La strada dalla cucina alla Sala da Pranzo 
che si trova nel Foyer è breve, e una rapi. 
da occhiata al tavolo che qui si trova rive- 
lerà la presenza di una torta a forma 
d'omuncolo: la risoluzione del puzzle 
FORZA 4 è tutto quello che ci separa dal 
giungere al... 
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CAPITOLO QUINTO - L'UNDICESIMA ORA 


Il numero e la lettera: più sem- 
plice di così si muore 


Ancora una serie numerica 
decisamente indecifrabile: di 
primo acchito è l'indizio che 
ci porterà alla scoperta di 
questa bella statua che si 
trova nel corridoio al primo 
piano 


Ultimo capitolo ed ennesimo enigma numerico. Per risolverlo, non 
dovrete fare altro che recarvi al primo piano e cercare la scultura 
di un leone che si trova nel corridoio. “Drink Left At Sea” è il suc- 
cessivo indovinello e la soluzione si trova nella Knox Room: un bel 
bicchiere di vino appoggiato su di un comodino! 

La situazione si fa sempre più tesa e, prima di poter prendere 
l'oggetto indicato da “Snake, Baby, Trap”, il seguente enigma ci 
poterà alla risoluzione del puzzle de GLI ALFIERI: un sonaglietto 
che si trova nella Doll Room, l'unica stanza che non abbiamo anco- 
ra ispezionato, dietro un passaggio segreto che trovate indicato in Non chiedetemi cosa significhi 
una foto, Dopo aver assistito alla raccapricciante scena, potremo l'indovinello: limitatevi a cliccare 
continuare per la nostra strada e dirigerci verso il vecchio pendolo sul calamaio, che fate prima 

del Foyer per cliccare sul quadrante numerico (l'ovvia soluzione a 


Questo indovinello può esse- 
re alquanto fuorviante, ma la 
soluzione è questa: un bel 
bicchiere di vino rosso! Del 
resto si stava parlando di un 
drink, no? “una lettera in Grecia è un numero a Roma”!). 
Ci stiamo avvicinando all’epilogo della vicenda e ci aspetta un solo 
indovinello prima del puzzle finale: la strada dal Foyer alla Bibliot 
ca è poca e qui dovremo cliccare sul calamaio che si trova sulla sc 
vania di fianco al camino. Il messaggio che apparirà, “Play In My 
Doll House”, è un chiaro invito a dirigersi nuovamente nel passag- 
gio segreto della Doll Room. Qui ci aspetta il puzzle de IL PENTÉ, 
in cui dovremo confrontarci con Stauf per l'ultima volta! 

Arrivati qui però, SALVATE LA POSIZIONE perché vi aspettano 
tre finali differenti che per ovvie ragioni non vi svelo! 


Ecco la casetta delle bambole, dove si annida l'ultimo subdolo puzzle inventato 
da Stauf! 


Cosa si celerà mai dietro queste tre porte? E chi può dirlo? Quale porta biso- 
gna aprire? Mah. 


“Snake, Baby, Trap”: più che 
yn indovinello, un epitaffio. 
È La chiave interpretativa dei 
matrimoni del futuro: non 
fate bimbi, sono dei serpenti 
e vi incastrano! 
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IL SALOTTINO 


Questo è l'ultimo puzzle prima di quello finale, che vi 
darà del filo da torcere. Pensate che le mosse necessa- 
rie per riuscire a portare il pianoforte fuori della “scac- 
chiera” sono circa novanta! Armatevi quindi di una san- 
tissima pazienza e seguite le indicazioni, aiutandovi con 
la foto qui riportata e con la legenda. 

B = significa basso. S = significa sinistra. A = significa 
alto. D = significa destra. 

La scritta 3B vuol dire che bisogna muovere il pezzo 
numero 3 in basso. Tutto chiaro ? 

3B, 7BD, 6DB, 4A, 35, 7B, 6D, 4D, 1BB, AS, BAA, 6AA, 
TAA, 55, 9BB, 2BB, 8D, 6D, AD, IAA, 45, 7SB, AB, 8SS, 
6AS, 2AA, 9AA, 5D, 7DB, AB, 8BD, ID, 4AA, AS, 9SB, 
5A, 7D, 9B, AD, 4BB, IS, 6S, 85, 25, SAA, AD, 8BB, 
6BB, ID, 4AA, 8SA, 3A, 955, 7AA, AB, 6DD, 8DD, 3A, 


TAS, ASB. 


+.600006 
dress. 
+00. 


* 


lit. 

PP... 
LIRE ZZIN 
+000+6P99P,9 


FORZA 4 


L'ultimo enigma del quarto capitolo non è particolarmente difficile, però bisogna 
tenere ben presente alcune cose: che si sta giocando contro Stauf, che bisogna alli- 
neare quattro pillole dello stesso colore verticalmente, orizzontalmente o diagonal- 
mente prima che lo faccia il nostro avversario e che le pillole vanno inserite verti- 
calmente. 

Nella foto che vedete all'interno di questo box ho riportato un esempio di partita: 
queste mosse vanno prese in considerazione solo nel momento in cui Stauf rispon- 
da collocando la pillola numero due nell'esatta posizione in cui è raffigurata, dopo 
che voi avrete cominciato da quella contrassegnata con il numero uno. Nel caso ciò 
non accada, si presentano due soluzioni diverse: la prima è tentare di battere ugual- 
mente il nostro anfitrione, mentre la seconda consiste nel continuare a resettare il 
puzzle fino a quando Stauf non risponderà alla nostra mossa d'apertura, mettendo 


la pillola nella posizione 2. 
Questo è quanto. 


IL PENTE 


Lo scopo del Pente è quello di riuscire a formare una fila di 
quattro pedine dello stesso colore e funziona quasi come il 
puzzle dell’alveare pubblicato sullo scorso numero. 

L'unico problema è che Stauf giocherà sporchissimo e per 
questo non è possibile stilare una strategia precisa: l’unico 
aiuto che vi posso offrire è questa foto! 

Fatene buon uso e godetevi i tre finali! 


GLI ALFIERI 


Lo scopo di questo puzzle (spostare gli alfieri bianchi 
nella posizione di quelli neri) è molto simile al puzzle 


dei cavalli visto due mesi fa! 
Seguite i numeri della foto e le indicazioni riportate qui 


sotto e ve la caverete în diciotto mosse 
DI 10-7 
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AMG Computers: 


ADVANCED MICROCOMPUTERS GENERATIONS 


Qtterte Promoi®tAi 


PC PENTIUM TRITON INTEL 512 CACHE 
Con Hard Disk 1,1 Gigabyte e 8 MB Ram 72 contatti 
CD Rom 4 Velocità 4X e SVGA PCI 1 MB (exp 2M) 
Tastiera Estesa € Windows 95 € 2 Seriali veloci 
1 LPT € Mouse seriale 3 tasti 
(Monitor opzionale) 


Versione Pentium = 2.090.000 
tr % 100 Mhz = 2.290.000 
o. DI 120 Mhz = 2.490.000 
2 ; 133 Mhz = 2.538.000 
Ù% si 150 Mhz = 2.900.000 
3) È 166 Mhz = 3.500.000 
A 5x86 Dx4 133 Mhz = 1.990.000 


Prezzi IVA compresa al pubblico 


NEXT INTERNATIONAL di Ciampitti Antonio - Via Meda, 30 - 20017 RHO (MI) 
Telefoni: Negozio 02/93505280 e Fax: 02/93505942 e Rivenditori 02/93506782 


PUNTI di VISTA 


a CBe-f 


ABSOLUTE ZERO £98.000 HEXEN £98.000) SEPARATION ANMIETY £97000 
ACTION SOCCER L74000 HEOCTANE £ 135000! SIMON THE SORCERER 2 £98000 
ALONEINTHE DARK £ 109.000 HONG-KONG scenery gh Simulator £76.000 SHADOW OF THE COMET £ 122.000 
ALONE INTHE DARK 2 £109000 ICE AND FIRE £ 98.000 SHANNARA £ 98.000 
ALONEINTHE DARK 3 £ 123.000 INDIANAPOLIS MOTOR SPEEDWAY 549900 ISHVERS £ 127000 
ALIEN ODISSEY £ 106.000 INDY CARRACING2 £98.000 SHADOW CASTER £ 195000 
ARE YOU AFRAID OF THE DARK £ 105000 INFERNO 549900 SHOCK WAVE ASSAULT £ 119000 
ASSAULT RIGS 299900 LANDS OF LORE 249900 SYNDICATE 2 telefonare 
ASCENDANCY £ 128.000 LORD OF MIDNIGHT £98.000 SYNDICATE PLUS edicola £39000 
BATMAN RETURUS £49900 LOSTEDEN £98.000 SYSTEM SHOCK edicola £39.000 
co BATTLE ISLES 280.000 Locus £98.000 SUAMCITY L98000 
BATTLE BUGS £96.000 KA-50 HOKUM £93000 SPACE SIMULATOR £ 130.000 g 
80 RACERS £ 88.000 KING DOM THE FAR REACHES £ 117000 ‘SPACE QUEST IV sem 5 
BIO FORGE £135000 KINGS QUEST VII £96000 SUPERKARTS siro “È 
Ù) BURN CYOLE L98000 MAELSTROM £60000 STAR TREOK YUDGMENT LIO 
BURIED INTIME letonare MAGIC CARPET dica £39000. STAR STRECKTNG £12800 
- x CADILLACS AND DINOSAUAS £ 101900 MAGIC CARPET2 £115000 SPACE SIMULATOR £128000 2 
CAESAR2 £98.000 MARINE FIGHTER £80.000 TEMPEST 2000 £88000 
UE CYBERMAGE £ 137000 MECHWARRIOR EXPANSION PACK £52.000 TANK COMMANDER £88000 
(YBERIA £ 117000 MECHANARRIOR 2 WIND 05 2106000 TERMINAL VELOGITY £IMO0 
È, OVGLENANA 249900 MIRAGE £93000 TAEF 2000 £12700 
orn Ito CYBERBTNES £60000 MISSION ORITCAL £108.000 THE ITHHOUR sumo 
CRUSADER £ 18000 MICHAEL JORDANIN FLIGHT edicola £30.000 THE DIG £124000 2 
CONMAND AND CONQUER £ 117000 MOTORCITY £81.000 THE ESSENZIAL SELECTION FLIGHT £99000 i 
COMNANDANO CONQUERTHE COVERT OPERATIONS £ 43.000 MTV UNPLUGGED £ 59.000 THE ESSENTIAL SELECTION BUSINESS £114000 
CONQUEROR £ 98.000] NAVY STRIKE £ 139.000 THE NEED FOR SPEED £ 106.000 8 
* D £ 106.000) NETWORKS £145000 THE ESSENTIAL SELECTION SPORT £0900 È 
nto ven itg DISNEY ALADDIN £ 116.000] NOVASTORY E:140000 THE LAST DYNASTY £129000 
U Q DISNEY: IL RE LEONE £ 16.000 NBALIVE SS £ 197000 THE ORION CONSPIRACY' £98000 è 
ci li t DEADALUS ENCOUNTER 146.000. NBA LIVE 96 L99900 “THEME PARK edicola £39000 © 
DELTAV £ 125.000 NOCROPOLIS £140000 THIS MEAN WAR simo 
e pe TAllzzato DESTRUTION DERBY 2105000 NHLS6 L12800 TEMPTATION £ 127000 H 
in DETECTIVE £ 148000 NHL HOCKEY edicola 230000 TERROR FROM THE DEEP L96000 
n DESCEND2 telefonare OVERLORD È 39900 TERMINATOR: FUTURE SHOCK cimoo 
E DEFCON 5 L96000 PACIFIC STRIKE È 123.000 TUT £88.000 
DOCTOR DRAGO £ 89.000 PINGALL ILLUSION £97000 TOP GUN L98000 
DREAM WEB £ 118.000 PITFALL £ 112000 TOUCHE' £ 98.000 
EARTHNORM JIM WIN 95 £76.000 PIRO! £ 118.000 TORINS PASSAGE 96.000 
EARTHSIEGE £ 118.000 PGATOUA GS £ 128.000 TRACKSUIT MANAGER 2 erso0o 3 
EUROPE 1 scenari simuator £92.000 PLAVER MANAGER 2 £ 98.000 UN NATURAL SELECTION £19400, 2 
FADETO BLACK £ 122.000 POLICE SIAT £ 127000 UNDERA KILLINGMOON (la) £ 165000 
FATAL RACING £07000 PRIMAL RAGE £ 98.000 VIRTUAL VEGAS. 256.000 $ 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER edicola £39000 POWER HOUSE £98.000 VIRTUAL GOLF £98000 7 
FIFA[SOCCER 96 £88.000 PROPINBALL £97000 VIRTUAL POOL {1800 E 
FIGHTERWING £98.000 PROTOTYPE £78.000 VIRTUAL KARTS 298000 
FIGHTER DUEL £98.000 RAVMAN Bg 000 VOYEUR £98000 È 
FIGHTING FORTIES £108.000 REBELASSALLT 2 £ 110.000. WARCRAFT £98000. 
FLASHBACK L49900 REDGHOST £ 106000 WIPEOUT £105000 di 
FLIGHT SIMULATOR con scene ij L18400 RING CYCLE £89.000 WAR COLLEGE £96.000" 
FLIGHT SHOP £ 130.000 ROAD WARRIOR QUARANTINE 2 £ 88.000 MALALORDS 2 £450 E 
FLIGHT UNLIMITED 115.000 RUGBY WORLD CUP 1965 £ 197000 WINGIGOMMANDER 4 £ 117000 
FRANKESTEIN £ 127000 SAMB MAX £ 120.000 WING COMMANDER ARMADA £ 127000 É 
FULL THROTTLE (ta) £ 195000 SCUDETTO £98000 winG NUTS 284.000 
F16P2 elefonare SSCHIRATTI COMMANDER L94000 WOLF £ 88.000. ì 
FIS £49900 SCREAMER £ 88000 WORMS £96000 
FRONTIER FIRST ENCOUNTER £ 98.000 SMONMY2000 £ 140.000 ZONE RAIDERS 980 
GABRIELKNIGHT 2 £ 127000 SMISIE £98.000 200P £ 105000 i 
HELL £ 127000 SENSIBLE WORLD OF.SOCCER £94000 XING COLLECTORS £ 144.000 s 


Prezzi IVA inclusa 


si chiama 


Per ordini superiori a £ 150.000,con pagamento anticipato, spedizione 
gratuita mezzo corriere espresso e per ordini di importo inferiore, con 
pagamento anticipato spedizione mezzo corriere espresso a £ 10.000. 


ne S 4N 


Via Corridoni, 15/a - FIRENZE tel. 055/470744 fax 055/470751 
orario al pubblico dal lunedì al sabato dalle 10.00 alle 20.00 


Per problemi di spazio ci è impossibile elencare tutti i prodotti disponibili 
ORDINARE E' FACILISSIMO : PUOI TELEFONARE, FAXARE O SPEDIRE IL COUPON 
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Allora, la vogliamo 
fare una bella 


E dentale eee 


ConsoleMania 
Corner o no? E 


Il Neo Geo CD, dopo 
mesi e mesi e mesi di pic- 
chiaduro tutti uguali 
ha finalmente ricevuto un gioco 
\nelle sale. giochi, dato che dovunque si possa trovare un Neo Geo, c'è sempre una copia di 
i ilmente). Di che cosa si tratta? Prendete gli accattivanti (si può dire, non è pubblicità) personaggi del vetusto 
izzle game tipo Columns, ma più semplice e divertente, e avrete... Beh, avrete Puzzle Bobble. Ghe credevater 


"—aae- wenn 


Per la giola di quel mentecatto del BDM, 
ecco la versione per Playstation di uno dei 
titoli più costosi della storia dei vi cage 

Il cinematografico Wing Commander Ill | 
approda su PSX con filmati in simil FMV 
assolutamente pei (di gran lunga supe- 
riori rispetto alla versione PC) e con 
un'azione di gioco non troppo funzionale, 
per via delle shorteut dei comandi via joy- 
pad decisamente scomode e confusionarie. 
Per il resto il gioco è tutto lì, anche perché 
sinceramente oltre ai filmati non è che di 
fosse poi molti 


CONSOLEMANIA CORNER 


DEEPS ROF DEEN ENT BR ZIA = = 


Net Psr 3DO è stata 
- Rito chele un bi e l’unico vero 
ifetto che gli off poteva imputare 


‘(mancanza di un modo a due , 5 
jocatori. Nonostante quello che La recensione della versione PC la trovate 


poi è stato scritto su TGM, la ver. si anche su TGM: lasciando stare il valore effetti 
ine PC non era altrettanto affasci. vo del gioco [a me non è piaciuto perché A) è 

nante, anche se la grafica era in alta limitativo, B) non è assolutamente user- 
| risoluzione e le piste disponibili di friendly, non potendo mai salvare e C) essendo 
(Numero maggiore (i tre circuiti decisamente corto], mi limiterò a dirvi che la 
chiusi sono però decisamente brut- versione Saturn è identica a quella per picchio, 
ti). La versione PSX prende il mentre quella per Playstation è decisamente 
meglio delle due già uscite, combi- migliore grazie a una qualità dei filmati non 
nando l'aspetto grafico superiore indifferente. Evidentemente i chip di compres- 
della versione della console Matsu- sione del PSX vengono usati a dovere. 

shita con le opzioni e i tracciati della 

versione PC, aggiungendo però un 

modo a due giocatori in split-screen 

migliore di tutti gli altri visti sino ad 

ora per quantità di dettaglio. Insom- 

ma, un must per i possessori di PSX 

che apprezzano i giochi di guida. 


Lal 
ELIBISNERPIMOCNI OMINORCA NU NOG: 


Se riuscite a leggere il titolo in 
meno di 10 secondi siete dei mae- 
stri. Altrimenti, sappiate che qui 
si parla di tre giochi sportivi 
“generici”, di quelli che piacciono 
solo ai maniaci e agli americani. 
NHLPA Faceoff (Hockey), NFL 

football americano) e 


noi appassionati, è 
MG fuin di perfetti per tutti quelli che apprezzano le relati- 
ci sportive. La regola di solito è questa: se beccate 
ES di una sport che vi interessa e vi fa schifo, probabil- 
quello piacerà al v ‘amico che conosce morte vita e 
‘oli di Mario Lemieux e compagnia bella. 


pro na 


Scherzi a 


= 
State sapettando la versione PC? Bravi. 
Quella PSX'invece è già uscita (o uscirà tra 
breve, fa lo stesso) e non è niente male, se 
solo non fosse per il solito livello di difficoltà 
Core, il che sta a significare esagerato. Già 
superare la terza missione sarà una vera 
impresa (anche perché un carroarmato non è 
il veicolo più adatto per sfuggire a orde e orde 
di nemici), comunque potrebbe essere utile per 
impedire ai giocatori di completare il gioco 
troppo in fretta. Non ho particolarmente gradi- 
to l'atmosfera hip-hop che permea il titolo, ma 
questi sono solo gusti e a voi potrebbe anche 
piacere. 


Anche questo lo conoscete bene tutti: la versione per PSX 
se non può andare in alta risoluzione e non dispone di un 
mento (yawn) e l'eccitazione 


della fpicone 
penso che 


Resurrection su 
PSX non è all’altez- 
za della versione 
PC, a causa della 
grafica in bassa 
risoluzione abba- 
stanza confusa. In 
effetti, quella è 
anche l’unica cosa 


è parecchio interessante, veloce e curata, anche 
mifalecne. Ad ogni modo, tutto il diverti- 


un non troppo entusiasmante, ma se corrisponde al 
vostro genere di giochi allora troverete iosa nf davvero sorprendente. 


state stipate dentro il case grigio del PSX. 


CONSOLEMANIA CORNER 


che a mio avviso si salva della versione PC; MAO però dice che è divertente e io non me la 
sento di dargli torto, anche perché non è che ci abbia giocato poi così tanto. 


E anche questo mese è 
una delle nostre sedie 
corridoio lungo qualche cl 


_DGOLIPE— 


re. lo mi sono già sfasciato una caviglia. 


La Capcom continua per la sua strada convertendo 
tutti i coin-op più recenti su Saturn: 

Darkstalkers' Revenge è un gioco alla $F2 davvero 
divertente, demenziale e ben realizzato. | persona; 


'ampire Hunter - 


ta... Vi ritroverete a giocarci per un bel po’, se solo vi 
piace il genere. 


VE 


te di un bel gioco di ruolo per PSX intera» 


mente poligonale, ambientato in uno strano mondo 
fantasy eccetera eccetera eccetera? A me non è pia- 
ciuto, ad altri sì. La grafica non è malissimo, gli enigmi non sono tan 


simi e l’azione non è esagerata» 


MAO inventato un nuovo gioco: ci si siede su 


elle, ci si mette a una delle due estremità del 
tro che attraversa i nostri uffici e ci si fa spinge- 


sore OM APRILE.96) 


bite Più che un successo 
®, - una standing ovation 


OUR DEAR FRIEND BILL 
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Azione e umbrismo nell’esplorare 6 mondi diversi nel tentativo di liberare! gli Electoons 
e far evaderedil Grande Protoon. Con astuzia e abilità Rayman acquista ieri speciali, 
scopre pas$Abdi Segreti, sfugge a trappole e nemici. Oltre 60 livelli di gioco, più di 50 
persanaggifiina grafica sbalorditiva e animazioni di una fluidità maî lizzata 
prima su PC: sino a 60 frames al secondo!. WIN 


semiaperta, entrerete in 
un delizioso testr 
vi sarà poss 


SPECIALE STING 


STING - MERCURY FALLING Polygram) 


virtuale, sempi 
da usare, ma vi c 
di farla da soli, perché le 


); il fallimento (“Twenty Five to Midhi 
te alla morte (“Let Your Soul Be | Your 
one un tramonto (°i S 


di un album che dà une visione generosa 
alla musica che è la passione dì Stin 
STING - ALL THIS TIME (CD- 
n Starweve e Phiips Medi, Sting ha realizato 
o West) 


sarte, Sting stesso le leggerà per voi e vi 
SUSPENCEI (lo la dico). 

ING TOUR 1996 
ll prossimo mese Sting sarò in Itala per promuovere in tour *Mer 
cuny Faling*. Eccovi tutte le date: 
1/5 Bologna - Nuovo Palasport 
3/5 Torino - Palastampa 
4/5 Mino - Forum 
5/5 Bolzano - Peloonde 
7/5 Codroipo (UD) - Vila Manin 
9/5 Firenze - Palasport 


zione del vissuto e dell'intimo dell'artista, che oltre a presentarci 
suo universo musicale, ci racconta come la pensa e in che cosa 
de. l'ingresso. is spalanca devant un suggestto paesaggio 
sente di vedere (e sentire) mare. e famose 

una cattedrale, un castello, un cimitero; un pub...e 

un mazzo di tarocchi. Orientando ll cursore ad est 0 

si può muovere spaziando panoramica: 


SPECIALE SANREMO 


ALESSANDRO ERRICO 
IL MONDO DENTRO ME (ATI 


Undici canzoni per un album 


ha già vin ll Disco 


D'Oro (contiene infatti le già note "i 


Dove la freccina si tramuta in un giglio stilizzato, sì 
in ambienti da cui è ancora possibile accedere ad altre 
ramma. Ad esempio, se cliccate sulla porta del pub, 
ompagnia dei suoi artisti preferiti e saprete come 
e perchè lo hanno influenzato; potrete persino vedere all'opera qu 
sti grandi nomi della musica, da Jmi Hendr, a Beatles, a Otis Fed 


10/5 Rome - Palseur 
12/5 Acireale (CT) - Palesport 

13/5 Napoli - Palapartenope 

14/5 Pescara - Area Vecchia Stazione F.S, 
Cristiana 


Grido Del Silenzio” e “Il Mondo Dentro Me ding. a Bob Dylan, a Prokofiev... Ancora, cliccando su un'ostrica 
racconta ll mondo interiore di questo giovane cantau 

tore romano. Alessandro Errico parla della sua esi 

stenza normale di ragazzo normale, con grandi sogni 

nel cuore. Le piccole cose di tutti gior sì trasor- 

tano in viaggi nell'universo, accompagnati dall lettura di Herman Hesse, Oscar 
Wide, Dylan homas. 


LIGABUE - UN ANNO CON ELVIS (Warner) 
Proprio quando si pensava avesse abbandonato la scena 
(imeno fino all'uscita del suo prossimo alb 
solo con una nuova toumée, che toccherà ben qui cità (più una dop: 
pia tappa a Desio in provincia di Milano). ma anche con una videocassetta 
di un concerto tenutosi a Modena. Ma facciamo qualche passo indietro 
[per chiarire meglio le cosa: Una mattina stranamente mite di Marzo, si è 
tenuta nella discoteca Rolling Stone di Milano una conferenza stam 
enza Sio pe pre ang sic esi ce de 
Tmminente tour in arrivo e di altre facezie come politica e 
0 prelati] 
Luciano: nonché grande scroccone di buffet per giornalisti? Certamente 
Mio: ma psfiamo d'altro che forse è meglio. ll nastro VHS, che in pratica 
accoglie dal vivo tutte le canzoni dell'album “Buon Compleanno Elvis® (a 
paria tino, se non sbagli) e alcuni dei suoi più grandi successi del passe 
to, é anche un azzeccatissimo pretesto per raccontare (grazie anche a 
fiabe regi e a un ottimo montaggi) la nastita di alcune sue canzoni e 
egli strani ambienti in cui sono state arrangiate, preprodotte e 
e (rispettivamente una ex scuola elementare, una ex stalla e un ex 


DHAMM - TRA CIELO E TERRA (EMD 

“Tra Cielo E Terra* ci sono gli angel, creature libere di 
prendere decisioni, mentre gi uomi vivono un'esisten- 
22 segnata da scadenzze prestabilite. Però “Tra Cielo E 
Tera" gli vomini posono scegliere di amare incondizo 
natamente ("Ama"): la vita (“Voglia DI Vivere”), sè 
stessi (“Ho Scelto Me"), gli altri (“Signore Padrone”, 
“Un Posto Anche Per Te") e ovviamente la propria 
donna (Non Ci Lasceremo Mai"). 


ENRICO RUGGERI 

FANGO E STELLE (CGD) 

Tredci anni di carrera e tre milioni di dischi venduti 
per ll simpatico Enrico Ruggeri, ex leader dei mai 
dimenticati Decibel di “Contessa”. "Fango E Stelle" 
ci ripropone la grinta, lion e l'analisi acuta, cruda e, 
a volte, crudele del nostro quotidiano. Un esempo 
per tutti: “muore d'abitudine quell'attimo sincero” 
dalla sanremese “L'Amore E' Un Attimo”. L'album 
contiene “Napoli No", scritta a quattro mani con Ri 
cardo Cocciante, 


tici AHE! 


o *. suo ultimo hi. n definitiva, questa 
della durata di ben noventatré minuti, è imperdibile per tutti: per'Ì 
che hanno al concerto, questa sarà un'ottima 

emozioni vissute: e per chi, invece, 
er motivi vari partecipare all'esibizione di Luciano, ecco un 
mo motivo per vedersela a casa comodamente stravaccati in poltrona. 


meglio 
Raffo 


MARINA REI - MARINA REI (VIRGIN 

Vincitrice dell'ambito Premio della Critica Marina Rel si 

è imposta grazie ad una canzone;. “Al Di La DI has 
Anni”, caratterizzata da un'elegante line 
dallarrangiamento gospel litesti (attam caaso 
sono stati tutti sorti dr ll, mentre le musiche i 


LÀ vii 


sporadico ingresso nel genere hard:-core in questa nuova produzio» 
ne. 12 bi 2 pezzi che ancora una vola ci masirano un Rex 


Te ccimco MO 


anni novanta, 
re 


oil Cos Ho Perduto Il 


pair] 
Amore” è il rifacimento dei “Put YOur On 
AR e 


torna l'appuntamento mensile con le discoteche ela loro musica. 

Comoceno ubto pe tempo strge. 
HALLELLUYA (D-BOY Records) 

Signore e signori,  tomatall Dopo un periodo di atitanza di rca 8 

mesi, Asia scende nuovamente in campo con una eccellente produ» 

zione che risponde al tolo. “Halelluya”. Questa lunga attesa è 

a necessaria per poter studiare al meglio nuove sonorità e rt 

ive e con ritomell ormai 

D.B0Y risultano vittoriosi 


The più coinvolgenti che non fossero 
Mpressi nella mente di tutti. Ebbene, 
tento di riproporre una mistura di melodie gospel unite 
iedizante ritmo commerciale in_un esperimento riuscitissimo 


{che farà impazzire gli amanti del genere. Non perdetevelo! Tantissi- 
IRA VEE pe sv podor i qui pt DOT 


È sempre più lanciata verso le SAI 
l'ultimo di sco nano i elnigd 
lharkcore), i nuovo album di Digtal 


ente 
i con 0 secondo EP: Second 


pero di energie e voga i for. engeres più sstnita con 

le sue 215 BPM, "Equiore Party “vanta la partecipazione di 

Mollla (molto bell fl giro principale, *Thunderdrome” accelera 

fino a 210 BPM entrando in piena area hard-core, “Polaris Dream" 

non ha bisogno di presentazioni, mentre “Shock-up* risulta energi 

ca e anch'essa con un giro melodico decisamente carino, Passia- 

mo quindi velocemente a “Powerized*, 188 BPM con un insolito 

uso di chitarre elettriche. Arriviamo quindi a “Technoshock Six". 

brano portante dell'intero album, spunti presi della Carmina Burana 

ferLn pezzo decisamente nterssate anche so nn rg 
(comunque bell, 

abbiemo poi “antro” 

(180 BPM), “Universe 

Key", 164 BPM per libera 

e la propria mente sulle 

onde sonore del nostro 

Rex, probabilmente uno 

dei migliori brani presenti 

nell'album. seguono *‘X 

isa”, XRex' e 
dream”, 160 BPM, son 


SEPULTURA - ROOTS 
(Roadrunner) 

Tomano più aggressivi che mai quattro. 
ragazzi brasiliani che hanno rivoluzione: 


to la scena tivash mondiale con album 
del calbro di “Arise” e “Chaos AD" 
M riferisco ovviamente al: va, da 
sempre una delle mie band preferite 
che un paio di anni fa trovarono 
sempre sulle pagine del Music Mach 
ne, per la recensione del concerto del 
tour “Chaos A. D.* Dopo lnghissimi 
mesi di attesa i Sepultura hanno final- 
mente pubblicato la loro ultima fatica, 
intitolata "Roots", radici, Il disco si era già imposto all'attenzione della 
stampa specializzata per le sue insolite peculiarità: la maggior pera dei 
pezzi è stato composto con lauto, indiretto se vogliamo, degli Xavantes, 
una tribù amazzonica che ha supportato la realizzazione di alcuni pezzi 
suonando in diretta e in alti prestando gli strumenti. risultato di questo 
esperimento atipico è una musica possente, travolgente, devastante, con 
un sottofondo tribale trascinante e ultima ancora melodica alla pesantezza 
del suono delle chitarre. Che non ci troviamo di fronte i Sepultura null dî 
Arce! ma per i più scettici segnalo la presenza di un pezzo 
some “Ratamahatta”, un intruglio di rap, suoni tribali e thrash, La title 
track, "Roots Bloody Roots” è un vero e proprio pugna nello ‘stomaco: 
lento, ma inarrestabile nel suo incedere poderoso. Ospite d'onore Mike 
Patton, vocalist dei Faith No More che si presta all'esperimento 
Lookeway", con tanto di into di tastiere. A chiudere il tutto troviamo. 
sedici minuti di suoni tribali che sono di un rilassamento più unico che raro 
e dopo l'ascolto di "Roots capirete perché! "ROOOTS BLOOODY 
ROOOOOTSSS* 1111 
mao 


MARK KNOPFLER 
GOLDEN HEART (Vi 

Golden Heart" giunge a quettordici anni di 
distanza dal primo progetto solista dl gran- 
de chitarrista inglese nonché leader dei Dire: 
Straits. Mark Knopller: settanta minuti per 
quattordici brani nati “dal cuore invece che 
dalla testo”. Questa dichiarazione, però, 

on ha apparentemente niente e che vede- 
re con il itolo del disco, in quanto la title- 
track parla più semplicemente dî una storia 
d'amore, Impemiata su di un amuleto d'oro 
a forma di cuore, che è poi quello raffgura- 
to in copertina. L'album si presenta molto 
vario: “Darling Pretty” e “A Night in Sum- 
mer Long Ago” si fanno alla musica popo- 
lare; “imelda”’ è un semplice affresco mini 
malsta; “Cannibals” ricor l'aria scanzo- 
nata di “Walk Of Life”; “Don't You Get It" ha un accattivante ritmo stra- 
scicato: ‘Je Suis Desolé* è caratterizzata da sottotoni cajun: “Are We In 
Trouble Now” è una ballata country. Mark Knopftr affronterà da Maggio 
ad Agosto, Insieme ai musicisti Richard Bennett (chitarra), Glenn Worf 
(basso), Chad Cromwell (batteri), Guy Fletcher e Im Cox (tastiere), il 
sUO primo “solo tou, che purtroppo, slo ripensamenti, no prevede 
tappe nel nostro paese (Sighi 

Cristiana 


(Godhesd 
il “padre-padrone” del Doom in Ialia e 
nel'mondo toma alla grandissima con 
questo “Alkahest* (tredicesimo album 
solista dopo le parentesi Vilet Theatre e 
Death SS) consacrazione del black metai 
€ un “back to bass" per quanto riguar 
da ll sound: un salto indetro ala icerca 
delle emozioni degli anni ‘70. Paul ci dà 
— subito un 559990 dello spinto che per 
mea questo disco con la open track 
sia “Roses Of Winter", pezzo in stile Black 
Sabbath ma decisamente più maturo e 
golerdico, Epica “Three Water", tipico pezzo doom, ma estremamente 
più enni con una grandissima intro dì tastiera alla pari di "Voyage To 
È ve la voce è quella di Lee Doman, vocalist dei Cathedral ed ex 
ti sono tutti ottimi. ma tra 
thout Water”, una canzone 


ulatore dell Napalm Deeth. | nove pezzi pro 
questi spioca senz'ombra di dubbio “Lake 
magica) mitica, da brividi 

cercate all'estero quello che abbiamo in Italia, ragazzi e fatevi un 


favore: ardite a comprare "Alkahest"! 
Andrea “MAO” Della Calce 


PULP - DIFFERENT CLASS (island) 
Il cosiddetto "britpop* non si ferma: solo agli ormsi famosi (e abbastanza 
infazionat) Oasis e 


tano un po' ll prototipo 
e l'autoironico, sound 


, moli capi 
parlando di Mike & The Mecha: 
nics, veri e propri dinosauri del 
rock e questa raccolta di 

rani arriva dopo undici anni di 
onorato servizio.Un disco fonda- 


i 
È 
ti 
Ta 
hi 


POSITIVE BLACK SOUL - SALAAM (island) 


Un LP inusuale questo, che artva da un 
gruppo inusuale: | Positive Black Soul, 
‘a quanto ho cepito, sono rapper musul 
mani, senegalesi e, naturalmente. neri | 
testi delle canzoni sono - tah deh - in 
ben quattro ingue: inglese (ol), france- 
se (mah), arabo (1) & senegalese (1). 
Nonostante - 0 forse graze - a questa 
particolarità, e anche unitamente alle 
sonorità tipiche di una determinata or 
gine - non frate da qualche secolo di 
vita americana e, ultimamente, urbana 

quest'opera dei Positive Black Soul si 
rivela interessante, piena di spunti e, 
dopo l'impatto iniziale (meno duro di 
quanto ci sì possa aspettare), ricca di 


CE Alex Rossetto 


INCONTRO CON | BETELGEUSE 


Il 7. marzo presso l'INDIANS SALOON di Milano (noto locale in stile “westem* dove si può ascoltare buona musica live - blues, rock, heavy -| 
ogni sera) | Betelgeuse hanno presentato, eseguendolo dal vivo. i loro album "Sotto Pressione”. Abbiamo quindi avuto la =! 
ivo di 


quattro chiacchiere con Giuseppe, il cantante di questo giovane gruppo modenese, informalmente seduti intomo a un 


siglio: nel caso sentiate parlare dei Betelgeuse andate ad 


diamo augurendo alla band tanta fortuna, ‘che questo sia per oro finalmente l'album “della svolta” 
TONE Cleco elmo 


BETELGEUSE - SOTTO PRESSI! 


Dieci belle canzoni compongono questo cd e personalmente ho trovato interessanti i brani più energici e trascinanti come “Strada”, “So' comel 
ridere, “La tu Fl. “Non mi diverto pù (dedicato 5 un ragazzo morto di AIDS e dl dolore 

(che bene descrive l'inadeguatezza della vita modem). Conclude il disco la lenta “Campo 3° ma il itmo generale 
sostenuto. Bravi i musicisti che compongono la band e bravo l'autore dei testi e canane Guseppe De Merino, capace di rendersi portavoce dell’ 
insoddisfazione generale di una società in cui comunicare è sempre più difficile. Un paio di 


avrà convinto. 


Roberta Zampierif{ MA 


scambiare] 
edi fronte el 
boccali di birra e sangria. Ci informiamo subito sulle origini del nome e cì viene spiegato che “Betelgeuse” è il nome arabo di una stella della 
costellazione di Orione; il mistero è svelato. Nata nel 1981 sull'onda delle influenze punk e new wave, la band ha 
della lingua italiana come mezzo di espressione immediatamente comprensibile per il loro pubblico pur continua 
Sezionae ti Betelgeuse oggi possono quindi essere definiti un gruppo rock, pieni di grinta e molto attenti ai testi. Il front-man continua 
delle tematiche affrontate nelle canzoni; la rivalutazione dell'uomo e della sua interiorità a dispetto di una vita frenetica che ci spinge ad occuparci 
quasi esclusivamente di futilità. | Betelgeuse bene esprimono questo disagio citando una frase di Oscar Wilde: “Noi viviamo nell'età del troppo] 
lavoro e della poca educazione: nell'età in cui la gente è così laboriosa da divenire completamente stupida”. Prima di tomare sul palco, il cantante] 
ci informa che a fine Aprlle partirà la promozione radiofonica e poi probabilmente una serie di date. E a questo punto mi permetto di darvi 
Redi Gf: sono davvero vai. Giunge nie i momero di eil GIG 


optato per l'utilizzo definitivo 
a dedicarsi a un sound. “inter. 


di suo padre) e soprattutto "Sotto pressione”| 
È dell'album è pratici 


‘basteranno per apprezzare il disco, al terzo vi] 


THA _DOGG POUND - 
DOGG FOOD (island) 


mainstream dei vari LP 
zione, Innanzitutto i due 
non sono né senegalesi, né 
musulmani (neri A ta a lo 
delie) meno sE 
mente 


Alex Rossetto 


5 Bciogna .Palscongressi 
ire Regie 
- Teatro. 
TOUR ‘96 


2/ Palasport 

12/4 Livomo= 

13/4 Siena - Palasport 

15/4 Pavia Pe 

17/4 Chieti Palatrcalle 

19/4 Pesaro - Palasport 

20/4 Montichiari - Palageorge 
23/4 Bologna - Palasport 

24/3 Desio (MP - Palabancodesio 


x 26/4 Pordenone - Palesport 
Per informazioni: Trident Agency (Tel. 02/5830331 1) 
LOU REED 


17/4 Miano = Teatro Smeraldo 
18/4 Firenze - Teatro Verdi 
MODENA CITY RAMBI 


16/4 Milano - Rolling Stone 
JAMIE WALTERS 


24/4 Milano - Propa 

SMASHING PUMPKINS 

24/4 Milano - Palatrussardì 

Per informazioni: Milano Concerti (Tel, 02/48706097) 


Da ite 

‘26/4 Bologna - Teatro | lente! 

27/4 Rimini Fini E 

30/4 Gaio di (PN) - Rototom 
a Roberta Zampieri 


ACO BOCINA IN CONCERTO 
Aprofitto dello spazio concessi gentiment (i 
dice come convenzione, vero 0 no) della Roberta per 
comunicarvi una deta di un concerto per me particolo. 
mente interessante: il 6 di maggio al Teatro Smeraldo 
di Milano si terrà un concerto di Aco Bocina, mando 
nista e chitarrista di infinito talento. Chi-segue con 
attenzione codesta rubrica (qualcuno dovrà pur esser 
‘cÒ saprà già di chi sto parla 
do e seprà giò che ormai è 

a mia fissazione. 


STI vi dico che tutti 


sia della musica sia 
dalla persona, forse qualcosa 
sotto c'è davvero, Îl:6 allo 
Smeraldo avrete un'ottima 
‘occasione per ascoltare della 


per 

musica; Renn: - e gli 

‘aggettivi qui ion sono davve- 
abbastanza. 
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Minuti Contati 


Torna sul grande schermo l’altrettanto grande Johnny 
Depp, protagonista di alcuni dei più interessanti e originali 
film degli ultimi anni. La sorpresa più grande, dopo essere stati abituati ai 
particolarissimi ruoli interpretati da questo eclettico attore, sarà proprio 
il personaggio al quale darà vita in questo nuovo film: un tranquillo, nor- 
male contabile, privo di grandi ambizioni, problemi, sogni o speranze. 
Gene Watson - il contabile interpretato da Depp - rappresenta quanto di 
più normale si possa trovare. Il suo compito, in effetti, è proprio quello: 
incarnare l'assoluta norma, l'uomo qualunque. Un uomo qualunque che, 
però, vedrà la propria vita totalmente stravolta e cambiata nel tempo di 
un battito del cuore, e si troverà costretto a improvvisarsi eroe, guerrie- 
ro, poliziotto e protagonista per potere salvare la propria vita. 

La storia si apre in un giorno come tanti, una delle infinite giornate sem- 
pre uguali che attendono Gene per il resto della sua esistenza. In compa- 
gnia della figlioletta Lynn, mentre sta attendendo all’interno della Union 
Station per un incontro, viene catturato da due poliziotti. Pochi attimi di 
assoluto panico, una doccia gelata che improvvisamente colpisce l’assopi- 
to contabile, l’assurdo che entra prepotentemente nella vita di tutti i gior- 
ni. Poi tutto diventa più chiaro... ma non certo migliore. | due poliziotti si 
rivelano in realtà essere delinquenti. Gene, per salvare la propria figliolet- 
ta tenuta in ostaggio dai due, dovrà diventare un assassino, eliminando un 
importante personaggio pubblico. Se dovesse rifiutarsi, se dovesse cerca- 
re l’aiuto della polizia... per la sua bambina non ci sarebbe scampo. E così, 
il tranquillo contabile Gene Watson deve diventare, suo malgrado, l'eroe 


Money Train 


lar modo, 


crato defi 


Decisamente più abituati ai ruoli 
di quanto non possa esserlo Johnny Depp, 
Wesley Snipes e Woody Harrelson sono 
di nuovo in pista. Questa volta i loro panni 
sono quelli di due fratellasti 
poliziotti, incaricati di sorvegliare la linea 
metropolitana di New York e, in partico- 
Money Train, che ogni notte 
raccoglie milioni di dollari da tutte le sta- 
zioni sotterranee della Grande Mela. 

John (Snipes, ormai celeberrimo grazie a 
Demolition Man, Sol Levante e Terrore 
ad Alta Quota) e Charlie (Woody, consa- 
vamente da Natural Born 
Killer) vivono insieme praticamente da 
sempre, e da sempre fanno le cose insie- 
me, Ma le differenze tra loro sono profon- 
de. John rispetta le istituzioni per le quali 
opera, è un poliziotto modello, pronto a 
rischiare la propria vita 


Cinema soprattutto 
all’insegna dell’azione per 
questo mese, mentre l'estate 
si fa più vicina (non si 
direbbe; nel momento in cui 
scrivo è quasi Primavera e 
sembra di essere in pieno 
inverno). Resistete ancora un 
po’: le vacanze vi stanno 

i, aspettando! 


Andrea Fattori 


della propria vita. 

Diretto da John Badham 
(Due nel Mirino, Corto 
Circuito, WarGames, 
Tuono Blu, Dracula...), 
Minuti Contati nasce dai mille 
fatti incredibili che ogni giorno 
accadono nel mondo, e dei 
quali ognuno di noi è assolutamente con- 
vinto di non diventare mai protagonista. 
Vicende folli, di violenza e non, che acca- 
dono di fianco a noi ma che sembrano 
essere distanti anni luce. Oltre alla trama 
e agli attori (a fianco di Depp si trova 
anche il bravissimo Christopher Walken, 
Oscar per Il Cacciatore), il film presenta 
un altro elemento particolarmente inte- 
ressante: la ripresa in “tempo reale”. Pra- 
ticamente, lo scorrere del tempo sullo 
schermo corrisponde a quello reale, immergendo così lo spettatore ancora 
di più nell'atmosfera di incredibile tensione e angoscia che si viene a creare. 
L'esperimento non è nuovo nella storia del cinema, e vi assicuro che non 

manca di dare il proprio contributo a un film veramente elettrizzante. 
Una curiosità: Johnny Depp, non certo famoso per ruoli alla Stallone, ha 
dimostrato un'incredibile capacità idattarsi ai film di azione, recitando 
di persona in ben il 90% delle scene pericolose, compresa una caduta di 30 

metri appeso a un cavi 


jone fedele al proprio giuramento. Charlie non condi 
vide invece questa fedeltà, e da sempre sogna di 
rubare il Money Train, una propria rivincita con- 
tro una società che non accetta e dalla quale si 
sente tradito. 

A dare il definitivo avvio alla vicenda è l’arrivo di 
un nuovo collega al fianco dei due fratellastri: 
Grace Santiago (la bella Jennifer Lopez). Inutile 
dirlo, entrambi perdono la testa per la compa- 
gna, ma è John a spuntarla, mentre il senso di 
tradimento si fa sempre più forte in Charlie. Infi- 
ne, Donald Patterson (Robert Blake, l’indimenti- 
cabile Beretta della serie televisiva) riveste i 
panni di capo e nemesi dei due fratelli, un osso 
terribilmente duro che non ha nessuna intenzio- 
ne di lasciarsi rubare un intero treno, tanto 
meno il Money Train... 

Un film di indubbia forza, con azione in quantità 
industriale, plasmato dalle capaci mani di Joseph 
Ruben (A Letto con il Nemico). 


entrambi 


qualsia 


momento, senza pensarci su due volte, 


Il Giurato 


Figura assolutamente peculiare del sistema 
giudiziario americano, il giurato è stato pro- 

tagonista di centinaia di film, nei quali passa- 

va dal ruolo di vittima a quello di carnefice. 

Proprio per il fondamentale ruolo che rive- 

stono all’interno dei processi, il più delle 

volte i giurati sono stati oggetto di minacce o 

corruzione da parte degli imputati, con storie 

generalmente indirizzate sul thriller. E non fa 

eccezione neppure Il Giurato, che vede Annie 

(Demi Moore, recente interprete di una Pro- 

posta Indecente) nei panni di una giovane 

donna madre, alla quale viene appunto affida- 

to il gravoso compito di partecipare a un 

importante processo nei panni di giurato. 

Sola con il giovane figlio, Annie si trova invischiata in una storia apparente- 


mente più grande di lei, della quale non è 
altro che una marionetta. A tirarne i fili è il 
Maestro, enigmatico personaggio interpreta- 
to da Alec Baldwin (Caccia a Ottobre Rosso, 
Great Balls of Fire, Malice), che cercherà di 
convincere Annie a votare in favore dell’asso- 
luzione e a influenzare in questo senso anche 
il resto della corte. Il Maestro si presenta alla 
ragazza come un'ondata di speranza: le dà 
fiducia in campo artistico (Annie è una scul- 
trice) e in campo affettivo. E quando la dram- 
matica verità viene finalmente a galla, Annie 
resta distrutta dalla scoperta di essere stata 
manovrata, ma trova dentro di sé una nuova 
e insospettata forza. 
Pur partendo da un'idea che ha poco di 
nuovo, Il Giurato riesce comunque a svilup- 
maniera accattivante e coinvolgente, 
grazie soprattutto ai due bravissimi interpreti. 


Stolen Hearts 


dell'ultimo questa volta, 0 la bella Roz (Sandra Bullock) non ne vorrà 
anni di tormentata relazione. Frank ha Te rubato un prezioso 
Beano, e ora deve solo attendere l’arrivo del Nel 


Seen aging 
tei , messo a roprio 
TE o Lo 


ispettore di polizia O'Malley, Valifaralio eo Raaio CR een ra Yeore dal RR 


gran lunga superiore al prezzo per il Ju si era accordato. Infine, 
cili, un brillante playboy, Evan Marsh, ha 
Una commedia romantica, brillante e dinamica, leggera e 


A Rischio della Vita 


Quando si parla di azione non 
ci si può certo dimenticare di 
lui, Jean-Claude Van Damme, 
ancora più lanciato dopo il 
recente successo di Street 
Fighter. 
17.000 si i, tra i quali il 
vice-presidente degli Stati 
Uniti, stanno assistendo alla 
finale di hockey su ghiac 
quando un gruppo di delin- 
quenti prende in ostaggio 
l’intero stadio. Sembra che 
l'unica possibilità per salvare 
gli spettatori sia quella di fare 
come vogliono i “rapitori” (se 
sì può rapire uno stadio...), ma 
naturalmente c'è un uomo che 
da solo può rimettere le cosa 
posto: Darren McCord, 
Hall fGco; conda figli ail'inte- 
ro dello stadio nelle mani 
gruppo di pazzi esalta! 
La struttura del film si avvicina 
notevolmente a quella di gran- 
di colossi dell’azione, come i 
varì Die Hard, cercando di 
dare uno spessore alla vicenda. 
Effettivamente lo stesso Van 
Damme sembra più carico e 
lanciato, e non soltanto dal 
punto di vista atletico. A dirigere il film, un cocktail esplosivo di azione, 
combattimenti e tensione, è Peter Hyams, già al fianco di Van Damme 
nel recente Time Cop. 


Ragazze a Beverly Hills 


Sulla scia dei telefilm attualmente più in voga, ovvero quelli ambientati nelle zone più “in” 


‘a rendere le cose ancora più diffi- 
deciso che Roz dovrà diventare la sua prossima conquista. 
divertente. 


Giù il Periscopio 


Quale può essere il più grande 

un Tenente Comandante 
la marina americana, esperto di 

sottomarini? Teoricamente la scel- 

ta potrebbe essere piuttosto vasta 

(diventare miliardario? Attore di 

manda successo? Campione di 
Jotball? Presidente?), ma nel caso 

di Thomas Dodge (Kelsey Gram- 

mar, professionista del piccolo 

schermo e al proprio debutto su 

quello gran. 

de) non è così 

semplice; il 

Tenente 

Comandante 

Thomas 

Dodge ha 

sognato per 

tutta la vita di 

venire asse- 

gnato a un 

super-som- 

mergibile atomico, una di quelle 

meraviglie subacquee che da sole 

potrebbero spazzare via mezzo 

continente, Non si tratta di una 

particolare voglia di scatenare 

guerre mondiali, ma del semplice 

desiderio di comandare un gioiello 

di tecnica bellica. 

Ma quando finalmente arriva il 

giorno del nuovo assegnamento, 

una brutta sorpresa attende il 


dell'America 


(da Beverly Hills a Baywatch), Ragazze a Beverly Hills è una commedia romantica, dai toni estremamen- 
te leggeri. La storia è quella di una ragazza, Cher, ricchissima, bellissima, giovanissima e decisa a siste- 
mare i “problemi” del mondo. Peccato che per lei i veri problemi siano l'aspetto fisico e gli intrallazzi 


amorosi, 


Sfoggiando bellezza e soldi, la giovane Cher si dedica anima e corpo alla salvezza dei bisognosi, 
esempio la straniera Tai, totalmente priva di gusto nel vestire. Ma chi aiuterà Cher a risolvere i pro 


roblemi sentimentali? 
Ja non perdere, se siete dei patiti di Beverly Hills. 


Mary Reilly 


Alcuni personaggi classici, come Dracula e il Lupo Mannaro, non finiscono 
mai di esercitare un grandissimo fascino sul pubblico. Il problema è che 
non si possono sfornare în continuazione film dedicati a queste mitiche 
figure, poiché si cadrebbe ben presto nel banale. Ultimamente sono state 


povero Dodge: un sottomarino 
diesel della 2° Guerra Mondiale, e 
una missione assolutamente 
folle... sconfiggere la flotta ameri 
cana. In pratica, Dodge dovrà uti- 
lizzare tutto il proprio ingegno per 
uscire tore da questa esei 

zione assolutamente impari, unica 
speranza per mettere le mani su 


Purtroppo, il vecchio diesel non è 
l’unico pro- 
blema: la ciur- 
ma del sotto- 
marino sem- 
bra una colle- 

ne di brutti 
ceffi e vecchi 


tomarino scassato non è nuova, 
soprattutto nel campo delle com- 
medie; vi dice niente il titolo Un 


scopio è un film divertente, dai 
toni a volte demenziali e scanzo- 
nati, una commedia che ironizza 
sulle mille assurdità della guerra e 
dei soldati. 


Mary (interpretata ovviamente da Julia Roberts, alias Pretty Woman), 
fedele al Dottor Jekyll e pronta ad assecondarlo nei suoi lunghi e difficili 
esperimenti, conosce il misterioso e oscuro Mr. Hyde senza comprender- 
ne la vera natura. Il suo affetto è totalmente rivolto a Jekyll, ma il tetro 


proposte delle versioni totalmente nuove e ori- 
ginali di alcuni grandi classici (Dracula tra tutti, 
ma anche Frankenstein, la cui originalità stava 
proprio nel riprendere la versione originale, mai 
utilizzata in precedenza), e sembra che questa 
strada abbia portato a un'ottima risposta da 
parte del pubblico. Una figura che però non 
aveva ancora avuto il proprio momento di nuova 
gloria è quella del Dott. JekylI/Mr. Hyde, in realtà 
uno dei personaggi più eccezionali della mitolo- 
gia horror. Stephen Frears, con Julia Roberts e 
John Malkovich, ci propone oggi una sua versio- 
ne assolutamente originale della storia. 

Protagonista vera del film è Mary Reilly, came- 
riera di casa Jekyll, che si trova a vivere in prima 
persona la trasformazione del proprio padrone. 


Hyde sembra possedere un fascino segreto, al 
quale neppure Mary è immune. E mentre il 
dottore perde sempre di più il proprio control- 
lo, con Mr. Hyde ogni giorno più forte, la sua 
unica speranza di salvezza - la dolce cameriera 
- si troverà a combattere con il proprio lato 
oscuro per salvare il proprio amato padrone. 
Fortemente drammatico e coinvolgente, Mary 
Reilly ci racconta un grande classico in un 
modo totalmente nuovo, attraverso gli occhi 
di chi vive la trasformazione di Jekyli/Hyde 
dall'esterno, ma abbastanza vicino da venirne 
travolta. Eccezionali Julia Roberts e John 
Malkovich, con l'abile regia di Stephen Frears, 
per alcuni il miglior regista inglese contempo- 
raneo. 
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PEGASO IN OCCASIONE 
DEL SUO TOTALE RINNOVAMENTO HA DECISO DI STUPIRVI 
ANCORA UNA VOLTA, OFFRENDOVI LA POSSIBILITA” 
DI ABBONARVI PER SOLE 60.000 LIRE ANNUALI 


PER PRIMI ABBIAMO DATO VITA A UNA BBS 
COMPLETAMENTE GRAFICA ACCESSIBILE SOTTO 
WINDOWS E ADESSO SIAMO PRONTI AD OFFRIRVI 
ANCORA DI PIU’. DOPO UN LUNGO TESTING E’ FINALMENTE ARRIVATA 
LA NUOVA VERSIONE DEL SOFTWARE EXCALIBUR, QUANTO DI MEGLIO VI SIA 
OGGI PER LA GESTIONE DELLE BANCHE DATI. 

SIAMO SEMPRE STATi UN PASSO AVANTI E ANCHE QUESTA VOLTA NON 
VOLEVAMO ESSERE DA MENO. SUPPORTATECI E NOI CERCHEREMO ENTRO BREVE 
DI FORNIRVI UN ACCESSO COMPLETO A 
INTERNET AD UN COSTO SBALORDITIVO. 

AVETE LETTO BENE, UNA VOLTA RAGGIUNTO UN QUORUM 
SUFFICIENTE A GARANTIRCI GLI INVESTIMENTI 
NECESSARI PER APRIRE UN SERVER INTERNET, 
GARANTIREMO IL SERVIZIO COMPLETO (WWW, E-Mail, FTP, ecc.) A TUTTI GLI 
UTENTI ABBONATI. 

NEL FRATTEMPO POTRETE USUFRUIRE DEI CLASSICI 
SERVIZI DI PEGASO, POTENZIATI ULTERIORMENTE 
DAL NUOVO SOFTWARE, CHE INTRODUCE TUTTA UNA 
SERIE D’INNOVAZIONI VOLTE A RENDERE L’USO DELLA 
NOSTRA BANCA DATI SEMPRE PIU’ INTUITIVO E SEMPLICE. 
EXCALIBUR 2.0 VI PERMETTERA” DI CERCARE E 
PRELEVARE | FILE DIRETTAMENTE DALLA FUNZIONE 
SEARCH, CON UN NOTEVOLE RISPARMIO DI TEMPO. 

TUTTO CIO’ IN COMPLETO MULTITASKING (POSSIBILITA” 
D’ESEGUIRE PIU’ OPERAZIONI CONTEMPORANEAMENTE, COME 
CHATTARE, PRELEVARE E SPEDIRE FILE, LEGGERE MESSAGGI, ECC.), 
USUFRUENDO NEL CONTEMPO DI UN’INTERFACCIA GRAFICA A COLORI 
SOTTO WINDOWS. 


INSOMMA, COSA STATE ASPETTANDO AD ABBONARVI? 


SERVIZIO 


rent arri 


Il sottoscritto 
nato il 
residente a 

in Via 

Tel. J 
Cod.Fisc./P IVA 


chiede di abbonarsi al Servizio Telematico PEGASO 
della Xenia Edizioni srl alle condizioni sotto specificate, 
che dichiara di accettare integralmente, per la durata di: 
1 Anno 

Condizionidi abbonamento: L.60.000 ( IVA compresa). 

La somma dovra versarsi in via anticipata e verrà rilascia- 
to regolare documento fiscale in base ai dati comunicati. 
L'abbonamento da diritto a: 2 ore di collegamento giorna- 
liero; 10 megabyte al giorno di prelievo files; ACCESSO 
AD INTERNET E-MAIL. 

L'attivazione sarà effettuata entro tre giorni dal ricevi- 
mento del pagamento e del presente regolamento debi- 
tamente sottoscritto (an che via fax al n°02\8057626 
oppure al n°02/878567 allegando ricevuta del versamen- 
to o spedito tramite posta), salvo causa di forza maggio- 
re. E' facoltà dell’abbonato di recedere dal contratto 
entro 10 giorni dalla sottoscrizione dello stesso. 

IL PAGAMENTO POTRA' ESSERE EFFETTUATO 
MEDIANTE: (barrare la casella prescelta) 

_— Carta di Credito 

— Versamento su C\C Postale n°19551209 intestato a 
XENIA EDIZIONI srl 

_— Vaglia postale intestato a: XENIA EDIZIONI srl, via 
Dell’Annunciata 31, 20121 MILANO 

— Assegno Bancario non trasferibile intestato a XENIA 
EDIZIONI srl da inviare esclusivamente a mezzo assicu- 
rata 

DESIDERA IL RINNOVO AUTOMATICO 

ALLA SCADENZA? — SI __ NOS 

Da compilare solo da parte di chi effettua il pagamento 
con Carta di Credito 

Nome del Titolare della Carta di Credito: 


Carta di Credito: CARTASI __ VISA 
MASTERCARD__ EUROCARD __ 
Numero: - 

Scadenza: 


Firma del Titolare della Carta di credito. 
Data 


PEGASO REGOLAMENTO DEL SERVIZIO 

1) Il servizio PEGASO è un servizio telematico di proprietà della XENIA EDI- 
ZIONI srl riservato ad utenti muniti della PASSWORD di accesso ed è effet- 
tuato secondo le norme delle condizioni accettate dall’Abbonato e quindi del 
presente regolamento che delle condizioni forma parte integrante. 
L'Abbonato risponde per l'utilizzo della password a lui concessa e specifica- 
mente dell'utilizzo da parte di dipendenti o collaboratori nel caso di soggetti 
‘abbonati diversi da persone fisiche. 

La password è documento personale e riservato, non è cedibile, neppure 
temporaneamente, a soggetti diversi dell'Abbonato, pena l'interruzione del 
servizio e la risoluzione del rapporto. 

2) | servizi offerti da Pegaso sono suscettibili di modifica, variazione o sosti- 
tuzione in qualsiasi momento a suo insindacabile giudizio senza necessità 


di comunicazione all’Abbonato. Pegaso si impegna ad operare per mante- 
nere l'efficacia e la disponibilità dei servizi offerti, qualora il servizio fosse 
interrotto per motivi di manutenzione ordinaria o di straordinaria natura, 
oppure per eventi eccezionali, Pegaso non potrà essere ritenuta responsa- 
bile di dette interruzioni. 

3) L'Abbonato esonera Pegaso da qualsiasi responsabilità derivante 
dall'immissione di dati, notizie e materiale in genere immessi a qualsiasi 
ragione nel servizio ed in generale garantisce Pegaso da qualsiasi conse- 
guenza dannosa derivante dal proprio operato. A tal fine garantisce la piena 
disponibilità del materiale comunicato tramite il servizio Pegaso. Garantisce 
altresì che detto materiale non è contrario od in violazione di norme di 
legge, di diritti di terzi e che comunque non ha contenuto illecito. Ferma 
restando la garanzia e la responsabilità di cui sopra l’Abbonato riconosce la 
piena facoltà di Pegaso a non accettare, sospendere od interrompere, a suo 
insindacabile giudizio, l'utilizzo del servizio per quei dati o materiale che 
dovesse essere ritenuto da Pegaso in contrasto con il presente regolamento. 
4) Pegaso ha facoltà, a proprio insindacabile giudizio, di non approvare, di 
sospendere od interrompere l'utilizzo del servizio per quei dati, notizie o 
materiale in genere che dovesse ritenere in contrasto, dannoso o anche 
semplicemente non conveniente ai propri interessi. 

5) In caso di interruzione o sospensione del servizio o di risoluzione del rap- 
porto per i motivi previsti nel presente regolamento, Pegaso non sarà tenuto 
a rimborsare, neanche in parte il corrispettivo versato dall'Abbonato. 

6) Il servizio Pegaso è finalizzato alla diffusione dei dati, notizie e materiale 
in genere comunicato dagli abbonati o fornito dal servizio e pertanto l'Abbo- 
nato accede al servizio, immette dati, notizie e materiali con la finalità di 
comunicarlo a terzi che hanno accesso al servizio. Ferma restando la pro- 
prietà dei dati, notizie e materiale immesso dall'Abbo nato nel servizio, 
Pegaso non risponde dell'utilizzo fattone da terzi. L'Abbonato riconosce 
espressamente il diritto di Pegaso e per esso della Xenia Edizioni srl ad uti- 
lizzare e pubblicare dati, notizie e materiale immesso nel servizio Pegaso 
‘senza avere nulla a pretendere per tale utilizzazione. 

7) Il registro elettronico di funzionamento (log) generato e conservato da 
Pegaso avrà la convenzionale funzione di documentazione dell'attività del 
l'Abbonato cui le parti faranno riferimento in qualsiasi caso compreso il caso 
di controversia. 

8) | dati, le notizie o materiali immessi nel sistema, salve le facoltà di Pega- 
‘so previste nel presente regolamento, saranno mantenuti a disposizione 
degli Abbonati per un periodo non inferiore ai 30 giorni. 

9) Il periodo di durata dell'abbonamento è quello previsto nelle condizioni 
sottoscritte dall’Abbonato cui il presente regolamento fa riferimento. AI ter- 
mine del periodo di validità l'abbonamento potrà essere automaticamente 
rinnovato alle tariffe e condizioni vigenti nel periodo di scadenza solo se 
l'Abbonato avrà manifestato volontà di rinnovo. In caso di recesso comuni- 
cato dall'Abbonato nessun rimborso, neanche parziale, spetterà allo stesso. 
La mancata sottoscrizione da parte dell'Abbonato delle condizioni del servi 
zio con doppia sottoscrizione comporta la non accettazione della proposta 
da parte di Pegaso e, qualora fosse stato eccezionalmente concesso l'utiliz- 
zo in via provvisoria, l'immediata interruzione del servizio, ferma la facoltà di 
Pegaso di richiedere il compenso proporzionale al periodo di utilizzo. 

10) Pegaso si riserva la facoltà di modificare in qualsiasi momento il presen- 
te regolamento, nonché di variare le tariffe rendendo note le variazioni 
mediante l'immissione delle stesse nel servizio. L'Abbonato è tenuto a 
‘comunicare immediatamente a Pegaso qualsiasi variazione dei dati forniti al 
momento dell'abbonamento, in mancanza di tali aggiornamenti, Pegaso 
avrà la facoltà di interrompere immediatamente il servizio. 

11) Il presente rapporto non è cedibile, è sottoposto alla legge italiana ed è 
regolato dal presente regolamento e dalle condizioni di abbonamento che 
sostituiscono e derogano alle norme disponibili con esso incompatibili. Foro 
competente per qualsiasi controversia è esclusivamente quello di Milano. La 
‘sottoscrizione della presente proposta integrale comporta l'accettazione 
delle norme del “regolamento” del servizio che l'abbonato dichiara di accet- 
tare integralmente in ogni sua parte. 


Il sottoscritto dichiara di espressamente approvare ai sensi degli art. 
1341 e 1342 c.c. quanto previsto nella presente proposta. 


Data. 

SPEDII 

VIA CARDUCCI 31, 20123 MILANO 

o VIA FAX Al NUMERI. 02 - 8057626 o 02 - 878567 


Mentre scriviamo questa introduzione, in America si 
sta celebrando un processo destinato a cambiare, 
almeno dal punto ta teorico, molte cose in 
Internet: oltreoceano, infatti, si sta decidendo te 
di Decency Act, l 
legge firvista da BI Clinton settimane or sono che 
vieta, di fatto, la circolazione su Internet di materia- 
ritenuto “osceno” o comunque “indecente”. Chis- 
sà come andrà a finire... Noi, intanto, abbiamo 
appena terminato di leggere la razione mensile di 
lettere (sempre più numerose, 
inviate alla nostra casella postale (presto, a quanto 
mi dicono, affiancata anche da una sua controparte 
elettronica), e l'impressione che ne abbiamo ricava- 
to è che qualcosa si stia muovendo... Da una parte i 
tempi delle Poste Italiane sembrano essersi ristretti, 
tant'è che questo mese possiamo già discutere del 
numero scorso (impensabile fino a poco tempo fa), 
e dall'altra, se ce lo permettete, abbiamo deciso di 
parlare un po' della posta in sé, con uno “scontro 
dialettico” che riteniamo piuttosto interessante. A 
voi la palla... 


Moi Bovas 
IL TGM MAIL “SMATURATO” 


re 
ino vi avevo, per così dire, smar- 
in questi ultimi mesi ho ripreso, come cicli- 
accade, antichi vizi con rinnovato fervore. 
inizio, spa: 
sato e confuso: molti dei compagni erano per me 
nuovi e provavo verso di loro il distacco che normal. 
mente si porta agli sconosciuti. Con il tempo altro 
mi è apparso davanti: l'agonia dei lettori. Quello 
sterminato cuore è ora balbettante: infatti non trovo 
In questi ultimi tempi una sola lettera che mi riporti 
in mente gli anni passati, gli anni in cui la posta ti 
uardava dentro e non era un semplice rapporto 
Jomanda-risposta. 

h razione sia morta? Pr 


negli anni scorsi ora non la leggono più e 
nuovi ne sono seguiti, con un inevitabile m ito 
di interessi e personalità. Non irritatevi, vi prego, 
non considero il nuovo un male e soprattutto non mi 
sento un nostalgico del passato fine a se ste: 
credo che esso possa essere un utile termine di 
paragone. Inoltre, con ogni probabilità vi è stata una 
mutazione di pensiero anche all'interno di quella 
jenerazione che mi sento di definire passata, cam- 
landola radicalmente. 
Le ragioni di questo impoverimento di discussioni o 
semplici dissertazioni che abbiano come argomento 
gli uomini che azionano i computer, nasce 
m 


sieme di ca za dubbio manc: 
LI che curi la po: 


le opportuno. Non un 
iù propriamente un mediato- 
re. imparziale e appassionato al tempo stesso. Non 
metto in discussione, cari amici, che voi vi sforziate 
facendo tutto quello che potete, ma anche solo il 
fatto che voi vi firmiate come Bovas, e cioè come un 
gruppo, e non vi sia una persona unica a cui riferire, 
toglie subito quella certa atmosfera di colloquio, 
quasi privato, che secondo me la posta dovrebbe 
avere. Nella mia mente mi raffiguro una posta che 
stia sempre in bilico fra il personale e l'universale, 
fra il micro e il macrocosmo. Per far ciò vi si deve 
dedicare. molto tempo e molta attenzione, requisiti 
che sembrate non avere, come traspare dalle vostre 
risposte. La posta è per voi quasi un peso, così 
occupati come siete a lavorare Itri settori della 
rivista. Vi comprendo, non abbiate timore, avete 
molte cose di cui occuparvi per permetterci di leg- 
gere la rivista ogni mese, ma proprio per questo mi 
sembrerebbe opportuno che la posta, per una sua 
rinascita, fosse curata da una persona senza altri 
compiti nella redazione e che possa dedicarle tutto 
il tempo che le compete. 
Perché la discussione, e per traslato la posta, pos- 
razione le , © un uti- 


portare una maggiore N 

‘padronanza So non deriva dalla cono- 

lio non solo, essa nasce nel 
che è dentro di noi e che 


cite. por è solo una manifestazione della 
nostra rico che di padroneggiare il Cape ct è 
un'altra causa dell'impoverimento della discussio- 


ne. La posta è sempre più tecnica, spazia 
dall'hardware al software senza preoccuparsi di 


divenuto il computer più diffuso 
tra i lettori della rivista fa sì che vengano scritte 
molte più lettere di argomento squisitamente tecni 
co, rispetto a quando quel ruolo di preminenza era 
occupato dall'Amiga. Il PC ha il grandissimo pregio 
di essere un computer facilmente espandibile e, di 
conseguenza, molto duttile ma anche più oscuro 
perché tutto deve essere configurato correttamente, 
@ quando le schede cominciano a essere in numero 
rilevante oppure non ti è sufficiente la memoria per 
rtire un programma, allora cominciano i pro- 
blemi. L'Amiga non è così, il suo hardware non ti 
crea il problema della configurazione, accendi i 
dischetto e giochi, canti, dise- 
gni, scrivi e se ci Sg problemi di memoria non 
Sovi fare altro. che comprate un'espansione. Non si 
può discutere sul fatto che questo immobilismo sia 
stata una delle cause principali del declino del com- 
puter Commodore, tuttavia non può sfuggire che 
utente di PC abbia bisogno di un sostegno, di una 
guida, anche perché esso è, sempre in continua evo- 
zione e l'utente sente il bisogno di rimanere 
aggiornato e di comprendere quali vantaggi possa- 
no dare le nuove “invenzioni”: ma allora perché non 
creare una rubrica apposita ? 
ueste sono le cause del lento ma inesorabile 


però, cari compagni lettori, che molti 
mo fare: non restiamo immobili, ma affermiamo il 
nostro primato, parliamo di noi e contro di noi se lo 
riteniamo giusto. Tuttavia il nostro credo deve esse- 
re la convinzione che l'uomo è il faber del compu- 
ter, colui che lo ha forgiato e come tale non può 
ridursi a un semplice azionatore passivo di circuiti e 
microchip: pensiamo e discutiamo per arricchire le 
nostre idee. 

Cordiali saluti e buon lavoro, 


Uno dei Quattro dell'Ave Maria 


Caro Lettore, sono costretto a chiamarti così 
ché, nonostante l’indubbia bellezza della tua lei 
e la rassegnata filosofia con cui hai mosso le ti 
critiche, hai preferito non firmarti - probabilmente 
per non mescolarti tra i cento nomi e cognomi che 
sostano ogni mese in questa rubrica, probabilmente 
perché è un retaggio dei tempi andati, quando gli 
pseudonimi erano la regola. Tuttavia credo che tu in 
poche righe abbia saputo delineare, molto meglio di 
quanto avremmo potuto fare noi, i brutti vizi che ha 
preso questa posta negli ultimi mesi. E forse in que- 
sto ti ha aiutato la particolare condizione di ne Di 
ce osservatore” che torna, dopo tanto tempo, ai lidi 
che aveva abbandonato. E' vero, il TGM Mail negli 
ultimi due anni ha assunto sempre più una connota- 
zione “argomentativa" piuttosto che antropocentri- 
uesto, caro mio, è dovuto a motivi ben più 
si rispetto al semplice abbandono 
iga in favore del ja come la metti tu, 
pare che tutti i ri di Amiga siano belli, sim- 
patici, intelligenti e che scrivano solo lettere inte- 
ressanti, al contrario di chi ha preferito orientarsi su 
un PC che, poverino, deve già risolvere i conflitti di 
IRO tra le schede per poter scrivere qualcosa di 
decente. Come vedi, anche tu sei incappato invo- 
lontariamente in un paradosso, senza contare che la 
tua tesi è stata vieppiù smentita dai fatti in quanto, 
ultimamente, gli Amighisti ci hanno solamente pi 
posto le solite menate del tipo “L'Amiga fa questo e 
quello, il PC.no", “ma il Workbench è più bello di 
Windows 95". fino addirittura a scaricare su di noi 
la responsabilità dell'andamento del mercato. noto- 
ri sfavorevole al computer della E 
Festa allora da capire perché il TGM Mall abbia 
mutato pelle: potrà sembrarti incredibi 
stiamo chiedendo da tempo pure 
mo. Premesso che noi Bovas non siamo un “gru 
po" ma un semplice duo, e che ci firmiamo così solo 
er evitare di scrivere sempre “Davide Corrado e 
Bacio Besser (o viceversa)”, l'idea di fare una Posta 
quanto più vicina alle esigenze del ettore non ci ha 
ai abbandonato e anche la sua ultima espressione 
è figlia di questo proposito: Non è'né colpa né meri: 
to nostro se i lettori ci spediscono 0° sempre più 
, sta di fatto che se trecento letto- 
ri ci fanno la stessa domanda, hanno il pieno diritto 
di leggerne la risposta: E poi i lettori cambiano: non 
solo sono mutati i loro nomi, ma anche quei tanti 
che ci seguono da anni semi 


® 


aver “cambiato 


di nuovo in quell'aura spensierata e zzapi 
tempo in cui i lettori ci spedivano gli annali o i loro 
temi di scuola, ma semplicemente non è 
bile, non solo perché sarebbe patetico ma proprio 
perché di lettere interessate a questo tipo di discor- 
si non ce ne an più. Lungi poi da noi vivere 
l'incarico di postaioli come un peso: l'abbiamo dife- 
so strenuamente coi denti anche quando per nol(ha 
rappresentato un sacrificio o un motivo per litigare 
con mezza redazione, proprio perché dopo aver 
passato un mese intero a recensire giochi e a pro- 
vare programmi professionali, è quantomeno rilas- 
sante leggere le vostre lettere, sentire che dietro un 
testo scritto a macchina c'è un essere umano e non 
un computer; a volte capita persino d'immaginarsi 
la scena (“Cari Bovas, mentre scrivo sono a scuola, 
durante l'ora di filosofia... devo mettere una pila di 
libri sul banco per evitare che la prof. s'accorga di 
ciò che sto facendo..."), quindi la tua osservazione 
è abbastanza fuori luogo. 
forte che “diriga” e non si 


nza per qi 
allo scaricabarili - che questa “perso 
dei lettori di TEM" 

mente dal totale delle lettere che ci mandate. Sta 
uro che, se gli argomenti trattati dalle 
le dovesse subire una clamorosa inversione 
di tendenza, noi saremo i primi ad assecondarla. 
Come abbiamo sempre fatto. Per il resto, mi è pia- 
ciuto soprattutto l'ultimo punto. Riscrivici, quando 
vuoi. 


Vorrei potermi inserire in modo più significativo in 
un discorso al quale tengo visceralmente, ma in 
questo momento sono fisicamente troppo annebbia- 
to per affrontarlo come vorrei. 
Anch'io, alcuni anni fa, condussi la Posta (sotto il 
nome di Ricki), e la ricordo ancora come un'esp 
rienza portatrice di grandi e profonde soddisfazioni, 
Uno scambio - quantunque epistolare - con lettori 
‘così vicini così lontani' (per parafrasare Wenders) 
che mi ha senza dubbio aperto gli occhi sui mille 
modi di vedere le cose. Ed è forse, per questo che 
ho intimamente condiviso quanto appena scritto. da 
Paolone, perché rimane comunque un dato di fatto 
inequivocabile che TGM di quattro anni fa non sia 
lutamente quello di oggi, che voi lettori non 
li stessi, così come non lo siamo più 
de, anzi è successo, Leggete- 
lerà. 


LA FIDUCIA DEI LETTORI 


Roma, 11 marzo 1996. 
Prendo spunto per questa mia, dalla vostra “Peri. 
gliosamente Mail" del marzo u.s. per cercare di 
capire, sì, capire. Voi dite che la maggior parte dei 
lettori che vi scrive, lo fa per sapere quale configu- 
razione comprare, quali pezzi sagiungere al proprio 
computer, ecc ecc. Penso che il settore dell'Infor- 
matica nel nostro paese, almeno quello che si rivol- 
E lla piccola utenza, abbia ancora una scarsa pro- 
a diretta di consuma- 
Noi consumatori 
sigenze; delle necessità, delle prio- 
può far carico? Chi ha la voglia e la 
e carico? 
Finora molti “lettori che vi scrivono" hanno riposto 
in voi la loro fiducia, la loro ‘speranza, Non volete 
farvene più carico? Bene, se ne prenda atto. Penso 
però che i vostri spiriti indipendenti debbano pren- 
dere in considerazione almeno quanto segue: i pos- 
sessori di Amiga hanno acquistato il prodotto in cui 
credevano in quel momento, non perché masochisti. 
Ora, se come sembra, il destino dell'Amiga non è 
rose e fiori, perché non contribuite maggiormente a 
fare chiarezza? Magari con interviste (anche via 


console (disponibilità a ritirare l'usato in cambio di 
console). Penso che chi vi legga lo farà con. sempre 
maggior piacere sapendo che i Bovas sono sempre 
iù dalla parte del consumatore. 

Inoltre anche i possessori di PG hanno le loro pene 
da scontare: lautoexec:bat e il config.eys non 
donano nessuno, non parliamo poi di Windows 
consigli su come sfruttare al. meglio il Arab 
sotto cui girano i videogiochi, credo che non saran- 
no mai abbastanza. Capisco che l'argomento sia a 
Jungo andare noioso, ripetitivo e snervante, ma 
basta leggere la missiva che più ci piace 

quella che ci snerva: è così difficile essere più tolle= 


ranti? 
stati, tolleranti; continuate 
‘andate 


Voi Bovas sinora lo siete 

a dare il meglio di voi stessi, la strada che. 

perno sono sicura, sarà seguita con sempre 
lucia. 


Daria Perez 

“Posta, le dua facce della medaglia a “gonfonto 

ecco come parma tranquillamente intitolare lo 
scontro tra 


leggere attentamente): entrambe testimoniano un 
malumore. Quello di chi preferirebbe una posta pi 
dinamica e meno teci ica, com'era una volta, e 
quello di chi invece sati nell'attuale impostazione 
Wusiosa di più utile imo, di piacevole lettu- 
rmai, credo lo 


nostri è indubbiamente 
perché, come 
nuove sono | 


sistema. Tutto questo però implica ovviamente un 
tono meno scherzoso e una lettura meno divertente. 
E' il prezzo che si deve pagare per essere chiari e 


concisi. D'altro canto, cara Daria, puoi ben com- 
prendere come un buona fetta del nostro pubblico 
(e, dobbiamo ammetterlo, anche noi) sia stata per 
‘anni abituata a un registro meno formale, e oggi si 

sata di fronte a un TGM Mail trop- 
po tecnico e troppo poco colloquiale. Col nostro 
“Perigliosamente Mail” volevamo solo esortarvi a 
riprendere un po' le vecchie abitudini, almeno quel- 
le migliori, in modo da poter offrire ogni mese una 
posta che non fosse solo “domanda & risposta” ma 
anche più interessante da leggere (e, perché no, più 


stata ampiamente promossa con voti Lr poco 

Manti, e che quindi le nostre richieste del 
mese scorso nascono solo dalla nostra cocciuta 
abitudine di non adagiarsi sugli allori ma di fare 
‘sempre di meglio, e non dalla presuntuosa volontà 
di non farci più carico dei vostri problemi. Anzi, 
siamo sempre stati dalla parte del consumatore e 
crediamo di averlo più volte dimostrato. 


Paolone, 6 licenziato! 
Max 


Non vi dico che sorpresa, quando ho aperto l'enne- 
sima busta indirizzata al TGM Mail è vi ho trovato 
dentro un foglietto recante solamente le tre parole 
di cui sopra. Accidenti, a quanto pare dovrò presto 
trovamni un nuovo lavoro. Gredo che farò lo pslchia- 
tra, sono sicuro che certi lettori di TGM saranno 
contenti di arricchirmi 


Roma, 27-2-96 
Overbusy TGM-makers, come ve la passate? Sono 
un vostro fedi 0 lettore, ma non vi scrivevo da 
tempo immemorabile. Credo di essere rimasto 
l'unico esemplare di videogiocatore che non è anco- 
ra riuscito a superare lo scisma dei primi anni 90. 
Mi spiego: cresciuto a pane e Commodore, quando 
sotto il profilo hardware il mio glorioso Amiga 500 
ha iniziato ad accusare i colpi portati dai PC e dalle 
console sono rimasto spiazzato. Operare una scelta 
in un mercato confuso (e pronto a rifilare bidoni) era 
difficile, ma così difficile, che non ho ancora acqui- 
stato un tubo e ormai n più lo farò! Mi sono 
naturalmente inte 


con processori, 

in questi anni, mi duole ammet- 
terlo, ho visto tirare le cuoia a di di configura- 
zioni, ma questo è un discorso vecchio. Il punto è 
che, nonostante tutto, ho continuato a seguire l'evo- 
luzione di TGM, in quanto non la ritengo superficial- 
mente una sorta di guida agli acquisti. Tagliando 
corto, mi trovo nella miglior posizione per farvi delle 
sane critiche: 
1) le foto a corredo delle recensioni sono tante, 
sono belle ma sono spesso usate male, nel senso 
che non illustrano i vari aspetti del gioco. Doverosa 
‘sarebbe l'introduzione di una striscia di foto (in pic- 
colo formato) di uno stesso soggetto a risoluzione 
dettaglio differenti, lenziando quella in cui 
gioco gira più fluidamente su un determinato siste- 
ma (ok, quale? 486dx2? Pentium?.. NdP). Stesso 
discorso per quanto riguarda le diverse visuali uti- 
lizzabili: in genere sono presenti solo quelle più 

lari, oppure le foto sono tutte sparpagliate. 

Il fatto che per il vostro metro di giudizio utilizzia- 
te abitualmente punteggi dal 70 al 98% non rappre- 
senta un problema, ma cercate di fare paragoni fra 
titoli simili evidenziandone le differenze, anche 
senza dare giudizi espliciti. Ritengo che un pro- 
l'Air non debba essere da voi categoricamente 

osso (come sostengono alcuni), ma 

‘sviscerato in tutti i suoi aspetti, in modo da fornirci 
‘tutti gli elementi necessari per lasciare a noi la scel- 

i tain ai nostri gusti Rirogge Piccolo esempio 


pratico: tra Scroamer (07%) © The Need For Speed 
13%) non avrei esitato a scegliere quest'ultimo, 
come non avrei 

drome (89%) 


itato a comprare Bermuda Syn- 
3) La rubrica The Music Machine è redatta abba- 
‘stanza bene ma, 


parere, è sbagliata l'imposta- 
| zione: chi Mata ge si presuppone che s'interessi 
IcTamente alla 


argomento, oe ortbene non ci serve 
dA | doi Queen o che è bello. ren 


arci che è “Made in Heaven" 


riassunto delle uscite del mese, ma tutto deve ridur- 
si a un più 

trattando più ampiamente gruppi 
caso: Hothovie Flowers, Muttonbirds, Jayha 
4) E' impellente la necessità di dedicare un paio di 
paginette esclusivamente all'hardware e relati 
domande tecniche. Obietterete che TGM è una rivi 
sta di videogiochi, ma ribatto dicendo che i video- 
giochi offrono prestazioni molto differenti a seconda 
del sistema che si possiede, e che quindi c'è biso- 
gno di conoscerlo meglio in ogni sua componente e 
sapere quanto ognuna di queste influisca sul suo 
funzionamento generale. Anche in rapporto coi gio- 
chi. 

Spero di aver dato il mio umile contributo al miglio- 
ramento della rivista. Vi ringrazio e vi saluto. 


Fabio Carletti 


Caro Fabio, è veramente un piacere leggere le tue 
critiche così circoscritte e concise, e cercherò di 
fare altrettanto rispondendo ai tuoi quattro suggeri- 
menti nel modo più opportuno (o almeno spero di 
riuscirci 
1 La in delle foto è sempre stata nel bene o 
nel male al centro dell'attenzione qui in Redazione, 
anche perché scattarlo nel modo più opportuno può 
diventare difficile, soprattutto alle alte risoluzioni 
fido UMP sembra avere i giorni con- 
). A ciò va poi aggiunto che debbono piacere 
al caporedattore (in caso contrario puoi ritenerti for- 
tunato se riesci a uscire dalla Redazione con la tua 
pelle sotto braccio...) e che effettivamente devono 
corredare al meglio la recensione. Di solito si tende 
a scattare foto si lari che mettano in evidenza 
la qualità grafica del gioco in questione, se non 
altro per dimostrare il grande sforzo dei grafici e 
motivare l'eventuale pallino pieno alla voce “grafi- 
ca” in pagella. La mansione poi di scattare immagini 
squisitamente più “particolari”, quali un confronto 
tra visuali o tra risoluzioni, viene poi lasciata al 
buon cuore del redattore ci mano il prodotto 
e che può a suo avviso dedicare un box apposta. 
Questo essenzialmente perché l'impostazione delle 
joni di TGM vede la presenza di soli cinque 


e proprio, 
box hardwi 
le didascalie. 

a seconda dell'importanza" 
del titolo e dello spazio a 
disposizione. . Terremo 


comunque in mente la tua 
idea, visto che tutto som- 
mato non rappresenta certo 
una complicazione per noi 


luzione nella quale il gioco 
è più fluido: troppi 

gono in qui 
RERI 


giochi, anche la velocità 
d'accesso al disco fisso, e 
non è detto che sul mio 
Pentium 90 il tal gioco non 
sia più fluido che sul Pen- 
tium 120 del mio ami: 
me, con Flight Unlimited, 
capitato anche questo. | 
2) Da sempre abbiamo pre- 
ferito valutare i videogal 

con un giudizio “assoluto 
piuttosto che “relativo”, per 
i motivi più diversi. Da una 
parte c'è la volontà di non 
soffermarsi su particol. 
troppo soggettivi che pos 
sono colpire l'attenzione | 
dei redattori (tipo, che so 

“il sistema di controllo di 
Screamer è più immediato 

di quello di Destruction 


CD ROM 


comando di Destruction 


Derby mentre invece 

altri redattori prediligano 
uello di Screamer?”). 
lovremmo assumere un 
overaccio che si veda 

TUTTI 1 giochi in uscita e 

che si incarichi di 

in luce solo le differenze, 


FLASH GAMES 


VIA VALDIERI 12 - 10139 TORINO 


VENDITA RATEALE SENZA INTERESSI !!! 


ma c'è tutta una carta sui diritti umani che c'i 
sce di farlo. E, anche qualora fosse 
potremmo essere sempre d'accordo con lui? Non è 
un caso che chi ha questi paragoni, molte volte rice 
da nel classico, facendo confronti col capostipite 
del genere o col gioco vecchio che conoscono tutti. 
Tuttavia, il redattore che ha recensito anche un 
potenziale “concorrente”, di solito ne mette in luce 
le differenze rispetto al prodotto che ha sotto mano. 
3) Il tuo punto di vista non è sbagliato, ma poco 
prima ho già delineato i problemi che insorgono con 
le “novità”: te lo dice uno che, se hai fatto caso, nel 
Music Machine si limita a recensire i dischi degli 
“sconosciuti” proprio perché, in quanto tali, ce la 
mettono solitamente tutta per fare della buona 
musica. Mao e la Rivoluzione, Alessio Bertallot e i 
Quartiere Latino sono a mio avviso tre limpidi 
esempi di cui posso andare particolarmente fiero. 
Comunque, il Music Machine è già di per sé impo- 
stato più come un “TGM Consiglia” piuttosto che 
come una rubrica di recensioni vere e proprie, i 

ita a dare dei giudizi piuttosto ch 
voti veri e propri. 

di pagine dedicate all'hardware e ai suoi 


trio TMB, BDM & Hype che, oltre a occuparsi del 
Talent Scout, sono anche disposti a dipanare ogni 
vostro eventuale dubbio. Basta che lo indirizziate 
alla rubrica in questione. Se finora non si è visto 
nulla è solo per motivi puramente organizzativi. Stay 
tuned... 


Strepitosa redazione di TGM, chi vi scrive è un 
altrettanto strepitoso sedicenne di nome Palmiro. Vi 


rande rete © sull 
telematica in Agi (specialmente sull'ormai 
ditunta Gigabyte), ma. lo confesso, non ho né un 
accesso a Internet né tantomeno un modem. Sono 
quasi riuscito a convincere i miei famigliari dell'uti- 
lità di Internet, della possibilità di conversare con 
migliaia di utenti, di scambiarsi messaggi tramite E- 
mail, di scaricare programmi da lontanissimi com- 
puter situati in un altro continente, di poter visitare 
il sito di Playboy... Scherzi a ‘a qualche mese 
l'anno scolsetico sarà concluso © I rile genitori mi 


(vicino Piazza Adriano) 


| TEL.(011) 43.40.289 - FAX (011) 43.48.189 


NOLEGGIO 
AIOGNI 
M. DRIVE - S. NINTENDO - GAME GEAR 
GAME BOY - NEO GEO - SATURN - PLAYSTATION 
ULTRA 64 - MEGA CD - AMIGA - 32X 
COMPUTERS - NOTE BOOKS - SOFTWARE 
«ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLES 


dB VENDUTA 
B _GOWMNSOLLES 


PERMUTA E VENDITA USATO 


Un piccolo spazio pubblicitario per prezzi 
sempre più piccoli e più convenienti. 


Telefonate!!! 


Scoprirete i nostri vantaggi 
le nostre offerte settimanali. 


hannò promesso, sempre che sia promosso con 
buoni voti, questo grandissimo regalo (non Playboy, 
Internet!). Prima che ciò accada, vi prego di rispon- 
dere ad alcune doi 
1) l'unico provi 
l'abbonamento a Int 
programma Netscape Nay 
ramma è possi! 
ttuare una conni 
posta Moline ma per quanto riguarda le Usenet 


tà fornisce con 


2) La propria casella E-mail si trova sul computer 
del provider o sul proprio? Se su quello del provi- 
der, è possibile usare Netscape per leggere la pro- 
pria posta e scaricarla sul proprio PC? Come? 
57 E' possibile grabbare un'immagine di un docu- 
mento HTML con un programma come il Paint Shop 
SA cos li Ù | Netsca 
‘cosa serve l'icona “images” nel Net 
5) È' possibile fare l'upload a un server FTP? Qual è 
il comando, utilizzando il Netscape? 
Pi lì un Trust 28.800 


lite dei progi 
7 Per rsi tramite posta elettronica qualcosa 
che non sia puro testo è necessario encodizzare e 
spezzettaro l'eventualo filo? 

ringrazio anticipatamente per le risposte. 


Palmiro Notizia. 


Per fortuna che non hai un modem né un abbona- 
mento a un provider, altrimenti chissà cosa ci avre- 
sti chiesto! A parte gli scherzi, mi sembra che tu 
abbia capito giò parecchio, perfino senza avere mai 
provato in modo diretto la “grande rete”. Ma ora 
vediamo di eliminare i tuoi dubi 
1) Innanzitutto non si è per nulla obbligati a utilizza- 
re i programmi che il provider fornisce con l'abbona- 
mento, anzi, molto spesso si tratta di vecchie versio- 
ni e si può tranquillamente sostituire il tutto con ciò 
che più ci interessa. L'intento di Netscape è quello 
di mettere a disposizione la potenzialità della rete 
anche ai meno esperti o a chi non ha troppa voglia 
di smanettare): è possibile utilizzarlo anche 

dare E-mail o eseguire download da siti 
mi, ma, almeno per quanto riguarda l'utilizzo di FTP 
(Filo Transfer Protocol) le operazioni possibili sono 
janto limitate. Per scendere maggiormente nel 
dettaglio, è necessario utilizzare un più specifico 
programma di FTP, anche quello già incluso in Win- 
dows 95. In questo modo potrai muoverti più libera- 
mente nelle sottodirectory dell'FTP server, scaricare 
i file (con il comando get “nomefile”) e, se sei auto- 
rizzato a farlo, cancellare file (con il comando delete 
“nomefile”) è addirittura mandare file (usando il 
comando send “nomefile”). Per quanto riguarda le 
news in generale, esistono comodissimi programmi 
che le scaricano in automatico. 

2) La casella E-mail si trova 


fa 
mente se qualcosa vi è arrivato. 

3) Per grabbare un'immagine da un documento HTML 
è sufficionte premere il tasto destro del mouse e sele- 
quindi il per- 


vare... 
ito spesso. purtroppo, la velocità dei collega- 


4) Mol 
menti è davvero ridicola (si arriva anche a un tran- 
sferrato di 200 bytt al secondolliD, soprattutto in 


momenti fissi della pi lo la matti- 
na, visto ch gli Stati Uniti è iicom 
ite solitamente si collega proprio a quell'or: 
‘anche se durante il pomeriggio le cose non è che 
migliorino poi molto...). Se ci si trova in queste cir- 
costanze, è consigliabile disabilitare la voce “load 
jes" (o qualcosa di simile) dal proprio browser 
Ho In questo modo si accederà ai documenti 
HTML in modalità “solo testo", ma almeno si gi 
gnerà parecchio tempo rispetto a un caricamento 
completo di immagini. Pi pulsante Load Images prov- 
caricare le immagini da un documento già 
Viboglizzato ‘in modalità solo testo. 
5) Vedi la prima risposta. 
6) Il modem va comunque configurato, ma l'opera- 
zione in questione non si rivela particolarment: 
complicata... Solitamente è sufficiente digitare da 
un programma di comunicazione la stringa di 
‘comando “ATX3" e salvare il tutto nella memoria 
tampone del modem (il comando non te lo posso 
proprio dire, visto che solitamente cambia da 
Piste modem) G comandi Hayes non sono uni- 
versali? Chminque sia pai con AT&W... NdSS). 
Une volta fetta quasto; il modem, già dallaccensio: 


‘opportunamente funzionare 
le linee telefoniche italiane. so rindi tra i\due 
GDVALOHA I grosse differenze: scegli tu in 


e così via) era necessario codificarlo opportuna- 
mente. | programmi attuali che gestiscono la posta 
elettronica fanno il tutto in modo perfettamente tra- 
sparente all'utente. 

Spero di essere riuscito a chiarire ì tuoi dubbi! 


UNA CALDA GIORNATA DI LUGLIO 


Spettabile Redazione di TiGiEmme, vorrei raccontar- 
vi una storia breve ma intensa vissuta una decina di 
anni fa in un caldo afoso (si è mai sentito dire fred- 
do e afoso?) giorno di luglio, in una calda e afosa 
via di Palermo. 


un certo punto, venni 
un'insegna di un negozio di computer: un “Apple 
Center”! Appassionato com'ero (e sono tuttora) di 
computer e felice possessore di un Apple Il c, mi 
introdussi in tale negozio, spinto dalla curiosità di 
vedere qualche nuovo programma per il mio compu- 
ter o, meglio ancora, un vero Macintosh al lavoro! 
Sì, perché allora i PC erano degli XT con scheda 

(GAUTII massimo! diveciimento videoludico era il 
la parola “Multimedia” sembrava descrivere 
lente più volte bocciato alla scuola 
dell'obbligo! 
Bene, entro e noto subito un drappello di una venti- 
na di porone attorno a un unico computer. Tutti gli 
altri elaboratori del negozio erano spenti e parevano 
vecchi e abbandonati! Ma cosa stava succedendo? 
Che razza di mostro era quello? Forse un nuovo 
Macintosh? O forse una stazione grafica ultramo- 
derma? Nossignori! Quel mostro aveva una scritta 
che non avevo mai visto né sentito prima in vita 
mia: “Amiga”. Spinto da un folle desiderio mi spinsi 
tra la folla e... meraviglia! Un programma di disegno 
come non ne erano mai visti prima! Pieno di 
icone e tutto a colori! E quanti colori! Pensare che il 
Macintosh andava orgoglioso del suo bianco e 
nero! (per non parlare della CGA del PC). Sul moni- 

‘affigurato il disegno di una 
ina, ma le mandiboli 

indo il tipo che era al computer 
(atteg indios re superiore!) premette il tasto 
“TAB” e, aarghi, la cascata si era animata e l'acqi 
‘Così vera © fresca che (dato anche Il 
galdo) più di uno spettatore cercò di leccare il moni- 
torl 


Poi il tizio mise un nuovo dischetto nel computer e, 
senza chiudere l'altro programma (era la prima 
di Deluxe Paint), fece partire un altro 
re magico dal nome di Music Studio! Spinto 
da una curiosità folle, rimasi folgorato dal 


Ma le mandi 
do il “tipo” caricò questa volta un videogame! Si 
chiamava Halley Project e, annunciandolo, sempre 
il tipo (ormai considerato un messia dell'informatica 
dai presenti) annunciò che le musiche sentite prima 
sarebbero state una schifezza in confronto a questa. 
Detto fatto, dopo la comparsa del titolo iniziò una 
bellissima musica di chitarre acustiche seguite da... 
voce umana! Una vera canzone proveniente dal 
computeri Oddio, svengol! 

Mi risvegliai non in un pronto soccorso ma in mac- 
china, in quanto mio padre mi aveva portato via a 
forza prima che decidessi di trasferirmi per nigi 


ziono a ricordare ua 
casa, riaccendendo il 


lo 
intuitiva (cosa che 
ottenere, perlomeno fino all'avvento della versione 
95), che ti faceva capire in ogni momento cosa stavi 
facendo con ORTI ogni esi- 


foi, Ft plrtwoono, le vicende non sono andate per il 


Windows non è mai riuscito a 


giusto, lo 10 tutti. i mentecatti 
NOn dio di Coins e 


dieci (| 
sei e quello che o. gi a avrebbe potuto essere un 
sistema multimedia! “controfiocchi” (e per 
tutte le tasche), fimo 90 pat un rammarico, un'occa- 
sione perduta per tutti gli appassionati come me 
che l'hanno sostenuto con amore fino a ora. Non 


ip 
sil 
il 
Lite 
bai 
Di 


scere l'Amiga”. Il vero Amiga, cioè quello che nell 


sua ultima versione si chiamava Amiga 1200, è în 
irreparabile, presto morirà completamente e, 
farà supportato da qualche! riducibile 


ippasi per quanto riguarda il vero mer- 
cato, ormai non c'è più nulla da fare! Al limite, se 
veramente la Escom riuscirà a produrre gli Amiga 
con Power PC, vedremo delle nuove macchine 
indubbiament l saranno i 
Amiga, non avranno la stessa magia che ebbe 
l'Amiga 1000 nel 1986 (e che già non ebbe il 1200 
1993), non faranno sognare nessuno e non stu: 
ranno più nessuno. Saranno dei cloni Macintosh o 
, con una certa compatibilità verso il basso nei 
confronti dell'Amigados e nulla 
che non più comunque una macchina che 
sca a stupire qualcuno: siamo così abituati a vedere 
e a prevedere computer e console che muovono 
milioni di colori e di poligoni 3D al secondo che 
nulla più, nel campo dell'informatica, riuscirà a dare 
sono un sentimenta- 
penso che fra breve 
{una volta laureato) diverrò anche io un utente 
" di PC con Windows 95, aderendo per 
necessità (e non per passione) a quel monopolio 
informatico voluto da quel furbacchione di Bill 
Gates. Ora basta, ho quasi le lacrime agli occhi e 
non riesco più a scrivere. Voglio solo rivolgere 
un'unica richiesta a voi e a tutte le riviste di infor- 
matica: che sia riconosciuta all'Amiga la vera pater- 
nità del multimedia, quella tecnologia che pare 
inventata da Bill Gates e dalla Apple e che, invece, 
ha visto (@ invito chiunque a emontirmi come primo 
o Amiga 10001 Lunga vita 
all'Amiga, nei si oli dei secoli. Amen. 
Tanti saluti a tutta la redazione e a tutti i veri ap; 
sionati di computer che, come me, hanno iniziato 
dallo ZXB1 e dal Vic 201 


Enrico De Cristofaro - Via Capinera 26 - 18038 San- 
remo (IM). 


PS Se qualche scettico avesse intenzione di rispon- 
dermi, lo invito a scrivermi. 

Questa lettera ha risvegliato in me ricordi molto 
la tanto tempo dalla mia 


all'inverosimile!) di cono: 

sore di Amiga (il primo della mi 

acquistato addirittura la versione americana, visto 

che quella europea ancora non 

re giochi come Marble Madri 

tici ai coin-op. Come tu stesso dici, la magia Amiga 
are essersi conclusa, anche se non si può mai dire 


‘ultima parola... Concordo con te quando affermi 
che l'Amiga sia stato il pico computer che abbia 
gettato le prom multimediale, anche se, lo 
sappiamo tutti, 


che è ancora in uno stato ‘a mio avviso poco più che 
“embrionale”... 


PIRATERIA, NON TRASCURIAMOLA, 
RACCOMANDO! 


Carissima redazione di TGM (scusate l'estrema 
confidenza, ma ormai siete diventati la mia lettura 
preferita... Naturalmente dopo Playboy! Scherzo! 
lon ci avrete mica creduto, eh?) sono un ragazzo di 
16 anni, bello, alto, simpatico; lo giuro! 
Bene, dopo la scama (ma spero originale) introdu- 
zione di rito, veniamo al vero motivo per il quale ho 
di consumare parte della mia preziosi 
di inchi 50020047 


stampante Epson - MESSAGGIO PROMOZIO! 

lus Color2, adagiata su di un mobile di legno di 
faggio alto... beh, forse mi sono prolungato troppo, 
vero?). Allora fidatissimi amici, dopo anni e anni di 
lettura passiva della vostra rivista, ho deciso (sem- 
pre che voi me lo permettiate) di occupare, come è 
obbligatorio per un bravo PC-amatore, una parte del 
TGM Mail. L'unico problema che ho incontrato nel 
farlo è stato trovare qualche cosa di intelligente da 
comunicarvi in questa missiva. Bene, voi non ci cre- 
derete, ma ci sono riuscito: sono riuscito infatti a 
meditare una profonda domanda flosofico-scient 


ca che credo molti prima di me si 
senza tra l'altro 


trovare un'esau 


dei videogiochi ct 
messaggi che parlano della pi 
so ossa Una graviastna nIGipi ieri 
solo invidia, questo perché i giochi originali sono 
meno belli delle loro controparti pira Ul 
piratato Infattî fi offre sensazioni fortissime, fin da 
quando inserendo il primo dischetto nell'ap) 
fessura cominci a sentire quei "andidiogiogimi rumo- 
rini che ti fanno immediatamente pensare a un qual, 
che pericolosissimo virus omicida, assetato di tran 
sistor e RAM e pronto a tutto per di penetrare nel 
tuo preziosissimo hard disk., Inoltre il CISA piratato 
ti rende un vero fuorilegge: niente infatti ti fa sentire 
più trasgressivo di quando ti rinchiudi nella tua 
camera per installare, di nascosto dalle autorità, la 


tua copia pirata di Under a Killing Moon, composta 
da un TIR di floppy disk che ti tengono impegnato 
tutto l giorno, per poi dirti: “installation not succe- 
sful" a qualcosa del genere. E poi volete mettere il 
risparmio? Per esempio Mortal Kombat 3 originale 
costa L. 99.900, mentre la copia che mi ha venduto 
pirata sotto casa mia costa solo L. 9.000, a cui 
naturalmente vanno aggiunte le spese per riparare il 
mio computer, che si è misteriosamente bloccato 
mentré eseguivo una combinazione di 27 tasti, da 
promere in un tempo di 5 secon 

er concludere, volevo consigli ragazzi 
desiderosi di emozioni forti di abbandonare quello 
che stanno facendo (magari giocano al tiro al bersa- 
glio con un proprio amico!) e di rivolgersi a un pira- 
ta autorizzato dalle Federazione dei Pirati Italiani, 
che sicuramente sa come farvi divertire! 


Stefano Stoppa. 


Mi sembra di ricordare che qualcuno, qualche anno 
fa, era giunto alle medesime conclusioni... Ma in 
fondo cosa è migliore della trasgressione informati» 
ca? Forse riuscire a terminare un gioco senza mes- 
saggi di errore, magari a un passo dalla fine? Che 
divertimento ci sarebbe poi? Meditiamo, meditiamo! 


UN PO' DI DOMANDE... 


Cara redazione di TGM (ecco, già dall'inizio sprigio- 
ia originalità), vi scrivo per un semplice 
do da mancanza di lettere stupide 
ivista, ho deciso, 
o, di 
ragionamento fili, no?). Qi 
prima volta che vi scrivo, nonostante io vi legga dal 
numero 50 (quello con il mitico Zool in copertina); 
da quel momento la mi 
sa, specialmente dopo 
Bovas (come potrò dimenticare il virus Pastore?): a 
quei tempi io ero un felice possessore di Amiga 
500+, tuttavia, dopo 2 anni di fedeltà alla Commo- 
dore, ho dovuto passare al PC e ora sono un altret- 
di un Pentium 90 con 8 
ja (ma cos'è la memoria 
gara che si ricorda tutto?) (no, sem- 
mai quella è la ROMI NdP) Sebbene tutto questo 
sto di emerite vaccate, sareb- 
ad argomentazioni un po' più serie, 


che ne dite? 

Via alle domande: 

1) Visto che sono un nuovo utente di W95, avrei 
bisogno di un piccolo chiarimento: 

Perché, quando dall'emulazione del DOS, dopo 
aver chiuso un programma, il computer non mi 
lascia più rientrare in W95 dicendo che ci sono 
ancora delle applicazioni DOS in funzione? (tenete 
conto che/per Cit in DOS arresto il 
poi lo riavvio, 
5) Perché molta gente sì ostina a dire che W95 sia 
una vaccata? lo trovo che sia molto comodo non 
dover girare per directory e fare invece un banali 
mo clic col mouse. 

3) Quando esce Monkey Island 3? (scherzavo, lo 
giuro)IE invece è dato ormai per certo che dovrebbe 
vedere la luce nei primi mesi del prossimo anno - e 
non è un pescione d'aprile. NdMax]. 

4) Devo acquistare un lettore CD-ROM, e ho saputo 
che stanno per uscire dei nuovi modelli, basati su di 
una nuova tecnica: mi consigliate di prenderne uno 
bello potente adesso, (tipo un 123425) oppure di 
aspettare ancora un po'? 

E ora, per concludere, un quiz musicale; ché è 
molto che non.ve ne fanno: 

listayed around hoping you'd discover 

much there was to lo: 
elled it ut.I led you to the wai 
Vi saluto infarcendovi di complimenti e vi chiedo per 
favore di rispondere almeno nella posta in sintesi, 
anche tra 2 mesi. Sappiate che sarò lì a leggere in 
trepidante attesa. Ancora complimenti per la rivista. 


Matteo Graci - Genova 


Allora, visto che sulla prima parte non è il caso di 
arci, direi di passare subito alle tanto ambite 


risposte: 
1) Personalmente non mi è mai capitato nulla del 
babilmente (prova a controllare) hai atti 
'Autoexec.bat qualche TSR strano, dal 
dovresti probabilmente ui 
lalla memoria. va a controlla 
camente non me ne vengono in mente 
2) Credo che il motivo sia alquanto semplice: non 
hanno ancora capito come funziona e devono per 
forza dare aria alla bocca. Al di là di alcuni difetti 
evidenti (per lo più aggirabili, come dodici mesi di 
RORaTtanza. ‘su questo sistema operativo mi hanno 
insegnato), ìnfatti, Windows 95 è davvero un ottimo 


CERRO LES R 
tore me lo ha chiesto sul serio. Lo vogliamo capire 
o no che sì è trattato di un pesce d'Aprile e che 


tal scirà MAI? 
i Rasdinio ne: puoi lamente optare per un 


a 7 
il DVD (o come si chiamerà) impiegherà 


ancora un po' di tem 
dard a prezzi accettabi 


a imporsi come uno stan- 


Pronto? Tocca a me? Finalmente.. 
che provavo a scrivervi! lo vi segui 
tata! Complimenti per la Redazione, 
lissimi (oddio...) bravissimi e simpatici ‘ 
avere un aiutino? Siiii? UUUHAaaa!!! (boato virtual 
a livello multimediale). 

1) Sono un felice possessore di Vic 20 color pann: 
alimentatore in lega, in pelle umana, proci 
sore (sempre che ci sia) in radica e tutti i possibili 
optional (compresa la bambolina gonfiabile virtua- 
le). Secondo voi quanto tempo potrò andare avanti 
con questo hardware? 

2) Mi ronza da un po' di tempo in testa l'idea di 
acquistare un nuovo computer dalle possibilità pra- 
ticamente illimitate, col quale potrò fare praticamen- 
te tutto (molti mi dicono che ci si può fare anche il 
caffè e/o il toast prosciutto formaggio e Nutel 
Vorrei in pratica comprarmi un bel C64 (state gi 
sbavando, eh?) così potro usare gli stessi joystick! 
E' questa la scelta migliore o mi conviene propen- 
dere per lo Spectrum? 

3) Nel numero 38 di TGM avete omesso un partico- 
lare importante in risposta al domandone del mese; 
il procedimento da voi consigliato è obsoleto: si è 
infatti recentemente scoperto che usando maionese 
mista a bouillabaisse al posto del miele, si riesce a 
trasmettere anche oltreoceano. 

4) (domanda seria) Mi potete indicare quali sono i 
giochi per C64 che tutti dovrebbero avere? La 


era tanto tempo 


giochi da voi recensiti e se 
traduzione? Grazie per avi 


Orl Fane 


PS: ho fra le mani il numero di marzo (caspita, e rie- 
sci anche a scrivere? Ma quante mani hai? NdP) e, 
leggendo la rubrica musicale, noto la mancanza 
della recensione del nuovo CD dei Modena City 
Ramblers (grandissimi). Ma bravi! E' così che infor- 
mate la gente? Provvedete, provvedete 


Parto dal PS che forse è l'unico che effettivamente 

merita una risposta, dicendoti che in ogni città esi- 

giono gruppi semisconosciuti a volte molto, molto 
n 


distribuzione radiofonica Quttora Îl media più indica- 
to per diffondere le novità discografiche) non amano 
dare spazio alle novità, rischiando così di perdere 
qualche ascoltatore, e preferiscono mandare in 
onda sempre le solite canzoni dal successo assicu- 
rato, vuoi perché sono i “big” di San Remo, vuoi 
perché sono anche delle vaccate ma l'autore “è 
conosciuto". Se a ciò aggiungiamo anche la scarsa 
predisposizione di manager e case discografiche a 
trattenere rapporti con la foziog ne consegue che 
certi nno al 


sapevamo che fosse uscito. Posso vantarmi 

ersonalmente re to, anni fa e proprio nel 

lusic Machine, il disco “Cerebral Implosion” degli 
Alligator, un gruppo thrash metal che in Italia è 
rimasto pressoché sconosciuto come allora, ma che 
nel resto dell'Europa ha fatto davvero un successo- 
ne... Che volete che vi dica, come al solito, “siamo 
in Italìa"! Per il resto, le tue domande mi ‘sono pro- 
prio piaciute... Abi colto l'ironia e vedremo gli 
sviluppi nei prossimi me: 


lontano settembre 1988, quando vecchio BDB 

La ; ma e i compli- 

menti e tutto il resto, tanto essere i migliori e 

sem o catia Volo Sb 

su cose: nel 75 della , nel CD era 
resente nelle biz il bellissimo Fast Tracker 2 
, ricordate? Non, potreste indi. 

rizzo Internet, o in ti BBS 


‘o shareware, RR ea pe 
Tobesa grosse inn LAO "di TGIM qualche altro 
programma di questo genere? Vi porgo i miei saluti. 


Mike *71. 


Non sono m re estimatore dei 


stato un particoli 
5) 


riservata ai modul 
quella più vicina alla 
Fi insultare diretta. 
potresti cercare 
tra le varie voci di yahoo (www.yahoo.com), oppure, 
sempre che tu sia pratico di Archie, provare a fare 
una ricerca sulla stringa “mod” per vedere se qual- 
che FTP server contiene dei moduli. Una volta tro- 
vato un server rifornito di moduli, esegui un FTP 
anonimo e guardati intorno... Se ci sono file MOD, 
è molto lecito aspettarsi anche qualche programma 
per ascoltarli, non ti pare? 


IN SYNTHESIS... 
[Pubblicità progresso - NdMaxl 


Dedichiamo l'inizio della “posta in sintesi" a una 
domanda questo mese particolarmente ricorrente, 
ovvero “quale PC mi devo comprare"? Ok, allora 
Ù ‘aro Matteo Argirà, il tuo amico purtroppo 
ha ragione: oggi un x2/66 rappresenta solo un 
economico, ma alquanto limitato, entry level. | gi 
chi di oggi protendono sempre di più verso il Pen- 
tium e quindi l’unico consiglio che possiamo darti, 
adesso, è di prenderti proprio un Pentium. Ma devi 
farlo ora, non aspettare chissà quando, perché lo 
stesso discorso che il tuo amico ti ha fatto per il 
486dx2 oggi, tra un paio d'anni dovremo per forza 
farlo anche per il suo immediato successore. E' il 
solito problema dell'evoluzione selvaggia dei PC, 
quindi è inutile ripeterlo. Se proprio volete un com- 
puter con un ottimo rapporto prezzo/prestazioni, 
potete optare per un Pentium 100 o 120Mhz con 8 
mega di RAM (meglio 16), un giga di HD, lettore 
CD-ROM 4x, scheda video PCI con 2 mega di 
memoria video (VRAM o WRAM), scheda audio 
SoundBlaster 16 o compatibile e, ve lo dico per il 
bene dei vostri occhi, un buon monitor. O un 15 
pollici o un 14 particolarmente bello. Il tutto non 
dovrebbe superare i 3.800.000 lire (veloce per Yuri 
Lazzari: il prezzo a te proposto è interessantissimo, 
approfittane). Se poi volete disporre di un'unità di 
backup economica ed efficace, potete sempre pen- 
re a uno streamer (e con questo rispondiamo 
anche a Gianluca Amadore): sono unità stro 
cancellabile in cui i dati vengono compressi e scritti 
in sequenza, sullo stile di quanto capitava il secolo 
scorso con le cassette del C64. Non sono unità 
direttamente indirizzabili, scordatevi cioè di inserire 
la cassetta e di scrivere F: per farla partire: vanno 
invece supportati dal loro software o direttamente 
dal programma di backup di Windows 95 (che funge 
con le QIC-80 e con altri due o tre tipi di nastro). 
Altornetivamente le unità a nastro che 
usano i DAT pei 
In ogni caso, Pla Velocita di 
lenta è l'unico loro difetto endemico, olti 
lo costante chi tro contenenti 
importanti 


opportuno; (uosto, i attesa che i masterizzatori di 
R calino ulteriormente di prezzo. A proposito, 
qualcuno (non mi ricordo il nome, scusami) mi ha 
chiesto se tenerne uno in casa sia illegale. Nulla di 
più falso: i masterizzatori sono legali quanto il com- 
puter e li videoregistratore ‘a due vani; sta pol a te 
farne buon uso. Come puoi usare il videoregistrato- 
re per duplicare illegalmente i film, lo stesso puoi 
D col masterizzatore: insomma, è il solito 
discorso. Sambiamo completamente lidi passiamo 
lette: iele Ghirardi, che a quanto pare 
ha sorta hi ata del secolo ma non ci 
voluto spiegare di cosa si tratti. Il 

jual è? Che nessuno sembra intere: 
i cosa si tratta. Ma è chiaro che è così 
house hanno già mille grattacapi per la testa, come 
vuoi che reagiscano se uno scrive loro una cosa del 
tipo “salve, io sono Daniele Ghirardi e ho scritto un 
programma meraviglioso, sofo che non posso dirvì 
di cosa si tratta: me lo pubblicate?”. E' chiaro che la 
tua lettera prenderà ‘sempre l'indecorosa via del 
cestino! O ci spieghi di che si tratta, e allora una 
mano possiamo anche pensare di dartela, oppure 
non se ne fa niente, re il minimo! Terminiamo 
così con la recensione di NHL 96 inviataci da Raf- 
faello Rusconi, scritta in modo davvero conciso ed 
esauriente, senza lasciare mai nulla al caso e senza 
quegli “omissis” che rendono poco chiaro il discor- 
so e che rappresentano “l'errore” di molti scritti che 
giungono alla nostra casella postale. Pubblicabile. 


Anche questa posta è, dopo tanta fatica, terminata: 
Noi ci vediamo il mese prossimo, puntuali (si fa per 
dire), su queste quattro pagine! 3 
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TUTTI | MIGLIORI GIOCHI 
DISPONIBILI A MAGAZZINO 


telefona subito (01 L } 3090202 (na 
A NOI 


PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI | PRODOTTI COMMERCIALIZ 


TUTTI NOMI E MARCHI RIPORTATI APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI - GARANZIA 12 MESI - VENDITA PER CORRISPONDENZA Ai SENSI DI LEGGE 


TIIGLLIAALAGALAAI 


Li 


STRECRLCLLERGLSALAGECLAIDPGLALALAL 


LEGRARGESAGGEGALAGGAALEGALELAI 


irci, mandare un fax o compilare e spedire il coupon 


sn... n SI , 2-1018 LEE vevotisime con 


5558) vi >, 153 - 10137 TORINO QUEENGHILETTA I fono 01131 x 011-3199158 CORRIERE TRACO TNT. 
QUEEN COMPUTER - via Castelgomberto, 153 - 10137 TORINO - orario 9:00/12:30-14:00/19:30 dal lunedì al sabato 


| prezzi possono subire variazioni senza preevviso 
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IT 5 
IL FUTURO Nov SARÀ MAI Più Lo STESSO! 


INO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


I MARCHI SC 


In un futuro non troppo lontano, una cupola isola Los Angeles dal resto del mondo. 

La città diventa così una vera e propria mecca del crimine che sta producendo una bomba in 
grado di distruggere l’umanità. Nei panni di Duke Nukem bisogna salvare la terra... 

Non c’è assolutamente nulla che non si possa fare in DUKE NUKEM 3D. É talmente pieno di 


CD.Rom 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: azione da far sembrare DOOM noioso... Combatti i “Pig Cops”, distruggi ni e tutto ciò che 
486, 6G6Mhz, sbarra la tua strada: palazzi, luci, telecamere, finestre, soffitti. 

8Mb RAM, A disposizione hai le armi più incredii puoi muoverti in ambienti realmente tridimen- 
SVGA. sionali e dopo che li hai fatti fuori tutti... seppelliscili con un sorriso. 
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